ADPCM

Adaptive Delta Pulse Code Modulation - adaptivni delta pulsni kddova modulace je zptisob ulozeni
zvuku v digitalni podobé, kazdému vzorku odpovida jedno Eislo, které znaci pouze rozdil signalu od
ptedchoziho vzorku, coz snizuje bitrate. Narozdil od DPCM neni ¢islo rozdilu lineami, ale logaritmické,
¢imz se zvySuje rychlost prebchu.

Aliasing

je podvzorkovani - pii pfevodu analogového videa do digitalniho se vzorkuj urcitou frekvenci. Pokud je
vzorkovaci frekvence nizsi nez frekvencignalu*2 (z Shannonova teorému), navzorkovany vysledek
neodpovida skutecnosti. Laicky feceno vznika Sum a ruseni, odstrafiuje bud’ filtrem jesté pred
vzorkovanim, nebo tzv. ptevzorkovanim. Viz. oversampling

Aspect ratio
urcuje pomer stran videa, napt. klasicka TV ma pomér 4.3, DVD pak 1629, viz také pixel aspect ratio

Bandwith
prenosova kapacita komunikac¢niho systému (napf. internet, LAN apod.)

B-frame
bi-directionally interpolated image - snimek, ktery pro dekdédovani potiebuje jeden nebo nékolik
predchozich a zaroven nasledujicich snimkd, viz. ¢z I-frame a P-frame

Bicubic resize

metoda zmény velikosti obrazu: provadi aproximaci rovnici druhého fadu se tfemi body (proloZeni
parabolou) a hodnota novych bodu je urcena polohou na této kiivce. Je vhodné pro zvétSovani. U
zmenSovani se navic riznymi metody provadi primérovani pro odstranéni subsampling effektu. Netrpi
neduhy jako pixel resize, viz také bilinear resize

Bilinear resize

metoda zmény velikosti obrazu: provadi lineami aproximaci mezi jednotlivymi body (prolozeni piimkou)
a hodnota novych bodt je uréena polohou na spojnici téchto bodu. Je vhodné pro zvétSovani. U
zmenSovani se navic riznymi metody provadi primérovani pro odstranéni subsampling effektu. Netrpi
neduhy jako pixel resize, viz také bicubic resize

Bitrate
pocet bitli za vtefinu dat, v kterych se prenasi video nebo audio po internetu nebo jiném prenosovém
kanale. Pfi prehravani offline (napt. z CD, DVD) urcuje bitrate*délka zaznamu velikost souboru. Viz
Stream

Blur
Termin pouzivany u filtrli oznacujici "rozmazani" obrazu (téz se pouziva smooth). Pfi této tipravé dochézi
ke ztrate Casti obrazové informace a k degradaci ostrosti obrazu. Nékter¢ filtry oznaCované napt. edge



preserving smooth nebo smart smooth eliminuji rozmazani okrajii objektli a provadi blur pouze na
jednolitych plochach. Lze pouzit pro odstranovani Sumu. Viz také sharpen.

BOB
je zpusob deinterlace videa. Vzdy se vezme jeden pilsnimek (s lichymi nebo sudymi fadky) a chybé&jici
fadky se interpoluji. Tim se vétSinou snizi vertikalni rozliSeni, neni ale roztfepeni obrazu

Capture
Tento pojem obecné oznacuje zachytavani (nahravani) videa do pocitace

Closed caption
jsou skryté titulky a jiné informace vysilané ve VBI s NTSC vysilanim. PouZivé se fadek 21 TV vysilani,
unas se tento systém nepouziva

Codec
zkratka COmpressor-DECompressor, viz compressor a decompressor

Color invert
invertuje barvy zpiisobem zelend do purpurové a modra do zluté. Aplikuje vétSinou i spolu s video
invert efektem

Colorize

prevadi ¢ernobily obraz na barevny. Jelikoz barevna informace v obraze chybi, piidané barvy jsou
vétsinou smyslené a neodpovidaji skutecnosti. VétSinou se pouZije tonovani celého obrazu do urcité
barvy. Opakem je grayscale

Compression
anglicky komprese

Compressor

hardwarové zafizeni nebo program nebo ¢ast programu pro kompresi videa a zvuku
Decompression

je anglicky dekomprese

Decompressor
hardwarové zafizeni nebo program pro dekompresi videa nebo zvuku

Deinterlace
je zpusob slozeni dvou ¢asove posunutych piilsnimkt do jednoho snimku. Viz BOB, Weave



Digital Betacam
digitalni verze analogovaho systému Betacam, pouziva se vétSinou k produkei TV a video poradd,
samplovani 4:2:2, 50Mbps, komprese 3.3:1

DPCM
Delta Pulse Code Modulation - delta pulsni kdédova modulace je zpiisob ulozeni zvuku v digitalni
podobé, kazdému vzorku odpovida jedno cislo, které znaci pouze rozdil signalu od piedchoziho vzorku

DV

zkratka Digital Video - format komprese videa pouzivanych v komerénich zatizenich jako digitalni
videokamery nebo videorekordéry. Kopmrese je podobna JPG, pouz par vylepSenimi - intraframe,
adaptive interfield. Bitrate 25Mbps. V tomto forméatu lze poslat do PC ptes IEEE-1396 rozhrani a
dale upravovat, popft. nahrat zpét do videokamery.

DVCAM
Format firmy Sony pro profesiondlni produkci, vyuzivd komprese DV, rozdil oproti miniDV je ve vétsi

v

Sitctopy 15 mikrometru, ¢imz je zaznam spolehlivéjsi. Konkurent DVCPRO.

DVCPRO
Format firmy Panasonic pro profesionalni produkeci, vyuzivd komprese DV, rozdil oproti miniDV je ve
vetsi Sitctopy 18 mikrometru, ¢imz je zaznam spolehlivejsi. Konkurent DVCAM.

DVCPROHD100

podobny jako DVCPROS50, ale pouziva tyii kodeky DV s datovym tokem 100Mbps a vySSim
rozliSenim 1280 bodt na fadek 4:2:2 a 720 tadky neprokladané nebo 1080 prokladan¢. Uréeno pro
profesionalni produkci HDTV.

DVCPROS50

format digitalniho videa od Panasonic, vyuziva dva DV kodeky paraleln¢ a zvysuje tak tok na SOMbps.
Komprese asi 3.3:1. Vyuziva stejnych kazet jako DVCPRO, pouze posuv pasku je o néco vetsi, takze
na n¢ vejde asi o polovinu méng.

DVD
Digital Versatile Disc (ptivodné pracovni ndzev Digital Video Disc)- kompaktni opticky disk s kapacitou
4.7-17GB. Primarn¢ se pouziva na zdznam videa, existuje ale i specifikace na zaznam, zvuku a dat.

D1
format digitalniho videa, komponentni systém, vyuziva samplovani 4:2:2:4, kde posledni piidané slozka
je alpha kandl (transparentnost), video je nekompromované, datovy tok 270Mbps.



D2

format digitalniho videa, ktery ale jako vstup i vystup pouziva analogovy kompositni signal. Sampluje
vse vetné barvy, nepracuje tedy s oddélenim barvy, oznacuje jako 4:0:0, je bez komprese, datovy tok
143Mbps

D3
format velice podobny jako D2, stejné parametry

D5
format digitalniho videa, nemusi samplovat signal 13.5Mhz jako ostatni formaty, ale dokaze i 18MHz
pro HDTV. Komponentni formét, 170Mbps, bez komprese

D9

format digitalniho videa od JVC, vyuziva dva DV kodeky paralelné a zvySuje tak tok na SOMbps.
Komprese asi 3.3:1. Vyuziva kazet podobnych 1/2" SVHS, systém je velice levny, takze ¢asto pouZiva
pro profesionalni produkci.

D9HD
vylepSeny format D9 se ¢tyfmi DV kodeky a tedy 100Mbps datovym tokem a vysS$im rozliSenim pro
HDTV se 720 tadky neprokladan¢ nebo 1080 prokladang.

Emboss
metoda upravy obrazu na 3D efekt. Provadi se jako rozdil mezi jednotlivymi pixely (derivace) a vétSinou
jeste prevod do Cernobilého obrazu (grayscale)

Field

oznacuje jeden piisnimek jednoho snimku (framu), jloZzen vzdy zudych nebo lichych fadek prislusného
snimku a dohromady tvoii jeden frame. U PAL s 25 sn/s je 50 fields/s, kazdy je ale z jiného ¢asového
okamziku, coZ ma za nasledek roztfepeni obrazu pfi sledovani na monitoru (jsou vidét oba pilsnimky
najednou, na TV je vidét vzdy jen jeden)

Firewire
Nazev pro sériové rozhrani standartu /EEE-1394 pro ptipojeni externich zafizeni k PC - pevnych
diskti, DV videokamer apod.

Fit-to-Fill editing
zpusob vkladani klipu do projektu - je vlozen tak, aby zaplnil jisty ¢asovy okamzik, video je zrychleno

nebo zpomaleno

Flip
prevraceni obrazu bud’ horizontalné nebo vertikalng

Frame



je jeden snimek videa, pii prokladaném videu je dalloZen ze dvou plilsnimki (viz field)

Frame drop

vypadnuti snimku pfi zpracovani videa, vetSinou pii zpracovani v readlném Case - capture a komprese.
Diavodem je vétSinou nedostatecna rychlost zpracovani pocitac¢em. Diisledkem je zamrznuti obrazu po
dobu vypadnutého/ych snimku/li a tim cukéani obrazu.

Frameserver

je program (server), ktery predava (vétSinou nekomprimované) video snimky jinému programu (klientu).
Frameserver miize provadét bud’ jen ¢teni z néjakého zdroje (ktery druhy program nepodporuje), napi.
zDVD, nebo i aplikovat filtry a efekty na video snimky. Oba programy musi samoziejme pracovat
stejnym typem frameserveringu. Pfikladem je napt. VFAPI (TMPGEnc, DVD2AVI), které vytvaii
standartni AVI soubor, ktery dokaze Cist spousta programti. Misto video snimkt s ur¢itou kompresi je
vSak uloZen jen odkaz na program a piisluSny snimek je VFAPI "kodekem" dodéan z frameserveru.
Jinym typem je napi. AVIProxy (jako frameserver je pouzit napt. VirtualDub, klient pak napf.
Panasonic MPEG Encoder, Ligos LSX-MPEG Encoder ...)

Grayscale
prevod barevného obrazu na ¢ernobily (stupné Sedi)

Half frame
ekvivalent field

HDCAM
Format firmy Sony pro profesionalni produkci HDTV, 135Mbps, komprese je zalozena na DV, ale
mime odlisna

IEEE-1394
Sériové rozhrani pro piipojovani externich zatizeni k PC, napt. pevnych disktl, videokamer apod. Také
se nazyva Firewire

I-frame
Intra coded image - snimek, ktery pro dekodovani nepotiebuje zadny z nasledujicich nebo
ptredchozich snimkii v sekvenci, n€kdy se oznacuje jako keyframe, viz. €z P-frame a B-frame

I-Link
Je jiny nazev pro Firewire nebo jinak také IEEE-1394 rozhrani, uzivané predevsim vyrobci
videokamer.

Insert editing
zpusob vkladani videa do projektu - vlozeny klip posune vse nasledujici v ¢ase za jeho konec



Interfield

princip komprese videa vyuzivajici obou piilsnimki videa, Adaptive Interfield kombinuje komprimuje
pllsnimky, ¢asti obrazu, které jsou podobné v obou ptilsnimcich pak kompresuje dohromady, ¢imz
snizuje bitrate

Interlace

neboli prokladani. TV obraz sloZen z pilsnimkd, jeden plisnimek obsahuje liché fadky a druhy sudé
fadky. Oba pulsnimky jsou ¢asove posunuty, takze pii soucasném zobrazeni na monitoru pocitace
vznika rozttepeni obrazu u rychlejSich pohybt. Viz také deinterlace

Intraframe
princip komprese videa - znamena, Ze zkomprimovany snimek nezavisi na predchozich nebo
nasledujicich snimcich. PouZiva se u v§ech kompresorti video urcené pro editaci (MJPEG, DV)

Inverse telecine
opak telecine, konverze video-film, kterd odebere piebivajici snimky z 29.97fps na 24fps. Pouziva se
jenuNTSC.

Keyframe
kli¢ovy snimek - u video kompresori se jim oznacuje tzv. I-frame, coz jnimek, ktery pro dekddovani
nepotiebuje zadny z nésledujicich nebo predchozich snimki v sekvenci

Keyframe
edita¢ni znacka - u video editori oznaCuje zménu v nastaveni filtru nebo efektu

Mastering

Je ptiprava CD nebo DVD (obecné jakéhokoliv média) pro lisovani - pfiprava a vyroba Sablony.
VEétSinou se tento pojem spojuj premasteringem, coz je piiprava obsahu média (napt u DVD vytvoreni
struktury ze zdroje videa, zvuku, ...)

miniDV
Format poloprofesionalnich video kamer, vyuziva digitalniho zdznamu DV

MJPEG
Motion JPEG - komprese videa zaloZena na kompresi jednotlivych snimki metodou JPEG

MPEG

je zkratka Motion Picture Experts Group - skupina odbornikl zabyvajici se vyvojem a standartizaci
kodovani digitalniho videa a zvuku. ZaloZena v roce 1988 piijetim standartu MPEG-1 a postupné i
MPEG-2, MPEG-4, MP3 a dalsich

Negative
efekt aplikovany na obraz - invertuje barvy stejnym zptisobem, jako jsou uloZeny na negativnim



fotofilmu

NTSC
National Television Standards Committee - standartiza¢ni komise pro video v USA. Stejnym nazvem
se nazyva zpusob prenosu analogové TV v USA (525 tadek v 60 pulsnimcich za vtefinu)

Oversampling
je prevzorkovani - odstranéni aliasingu zvysenim vzorkovaci frekvence prevodniku a Gpravou na nizsi az
v digitdlni podobé napt. primérovanim nékolika hodnot. Viz. aliasing

PAL
Phase Alternating Line - zptisob pienosu analogové TV v Evropé, prenasi se 625 radkt v 50
pllsnimcich za vtefinu

PCM
Pulse Code Modulation - pulsni kddova modulace je zptsob ulozeni zvuku v digitalni podobé,
kazdému vzorku odpovida jedno ¢islo, které znaci velikost signalu v urcitém case

P-frame
predicted image - snimek, ktery pro dekddovani potiebuje jeden nebo nekolik piedchozich snimkd,
viz. t¢7 I-frame a B-frame

Pixel
je anglicky bod

Pixel aspect ratio

urcuje velikost pixelu (bodu) videa viérech X a Y (X/Y). Napriklad 1 znamend, ze v obou smérech je
velikost stejna. U DVD se nepouziva pomér 1, napiiklad pro DVD PAL s rozliSenim 720x576 pri
poméru stran videa (aspect ratio) 16:9 je pixel aspect ratio (576*16/9)/720=1.42. V AVI souborech je
vyzadovan pomer 1.

Pixel resize

metoda zmény velikosti obrazu: nemeni hodnotu pixell a pouze vypousti nebo duplikuje jednotlivé
pixely. Ma za nasledek degradaci obrazu a pii zvétSovani i zubaténi - vhodné jen pro celociselné
nasobky plvodni velikosti (2%, 3x, 1/2x apod.). Viz bilinear resize a bicubic resize.

Posterize
uprava obrazu snizenim kvantizace (nizsi bity pixelu se vynulyji). M4 za nasledek efekt "namalovaného
obrazu"

Post-processing
je metoda zlepseni kvality videa (nebo 1 zvuku) po dekompresi, vétSinou se jedna o zostieni prechodi a
vyhlazeni ploch (proti ¢tvereCkovani apod.)



Pre-processing
se obecné pouziva pii zpracovani videa (nebo 1zvuku) pred kompresi pro zlepSeni dosdhnuté kvality.
Miize jit o riizné filtry, deinterlace, pre-antialiasing, pre-blockiness

Quantisation

kvantizace - rozdéleni samplovaného zdroje do hladin a pfevod na bindmi ¢islo, odpovidajici prislusné
hlading. Cim vétsi kvantizace, tim mensi zkresleni pfevodu. Nékdy se pouZiva nelineami kvantizace, kdy
nizsi hladiny jsou od sebe vzdaleny méné nez vyssi, coz zvySuje odstup signalu od Sumu na nizSich
hodnotach

Rendering
ptevod obrazového materialu (videa) do jiné podoby, napt. rekomprese do jiné¢ho formatu, nebo néjdy
také zobrazeni videa na vystupnim zaiizeni (TV, monitor) apod.

Replace editing
termin oznacujici zpiisob editace videa - nové prvky vkladané do projektu prepisuji stavajici, aniz by
ovlivnily celkovou délku, vymazani ¢asti projektu té€Z neposune ¢asovou osu, takze vznikne "dira"

Resize
termin pro zménu velikosti obrazu. Pouziva se nékolik metod: pixel resize, bilinear resize a bicubic
resize.

RGB

je zkratka Red-Green-Blue (Cervena-zelena-modra), coz jsou tfi zakladni barvy, ze kterych sklada
obrazovy signal. Jeden bod je vzdy kombinaci téchto ti, podle toho, kolik bitll je ur¢eno na popis
jednoho bodu, miuvime o RGB32 (je navic jesté jasova slozka 8/8/8/8 bitit), RGB24 (8/8/8), RGB16
(5/6/5) nebo RGBI15 (5/5/5).

Ripple editing
termin oznacujici zpiisob editace videa - nové prvky vkladané do projektu posunou ¢asovou osu
projektu, vymazani ¢asti projektu posune vSe nésledujici tak, aby nevznikla "dira" v projektu

Rotoscoping

znamena Upravu videa snimek po snimku. Presnéji bud’: natoceni videa, ulozeni jednotlivych snimka jako
obrazkt (bitmap), jejich Gipravé a nasledném znovuslozeni do videa. Napt. ve filmu Hvézdné valky je
takto udélan boj svitivymi meci - frame po framu je nahrazena maketa mece (obycejna tyc€) svitivym
kotoucem, nebo pro vkladani animovanych postav do nato¢eného videa. nasnimani fotek a jejich
nasledné ptevedeni do videa s urcitym framerate - napt. iluze zmizeni objektu ze zabéru - jedna fotka s
objektem a druhd bez objektu

Rotoscoping texture



oznacuje pouziti videa v animaci, nebo animace v jiné animaci. Napf. v animaci miZe televize zobrazovat
jinou animaci apod. Framerate pro ob¢ animace musi byt stejna

Sharpen
opak efektu Blur a Smooth. Provadi zdiraznéni obryst v obraze, nevyhodou je ale také zvyraznéni
Sumové slozky, takze miize mit za nasledek vétsi zrnitost.

Smooth
ekvivalent Blur efektu, vétSinou se ale pouzivd Smooth pro velmi malé rozmazani obrazu a Blur pro
VELSH.

S/N ratio
signal to noise ratio je odstup signdlu od Sumu, udava se v dB jako logaritmus podilu signalu a Sumu

Stream
je tok dat po ptfenosovém médiu (intenetu apod.)

SuperVCD
Super VideoCD je ¢inska obdoba VideoCD, ktera prebrala moznosti DVD - pouziva se komprese
MPEG-2 VBR a je zde i omezena moZznost menu apod.

Telecine
konverze film-videa, ktera ptida snimky z 24fps (pocet sn/s u kinofilmu) na 29.97 fps prokladané pro
NTSC, uPAL se pouZiva pouze zrychleni pfehravani filmového materialu na 25fps.

Teletext

Doplitkové informace vysilané ve VBI spolu s TV vysilanim. Obsahuje osm magazini (1-8) po 100
strankach (Cislyjpolu 100-899), které mohou obsahovat i podstranky. Jednotlivé stranky se vysilaji
sekvencné stale dokola, proto pfistup na n€ neni okamzity, ale musi se pockat, az se danna stranka
odvysila. Toto dekodéry eliminuji paméti, kam si je postupné ukladaji (zalezi ale na velikosti, kolik
stranek se jim tam vejde)

Transcode
prekodovani streamu do jiného bitratu, které se provadi bez rekomprese ptivodniho materialu

Transition
je ptechodovy efekt mezi dvéma sekvencemi videa, typem transition efektu miize byt prolinani,
"otevirani okna" apod.

USB
Universal Serial Bus jériové rozhrani pro ptipojovani externich zafizeni k PC, napf. klavesnice, mys,



tiskarny, skenery, webové kamery apod. Existujtarsi verze 1.0 a 1.1 s rychlosti 12Mbit/s a novéjsi 2.0 s
rychlosti az 480Mbit/s, které je kompatibilni s predchozimi verzemi.

VBI

Vertical Blanking Interval - tadky, které se v TV vysilani nepouZivaji pro prenos obrazu, slouZici pro
synchronizaci obrazu a navrat paprsku obrazovky do vychozi polohy. Jde o nevyuzity prostor, proto se
zde zacaly vysilat dopliiujici informace jako teletext, closed caption apod.

VBR

variable bitrate - bitrate videa nebo zvuku se meni s pozadavkem na vyslednou kvalitu, pokud by byl
momentalni bitrate piili$ nizky pro enkodovani dané scény, je automaticky zvysen tak, aby byla
zachovéana pozadovana kvalita.

Viw
Video for Windows - rozhrani pro video capture zafizeni ve Windows 3.1, pieneslo se ido Windows
9x

Video invert
invertuje jasovou slozku obrazu, takze ¢erna bude bila a naopak

VideoCD
format zapisu videa (se zvukem) na CD. Samotny format je MPEG-1 s rozliSenim 352x288 pii 25sn/s
pro PAL. Existuji dvé specifikace - 1.0 a nov¢jsi 2.0

VKI

Variable Keyframe Insertion - zptsob vkladani kayframes do videa. Nepouziva se v pravidelnych
intervalech (napft. kazdy 25 snimek by byl keyframe), ale nepravideln¢ podle urcitého algoritmu. Muize
to byt napt. scene detection, kdy se vlozi keyframe pfi zméné€ scény.

VxD
Virtual Device Driver - format ovladac¢u ve Windows 9x

WDM
Windows Driver Model - forméat ovlada¢t ve Windows 98/Me/2000

Weave
je zpusob deinterlace videa. Oba pilsnimky s lichymi a sudymi fadkami se zobrazi najednou, coz ma za
nasledek roztfepeni obrazu pfi rychlych scénéch.

YUV

Yellow Under Violet - zpiisob kddovani obrazu, jeden pixel je vzdy popsan tiemi slozkami - jasovou a
dvémi barevnymi, které jsou vétSinou jako rozdil od jasové. Pro tsporu mista se barevnou slozkou
nekoduje kazdy pixel zv1ast’ (kodovani 1/1/1), ale po shlucich (macropixel) dvou (2/1/1) nebo Ctyt
(4/1/1) pixelt. Cely obraz je pak tvoren bud’ posloupnosti téchto macropixelil (tzv. packed format)



nebo jsou sdruzeny jednotlivé slozky (planar format) a obraz je pak "tvofen" tremi plochami.



