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Uvod

Ve slozité technologii videa je mnoho véci, které je tieba zndt. Zde je zdkladni tivod zaméreny na pro-

fesiondlni video vcetné problematiky kamer, ukldddni dat a pfenosu. Neni se tfeba mit starach ze vSech

téchto technologii. Jak video postupné pronika na pracovni stoly, zjednodusuje se ptiprava i vysoce

kvalitnich produktt bez hluboké znalosti technologického pozadi. Tento dokument si neklade za cil

vam Fici vse, ale uvede vas do zdkladni problematiky.
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ZAKLADY VIDEA

Obrizek 1: Videosigndl

Analogovy signdl
‘ll”““hl’él“lll“ll
Digitdini signdl
.."-- __________ .--"" A
Bindrni signdl

Analogové versus Digitalni video

Jedna z prvnich véci, kterym je tfeba porozumét, je rozdil mezi analogovym a digitdlnim
videem. Vase televize (video monitor je velmi podobny) je analogové zafizeni. Zobrazo-
vané video je ptijimano jako analogovy signdl ptes kabel nebo vzduchem. Analogovy sig-
ndl je tvofen plynulou fadou ménicich se vlnovych priabéht. Jinymi slovy, drovén signédlu
se miize v daném case pohybovat mezi minimalni a maximdln{ hodnotou. Digitdlnf sig-
ndl, na rozdil od analogového piendsi hodnoty irovné signdly ve vybranych okamzicich
prabéhu. Typ digitdlntho signdlu, ktery mize pouzivat vas pocita¢ je bindrni, popisuje
danou hodnotu jako fadu maximalnich a minimalnich hodnot - minimélni hodnota je
reprezentovand nulou, maximdlni hodnota jednickou. Tato fada jedni¢ek a nul muiZe byt
na prijimacim konci interpretovana jako ¢isla vyadfujici pavodni informaci. (Obrézek 1.)

Digitdlni signdl ma nékolik vyhod. Jedna z nejvétsich vyhod je velmi vysokd vérnost pti
pifenosu, v porovndni s analogovym signdlam. U analogového signalu nenf cesty, jak roz-
poznat na prijimacim zatizeni uZite¢ny signdl od Sumu, ktery se vZdy ptidd béhem pifeno-
su. Pfi opakovaném pienosu, nebo kopirovani, které je nevyhnutelné, se priddva dalsi
tdlnim signdlu je daleko snazsi odlisit uzite¢ny signal od Sumu. Z tohoto dvodu je mozné
digitdlni signal prendset a kopirovat kolikrdt potiebujete bez ztraty kvality. (Obrdzek 2.)

Svét videa je v pili cesty masivniho pfechodu .
Obrdzek 2: Sum

od analogové k digitdln{ technoloii. Tento ptechod se déje

na vSech trovnich. Vysildci normy jsou definovany a probi-

hé prechod k digitdlnimu vysiléni (DTV). Mnoho domadct-

nosti jiz prijimd digitdlni signdl pomoci kabelu nebo sateli-

tu. Stih videa se presunuje ze svéta analogového stiihu z

pésky na pasku do svéta nelinedrniho stfthu (Non-Linear

Analogovy signdl s Sumem

Editing NLE). Domdc{ uzivatelé maji nyni moznost sledo-
vat krystalové Cisty obraz na prehrdvacich diska DVD. Ve

spottebni elekronice nabiz{ digitdln{ kamery impozantni | | | L] “ | | N |ﬂ| LI |

kvalitu za dostupnou cenu.

Bindrni signdl s Sumem

Vyhody, které nabizi pocita¢ pro videoprodukei jako je

nelinedrnf stfih, jsou obrovské. Tradi¢ni stfih z pdsky na pdsku je jako psani dopisu na psacim stroji:

Desktop video... umozriuje
pracovat s pohyblivym obra-
zem stejné jednoduse, jako

zdyz pisete v textovém editoru.

Vs filmovy ,,dokument*
miizZe byt rychle a jednoduse
pozmériovdn a predéldvdn
podle vasich predstav...

pokud chcete piidat néco na zaldtek, musite zacit znovu. Zpracovani videa na pocitaci
se d4 naopak pfirovnat ke psani v textovém editoru: vas filmovy dokument mize byt
rychle upravovdn a pozménovan podle vasich predstav, véetné ptiddni hudby, titulkd a

specidlnich efektua.

Snimkova rychlost a rozliseni

Kdy?z se lidské oko divd na sérii rozfizovanych obrdzka, déji se uzasné véci. Pokud se
obrdzky stfidaji dostate¢né rychle, samostatné obrazky ndm splyvaji v plynuly pohyb.
Toto je zékladni princip filmu a videa. Pocet snimkd, ktery se vysttidd za sekundu se
nazyvd snimkovd rychlost. Potfebujeme alespon 10 snimki za vtetinu, abychom vnimali
plynuly pohyb. Pokud je snimki méné, vnimame jiz rozfdzovdni zébéru. Vys$i rychlost
je lepsi pro plynulejsi prehrdvani. Filmy, které vidite v kiné jsou filmovdny a promitany
rychlosti 24 snimku za sekundu. Filmy, které vidite v televizi jsou promitdny rychlosti 25

snimkd za sekundu (systém PAL), v zdvislosti na systému, ktery se v dané zemi pouzivd.
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Kvalita filmu, ktery sledujete, neni ovSem zdvisld jen na snimkové rychlosti. Dal$im faktorem je mnoz-
stvi informace, které je obsazeno ve snimku. Tato informace je zndmad jako rozliseni obrazu. Rozliseni je
béZné reprezentovano poc¢tem jednotlinych obrazovych elementa (pixel), které jsou na obrazovce a jsou
reprezentovany poctem horizontélnich krat vertikdlnich boda (napf. 640x480 nebo 720x480). Dals{

vlastnosti jsou podobné, vyssi rozliSeni piindsi vyssi kvalitu obrazu.

Sami pti préci pozndte celou fadu snimkovych rychlosti a rozliSeni. Naptiklad pokud vytvdtite video,
které se bude prezentovat na pdsce VHS, na CD-ROM a na Internetu, musite vytvotit tfi rozdilnd videa
s riznou snimkovaci rychlosti a rozlienim. Snimkova rychlost a rozliSeni jsou velmi dilezité udaje pro
digitaln{ video, protoze urcuji, kolik dat je tfeba prendset a uklddat pro sledovani vaseho videa. Vysled-
kem je kompromis mezi pozadavkem vysoké kvality, dostupnym datovym prostorem a datovou pie-

nosovou rychlosti.

N
»

Vys$i kvalita

Vyssi snimkova rychlost Vice datového prostoru

Vice dat

e Y

Vétsi rozliseni Vétsi $irka pasma

Prokladané a neprokladané video

Pokud vase video zamyslite prezentovat na bezném televiznim ptijimacdi (na rozdil od digitdlni televize,
nebo pocitatového monitoru), je zde jesté jedna véc, kterou byste méli védét o snimkové rychlosti.
Bézna (ne-digitalni) televize zobrazuje proklddané video. Elektronovy paprsek prejizdi pres vnitfni
sténu stinitka obrazovky, kde jsou naneseny luminoforové vrstvy. Luminofor potom zaf{ svétlem, které
vidime. Intenzita paprsku f{df intenzitu vyzatovaného svétla. Paprsek projizdi postupné tddky obrazov-
ky a kdyz doséhne spodniho okraje, vraci se zpét na zacdtek. V prvnich televizich méli dostupné lumi-
nofory velmi krdtkou dobu svitivosti (tzn. po krdtké dobé po ozdfeni elektronovym paprskrem prestd-
valy vyddvat svétlo). Proto za Cas, neZ parsek probéhl az na dolni konec obrazovky luminofory na horni
Cdsti jiz prestdvaly svitit. Jako kompenzace této vlastnosti byl u prvnich televizi vymyslen systém prokla-
dédni. To znamend, Ze elektronovy paprsek nejprve projede viechny liché fddky a poté se vriti na zaca-
tek a projizdi rddky sudé. Témto dvéma saddm radkd fikdme "horni" (liché) a "dolni" (sudé) pialsnimky
v televiznim signdlu. Z tohoto dtvodu televize zobrazujici 25 snimka za sekundu ve skute¢nosti zobra-

zuje 50 puilsminka za sekundu.

Pro¢ je problematika snimka/pualsmimk tak diilezitd? Piedstavte si, Ze sledujete video s mi¢em leticim

L vz

ptes obrazovku. V prvni 1/50 sekundy televize vykresli v§echny liché fadky na obrazovku a ukdze mi¢ v

Z vz

dané pozici. Protoze mi¢ pokracuje v pohybu, sudé tddky budou v ndsledujici 1/50 sekundy vykresleny
na televizi s jinou pozici mice. Pokud pouzivéte pocita¢ k vytvoreni animace nebo pohybujiciho se
textu, vd$ program musi vypocitat obrdzky pro dvé sady pulsnimku pro kazdy snimek aby bylo dosaze-
no plynulého pohybu. Software jako je Adobe Premiere a Adobe After Effects provddi tyto operace
sprdavné. Problém snimkid/pulsnimkd je dilezity jen v tom pifipadé, Ze video bude zobrazovdno na
bezné televizi. Pro video urcené pro zobrazovdni jen na pocitaci tento problém odpada, protoze pocita-

¢ové monitory pouzivaji neproklddané zobrazovani video signdlu.

RGB a YCC barvy

Mnozi z vds jiz znaji barevny prostor RGB, ktery je zaloZen na barevnych slozkdch R(¢ervend), G(zele-
nd), B(modra). RGB systém pouzivd va$ pocitacovy monitor. Kazdy bod, ktery vidite, se sklddd z ceve-
ného, zeleného a modrého svétla luminofort, které jsou velmi blizko u sebe. Protoze jsou luminofory
velmi blizko u sebe, vase oko sloZi jednolivé slozky a vy vidite jeden barevny bod. Tti barevné slozky

RGB jsou v politatovém svété bézné nazyvany barevné kandly.



Digital Video

Adobe

n

Po¢ita¢ uklddd a prendsi barvy jako 8 bitovou informaci pro kazdy barevny kandl RGB, to d4vé dohro-
mady 24 bitovou informaci, tedy vice nez milion moznosti barvy pro kazdy jednotlivy bod. Tento

systém zobrazovani barev je zndm také jako ,,24-bitovd barva“.

Televize také zobrazuje video pomoci barev RGB luminoforti tak, jak je popsdno vyse. Televizni signal

vSak nenf pfendSen a ukldddn v RGB. Ptdte se pro¢?

Kdyz byla televize vynalezena, pracovala ¢ernobile. Termin ,,¢ernobile” trochu nepiesné oznaceni, pro-
toZe na obrazovce ve skute¢nosti vidime celou stupnici $edé mezi bilou a ¢ernou. To znamend, Ze pro

urcen{ jednotlivého bodu je pottebnd jen jedna informace (zndma jako luminance).

Kdy?z zacala byt vyvijena barevna televize, byl vznesen pozadavek na to, aby barevné vysilani bylo
mozné sledovat i na Cernobilé televizi, protoze miliony divdki svou ¢ernobilou televizi pfece nevyhodi.
Prosté byl nutny pozvolny pfechod na novou technologii. Misto toho, aby se barevné vysildni zacalo
prendset pomoci RGB, byla pouzita (a stdle se pouzivd) technologie zndmd jako YCC. ,,Y* je stejnd sloz-
ka jako ,stard“ luminance pouzivand v ¢ernobilé televizi a dvé ,,C* znamenaji nové barevné slozky. Dvé
barevné slozky urcuji odstin barvy bodu, luminance potom jeho jas. Tim byla zajisténa kompatibilita

¢ernobilého a barevného vysilactho systému.

Chcete védét vic o rozdilu mezi RGB a YCC barvami? Vétsinou nebudete potiebovat hlubsi znalosti
tohoto problému. Produkty jako je Adobe Premiere a Adobe After Effects mohou michat a spojovat
video v rozdilnych formdtech bez problémt. Samoziejmé nenf $patné rozumét rozdiltim, takze az

zvlddnete zdklady, muzZete se pustit do studia technickych detaild jako je snimdni a kompozice barev.

Analogové video formaty

pﬁjde chvile, kdy témér véech- Jednou ptijde doba, kdy bude vSechno video digitdlni, tak jako je jiz dnes hudba snimd-

no video bude digitdlni... to
ale neznamend, ze miiZzeme

na, zpracovdvana a distribuovédna (pfes CD nebo Internet) v digitdlni formé. Tyto
zmény se déji, ale zatim nemiiZzeme ignorovat svét analogového videa. Mnoho profesio-

nélnich videozatizeni jsou stdle analogové systémy, a také existuji desitky miliondl uZiva-

zapmenout na svet analogové- teld analogovych kamer a videomagnetofonti. Bude tedy dobré zn4t alespon zdklady

ho videa.

analogového videa.

O $umu jsme mluvili jiZ vySe; v analogovém videu md zna¢ny vliv také propojeni mezi

zafizenimy: Existuji tfi zdkladni typy analogového video propojeni.

Kompozitni: Nejjednodussim typem analogového propojeni je kompozitni kabel. Tento kabel pouzivd
jediny vodi¢ pro pfenos obrazového signdlu. Luminance a barvonosnd slozka signdlu jsou smichdny a

prendSeny najednou. Toto je nejméné kvalitni spojent, protoZe spojuje dva signdly do jednoho kabelu.

¥ vy

S-Video: Daldi spojeni s vy3$i kvalitou se nazyva S-Video. Tento kabel separdtné prendsi luminanci a
barvonosnou slozku po zvld$nich vodic¢ich. Jednotlivé separdtni vodice jsou uvnitf jediného spole¢ného
kabelu.

Komponentni: Nejlepsi typ analogového spojent je komponentvi video systém, kde kazdy signdl YCC

md sviij vlastni kabel.

Jak vybrat ten spréavny druh spojeni? Jednoduse vy$si kvalita nahrévactho formdtu, pozaduje vy$si kvali-
tu typu propojeni. Tabulka na ndsledujici strané ukazuje zdkladni analogové formdty a jejich typycké

propojeni.
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Zdkladni formdty videa a jejich typické pouZiti

Formadt péasky Formadt videa Kvalita Typické pouziti
VHS Kompozitn{ Dobrd domdci video
S-VHS, Hi-8 S-Video Lepsi ndro¢ny uzivatel, pramysl
BetaSP Komponentni Vynikajici pramysl, vysildni

Vysilaci normy

Existuji tfi televizni normy v celém svété (a nékolik dalsich jejich modifikaci, pozn. prekladatele). Tyto
formdty jsou zndmy pod zkratkami NTSC, PAL a SECAM. Vétsina z vds si nemusi délat starosti s témi-
to rozdilnymi formdty. Kamery, televize a video ptislusenstvi, které si doma koupite, pouzivaji normu
pouzivanou ve va$i zemi. To vdm usnadnuje volbu, jind situace nastdvd, pokud chcete zalit vytvéret
programy pro pouziti v ciziné, nebo pouzivat ve vaSem programu zahrani¢ni zdroje. Je mozné provadét
konverze mezi jednotlivymi normami, ale kvalita signdlu bude diky rozdilné smimkové frekvenci a roz-
lisen{ sniZena. Rozdilné videonormy maji své technické i politické divody. Nize uvedend tabulka vdim

podd zékladn{ informace o hlavnich systémech pouZivanych v soucasnosti ve svété.

Vysilaci normy

Vysilaci format Zemé Rozliseni Snimkova frekv.
NTSC Severni Amerika, Japonsko, Korea 525 radka 29.97 snimki/s
PAL Austrdlie, Cina, Vétsina Evropy (CR), 625 tadkil 25 snimkil/s
Jizni Amerika
SECAM Francie, stfedni vychod, vétsina Afriky 625 f4ddkl 25 snimki/s

Formét SECAM je pouzivdn jen pro vysildni. V zemich, které pouzivaji normu SECAM, je v kamerdch a
video prehrdvacdich pouzivdn systém PAL. Pamatujte, Ze video norma je rozdilnd od formdtu video

pésky. Napiiklad na pdsce VHS miiZe byt nahrdm program v systému PAL nebo NTSC.

Prenos videa do vaseho pocitace.

Protoze vas$ pocita¢ ,rozumi“ jen digitdlnimu (bindrnimu) signdlu, jakékoliv dilo, se kterym chcete v

pocitaci pracovat se musi prevést do digitdlniho formdtu.

Analog: Tradi¢ni (analogové) videokamery ,nahrdvaji“ obraz a zvuk skute¢ného svéta v analogovém
formétu. Pokud tedy pouZivdte analogovou videokameru, nebo jiny analogovy zdroj materidlu (jako
tteba videopdsku VHS), potiebujete zachytdvaci videozatizeni, které provede , digitalizaci“ analogového
signdlu. Timto zatizenim je nejcastéji zachytdvaci videokarta instalovand ve vagem poc¢itaci. K dispozici
je celd fada analogovych zachytdvacich videokaret. Rozdily mezi témito kartami jsou v tom, jaké signaly
dokdzi zpracovévat (napt. kompozitni nebo komponentni) a v kvalité digitalizace. Digitaliza¢ni proces
muzZe byt fizen sofwarem jako je Adobe Premiere. Jednou digitalizované video muze byt ddle zpracova-
vdno ve va§em pocitati pomoci Adobe Premiere a Adobe After Effects, nebo jinym software. Po skonce-
ni editace muZete zapsat video pro dal$i distribuci. Timto vystupem muze byt digitdlni formdt na Inter-
netu, nebo muzete vase video zapsat zpét do analogového formatu jako je VHS nebo Beta-SP.

Digital: V posledni dobé za¢inaji byt velmi rozsitené a pouzivané digitdlni videokamery. Digitdln{
kamery ,,prevddi“ snimany signdl do digitdlni formy pfimo uvnitt kamery. V4§ pocita¢ pak mtize praco-

vat s touto digitdlni informaci ptimo z kamery. Populdrni digitédlni videokamery pouzivaji formdt
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zndmy jako DV (Digital Video). Pfenos DV z kamery do vaseho pocitale je jednodussi proces, nez pre-
nos signdlu analogového, protoze video je jiz digitalizované. Kamera pottebuje jen néjakou cestu pro

komunikaci s vasim pocitacem. Nejpouzivanéjsi zptsob propojeni je zndmy jako rozhrani IEEE 1394.

Vice informaci se dozvite v nésledujicich kapitoldch.

Video komprese

At jiz pouzivdte zachytdvaci kartu nebo digitdlni kameru, musi byt vase digitalizované video byt také

kompresovdno. Komprese je nezbytnd, protoZe nekompresované video md obrovské nédro-

Potiebujeme pres 1,5 GB

ky na datovy prostor a tok.

Jeden nekomprimovany snimek md datovou velikost asi IMB. Toto lze spoditat tak, ze

(gigabytu) mista pro jednu ndsobite horizontdlni rozli$eni (720 bodu) vertikdlnim rozliSenim (625 bodii) a vse jesté
minutu nekompresovaného vyndsobite tfemi byty RGB barevné informace. Pti béZné snimkové rychlosti 25 snimkd za

videa!

sekundu vychdz{ tedy pottebnd velikost datového prostoru pro kazdou sekundu asi na
25MB pro nekompresované video! To tedy znamend, Ze potfebujeme pres 1,5GB pro kaz-

dou minutu nekompresovaného videa! Pro prohlizeni a prdci s nekompresovanym vide-

em potiebujeme extrémné rychlé a drahé diskové pole schopné takové velké mnozstvi dat v pocitaci

ulozit a obslouzit.

Cilem komprese je zmenseni datového toku pti zachovdni vysoké kvality obrazu. Velikost pouzité kom-
prese zdvisi na tom, kde se video pouZivd. Formdt DV pouzivd kompresi 5:1 (to znamend, Ze video je
kompresovdno na pétinu pivodni velikosti). Video, pouZzivané na Internetu muaze mit kompresi 50:1 i

vice.

Typy komprese

Existuje mnoho cest, jak provést kompresi videa. Jedna z metod spocivd jednoduse ve zmenseni velikos-
ti kazdého video snimku. Smimek o velikosti 320x240 m4 pouze ¢tvrtinovou velikost oproti snimku
640x480. Dal$i mozZnost je sniZit snimkovou rychlost videa. Video o dvandcti snimcich za sekundu md
pouze polovi¢ni velikost nez video s 25-ti snimky za sekundu. Toto jednoduché kompresni schéma fun-
guje, ale ne v ptipadé, Ze pottebujete vase video promitat na televiznim monitoru v plném rozliseni a v

plné snimkové rychlosti. Zde je potteba zvolit jiny pfistup k problému komprese...

Zjistilo se, Ze lidské oko je vice citlivé na zmény jasu obrazu, nez na zmény barvy. Témét vechny meto-
dy komprese videa pouzivaji tuto vlastnost lidského vnimdni. Tyto techniky pracuji tak, Ze odstrani vel-
kou ¢4st barevné informace z obrazu. Mize se zddt, Ze tento zptsob komprese je na videu viditelny, ale

neni tomu tak. Faktem je, i nejvyssi kvalita ,nekompresovaného® videa pouzivaného ve vysildni md

yofiznutou® origindlni barevnou informaci.

Pokud je kazdy snimek kompresovan samostatné mluvime o ,intra-frame“ kompresi. Nékteré video
kompresni systémy vSak pouzivaji technologii zndmou jako ,inter-frame“ komprese. Inter-frame kom-
prese vyuziva vyhody toho, Ze jednotlivé snimky videa jsou ¢asto velice podobné snimkim okolnim.

Misto toho, aby jsme uklddali kazdy snimek, mtizeme uloZit jen rozdily od ptedchoziho snimku.

Komprese a dekomprese videa je fizena ne¢im, co se jmenuje codec (¢ti kodek). Codec miize byt zalo-
7en na hardware (napiiklad v DV kamerdch nebo zachytdvacich kartdch) nebo na software. Nékteré
codeky maji pevné nastaveny kompresni pomér a tudiz také napevno nastaveny datovy tok, jiné mohou
zvolit kompresi dle obsahu jednotlivého snimku, to znamend, Ze datovy tok se muze v ¢ase ménit. Nék-
teré codeky umoziiuji nastaveni kvality a tim nastavit i datovy tok. Takovy nastavitelny codek mtiZe byt
vyhodny pro editaci. Napiiklad muiZete objemné video v nizké kvalité pouzit pro néhledovy stiih ve
vaSem sttihovém programu a poté provést kone¢né zpracovdni videa a stiih za pouZit{ nastaveni pro
vysokou kvalitu a velky datovy tok. Takovy postup také umoznuje stiihat velké mnozstvi videa bez
potteby disku s kapacitou pro celkovy objem videa ve vysoké kvalité (tvz. sttih v ,,off-line® kvalité).

Tabulka na nésledujici strané shrnuje nejpouzivanéjsi codeky s jejich typickym pouzitim.
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Pfiklady video codekii a jejich typické pouZiti

Format Rozliseni Typ komprese Datovy tok Pouziti
MJPEG 720x486 Intra-frame 0.5 —25 MB/s Vseobecné
MPEG-1 352x240 Intra-frame .01-.06 MB/s CD-Rom, Web
MPEG-2 720 x 480 Intra- a Inter-frame .01- 2 MB/s DVD, Satelitni TV
Béiny uzivatel,
DV 720x4380 Intra-frame 3.5 MB/s primysl, vysilani
D1 720 x 486 none 25 MB/s vysilan{
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TECHNOLOGIE DV

Co jeto DV?

Jedna z nejvice zrusujicich zmén ptisla do svéta videa spolu s pfichodem DV kamer. Co je to DV a pro¢

/////

Paska DV: Prvni, co uré¢uje DV je pouziti specidlni kazety s paskou pouzivané v DV kamerdch a DV
videomagnetofonech. Kazeta DV m4d velikost zhuba jako normaln{ audio kazeta. Mnoho vés vsak v sou-
¢asné dobé znd spise kazety mini-DV, které jsou o néco mensi nez zdkladni DV kazety — asi jako polovi-

na bézné audio kazety.

Komprese DV: DV znamand také typ komprese pouzivany v DV systémech. Video s kompresi DV
muze byt uloZeno na béznych datovych nosi¢ich jako je pevny disk nebo CD-ROM. Nejpouzivanéjsi
druh DV komprese pouziva pevny datovy tok pro video 25 megabitt za sekundu. Tato komprese se
jmenuje ,DV25¢

vvvvv

DV kamefte, mysli tim vétsinou kameru pouzivajici kazety mini-DV, kompresi videa normy DV25 a
rozhrani IEEE 1394 pro propojeni kamery s osobnim po¢ita¢em. Takové kamery pozivaji v soucasnosti

jak bézni uzivatelé, tak profesiondlové.

Vyhody DV
DV md mnoho vyhod, pokud tento systém porovndme s analogovym video zafizenim jako je VHS

videomagneton nebo kamera Hi-8.

Kvalitnéjsi obraz a zvuk: Kamera DV provdd{ snimdni{ v mnohem vy$si kvalité, nez jiné video zatizenf

pro bézné uzivatele. DV video poskytuje vertikdlni rozliSeni 576 fddek (pro porovndni: VHS mad asi 240
tddek), rozliSeni s jasnym a ostrym obrazem. Nejen video rozlideni je v8ak lepsi, podobné lepsi je barev-

kem. DV zvuk je nahrédvén se vzorkovaci frekvenci 48kHz a s rozlidenim 16bitd.
Prenos beze ztrit: Protoze spojeni s pocitacem je digitdlni, nedochazi ke ztrdté a snizeni kvality pfi pre-

nosu DV. Muzete délat kopii kopie kopie kopie pdasky DV a bude stdle stéjné kvalitni jako ptivodni ori-

gindl.

Neni potfeba video zachytdvaci karty: Protoze digitalizace probih4 jiz k kamefte, nenf jiz tfeba mit v

pocitaci videozachtdvaci kartu pro prevod analogového videa na digitalni.

Vyspélejsi technologie: Kvalita pdsek DV je vy$$i nez kvalita pdsek analogovych. Mensi rozméry a hlad-

$i chod previjectho mechanismu pasky pfindseji mensi DV kamery s nizsi spotfebou energie nez srov-

natelné analogové systémy.

IEEE 1394
Rozhrani IEEE 1394 je také S kamerou DV lze provadét prenos digitdlni informace tam a zpét mezi kamerou a
zndmo jako “FireWire” nebo osobnim pocitatem. Rozhani a kabely, které umoznuji toto ptimé propojeni pouzivaji

“.LINK”

normu IEEE 1394, pivodné vyvinutou firmou Apple Computers zndmou pod obchodni

znactkou FireWire (Apple Computer) a i.Link (Sony Corp.). Toto velmi rychlé sériové

rozhrani v sou¢asnosti nabizi pfenosovou rychlost 400Mbit za sekundu (vy3$si rychlost
bude k dispozici v dohledné dob¢). Pokud vds pocita¢ nema toto rozhrani vestavéné, muzete si ho
dokoupit v podobé levné karty nabizejici toto rozhrani.

Jednoduchy kabel IEEE 1394 piendsi vSechny informace véetné obrazu, zvuku, ¢asového kédu a prikazt

pro ovldddni zatizeni (umoznujici ovlddani kamery z pocitace). IEEE 1394 nenf jen rozhrani pro prenos



videa, ale je to obecné digitdlni rozhrani pro pfipojeni jinych digitdlnich zatizeni jako jsou pevné disky,

scannery nebo pocitatové sité.

Komprese DV25
... kazdd 60-ti minutovd mini- Jak jiz bylo uvedeno vyse, codec DV25 prendsi video rychlosti 25 miliona biti za sekun-
DV kazeta pfe ds tavuje 13GB du. DV25 pouzivd napevno nastaveny kompresni pomér 5:1. Pfenosu je obsaZen také
) zvuk a Fidici signdly, takze datovy tok je nakonec 3,6 milionu byt (MB) za sekundu. To
datového prostoru!

znamend, Ze jedna hodina kompresovaného DV videa potiebuje asi 13 miliard byta

(GB) datového prostoru. Je uzasné si predstavit, ze kazdd 60-ti minutovd mini-DV kaze-
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ta je vlastné 13GB skladovaciho mistal

Komprese DV25 pouzivd metodu redukovovaného vzorkovani barevné informace zndmou jako 4:2:0
(pro systém PAL pouzivajici 25 snimki

za sekundu pozn. piekladatele), kterd je

vysvétlena niZe. Pro zvuk se nepouzivd Obrdzek 4 : barevné vzorkovini ... = él;l%l;?géice

74dné komprese a jsou zde dvé &sti pro (barvonosnd slozka)

stereo. Zvuk muze byt digitalizovdn na ° ° ° ° ° ° ° ° >
C 1 , , o0 o0 00 (00 00 00 00 00O

12-ti bitech se vzorkovaci frekvenci

32kHz nebo na 16-ti bitech s frekvenci 4:4:4 (bez komprese)

44kHz nebo 48kHz. Béiné se pouzivd ] {

nastaveni vysoké kvality (16 bit, 48kHz). - ... — o - ... — @ - ... — o ... —

barevné vzorkovdni 4:2:0 (profesiondlni)

Vzorkovani barev 4:2:0

_._._._._._._._._}
Pokud pracujeme s obrazem RGB, pou- bt i

zivdme stejny pocet bitti pro ulozen{ barevné vzorkovdni 4:1:1 (profesiondlni)

ttech barevnych komponent. Pokud

ovéem pracujeme s videem YCC, miiZe-

me s vyhodou vyuzit vlastnosti lidského oka, které md vyssi citlivost na zménu jasu (luminance), nez na
zménu barvy (chrominance). Misto toho, aby se v§echny informace ze slozek YCC uklddaly, stati pro
uloZeni v profesiondlni kvalité uloZit jen polovinu bavevnych informaci na rozdil od slozky Y (luminan-
ce). Toto je barevnd komprese 4:2:2 barev, coz znamend, ze kazdé ¢tyfi vzorky obsahuji jen dva vzorky
kazdého barevného signdlu. (obr. 4) Tento systém umoziujici uspofit $itku pdsma ve vysilaném analo-
govém signdlu mizeme pouzit pro Usporu datového mista v digitdlnim signdlu. Signdl YCC mize byt
kompresovin metodou barevného vzorkovani 4:2:0. Kamery DV uklddaji pro usporu datového prosto-
ru video s kompresi 4:2:0 (pro systém PAL). Systém 4:2:0 spocivd v tom, ze kazdé dvé tddkové informa-
ce luminance pouzivaji spole¢ny fddek chrominance v kompresi 4:2:2, ¢imz je barevné rozlieni sniZeno
na polovinu nejen ve vertikdlnim, ale i v horizontdlnim sméru. Barevnd informace je tedy ¢tvrtinova
oproti ptivodni. SniZeni barevného rozliSeni na polovinu muze, v nékterych piipadech, mit za ndsledek

viditelné ,artifakty“ v barevném obraze.

Varianty DV

Zndme celou fadu variant formétu DV:

Digital 8: DV25 odvozenina uréend pro bézné uzivatele se jmenuje Digital8. Kamery Digital8 jsou navr-
Zeny tak, aby umoznily pozvolny prechod pro toho, kdo chce pouzivat vyhod digitdlniho videa, ale jiz
investoval do techlogie Hi-8. Kamera Digital8 nahrdva ve formdtu DV25 jako kamera DV, ale pouzivd
na nahrdvani pasku Hi-8. Kamera Digital8 nahrdvd digitdlné, ale umoziiuje také prehrdvat pasky v ana-

logovém systému Hi-8.
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DVCAM a DVPRO: Zdkladni formdt DV je navrzen pro nejsirsi uzitelsky trh. Sony uvedl profesiondlni
variantu zndmou jako DVCAM, kterd pouziva stejnou kompresi a pasky jako DV, ale nahrdavd méné
video na pédsku v mensi hustoté. Zaznam na pasku se provadi pomoci magnetizace velmi malych mag-
netickych ¢dsti video pdsky. Tyto malé ¢dsti jsou velmi blizko u sebe a mohou se navzdjem ovliviiovat.
Pamatujte, Ze a¢koli jsou nahrdvand data digitdlni, medium jako je pdska je analogové s vlastnim
$umem. Pokud tedy ddme na pdsku mensi objem nahrdvanych dat, vysledkem bude odolnéjsi zdznam a

vy$$i spolehlivost vymény mezi zatizenimy.

Oba systémy DVCAM a DVPRO jsou navrzeny jako profesiondlni se véemi profesiondlnimy znaky a
vyhodami, které k takovému systému patfi.

DV50 a DV100: Jako dopliujici k standardnimu systému DV25 vznikaji normy zndmé jako DV50 a
DV100. Stejné jako DV25 znamend 25Mbit/s videa, tak DV50 znamend 50Mbit/s a DV100 ptedstavuje
100Mbit/s. Standatd DV50 pouzivd barevnou kompresi 4:2:2. Kvalita videa tohoto systému je velmi
vysokd a pouZitelnd pro nejndro¢néj$i potieby profesiondlniho vysildni. Formédt normy DV100 je navr-

zen pro nahrdvani HDTV (high definition television - televize s vysokym rozlienim).

Presto, ze DV neni dokonalé,
nabizi vysokou kvalitu cenové

Je DV bezvadny?

Kvalita obrazu formdtu DV byla testovdna jak ze strany lidského vnimadni, tak po tech-
nické strance. Testy stavi DV kvalitativné na droven s Beta-SP, ktery je nejpouzivanéjsi

profesiondlni analogovy systém v poslednim desetileti. DV vS$ak neni bez chyb.

vyhodného video formdtu,

dostupného Sirokému spektru

uzivatelil.

Protoze je video kompresovédno, jsou mozné viditelné degradace obrazu nazyvané ,.arti-
fakty“. Tyto artifakty maji piivod v barevné kompresi a mohou byt nejlépe viditelné na

ostrych barevnych rozhranich jako je bily text na ¢erném pozadi. Redukované vzorko-

vani{ barev 4:2:0 pouZzivané v kompresi DV mtize byt také problematické pti provadéni

profesiondlnich kompozic.

Navic komprese ptiddva k obrazu Sum. Pokud je DV opakované dekompresovano a opét kompresovd-
no, degradace naristd. Tento jev je odlisny od bézného pienosu DV videa ze zafizeni na zatizeni, které
je bezeztritové. Technologie postupuje rychle a to co je ted dostupné jen na profesiondlnich systémech
- totiZ préce s nekompresovanym videem - bude jednou mozné i na kazdém pracovnim stole. Pro nej-
Castéji provddéné stihy, kde nepouzivime mnoho dekompresnich/kompresnich cykla je degradace

vyplyvajici z komprese DV nepodstatnd.

Pfesto, ze DV neni bezvady, nabizi rozhodné velmi vysokou kvalitu a velmi cenové efektivni video for-
madt pro bézné uZivatele a celou fadu profesiondlt. Cely video priimysl se nyni orientuje k vysoce kvalit-
nimu a cenové dostupnému formdtu DV.

Co je to MPEG-2?

Normu MPEG vyvinula spole¢nost Motion Pictures Expert Group, organizace filmovych a video profe-
siondli a byl ustanoven jako primyslovd norma; -2 znamend ,kompresni norma verze 2. Tato norma
si zajistila $iroké pfijeti na trhu. Toto je formdt nahrdvany na DVD disky, formdt pfijimany domdcimy
satelitnimy anténami a formadt na ktery se chstd piejit naptiklad i stdtni vysilani Spojenych stdtd. Hlavni
vyhodou formédtu MPEG-2 je to, Ze nabizi velmi vysokou kvalitu videa pfi datovém toku kolem 1MB/s.
To je pouze asi jedna ¢tvrtina datového toku pottebného pro DV. Pro¢ tedy neni vse jiz v MPEG-2?

Zatimco MPEG-2 je vyborny formdt pro distribuci, je médlo vhodny pro piimé nahrdvéni a editaci
videa. MPEG-2 pouzivd kompresni schéma jak inter-frame (snimkovd komprese), tak intra-frame

(mezisnimkovd komprese). Typ intra-frame komprese, kterou MPEG-2 pouzivd, spocivé ve sledovan{



Digital Video

Adobe

-
N

pohybu ¢&ésti obrazu ve snimcich a zaznamendni téhto zmén spi§, nez aktudlniho stavu obrazovych
boda. Tento systém je velmi sofisticky, ale zdroven velmi ¢asové ndro¢ny (ndro¢ny na vypocetni vykon
pozn. prekladatele.). Systém MPEG-2 vyzaduje mnohondsobné vice ¢asu pro komresi videa, nez pro
jeho dekompesi pti prehrdvdni. Ddle musi mit codec MPEG-2 k dispozici najednou mnoho okolnich
snimkd videa pro spravny vypocet komprese. Jak vyplyvd z vyse uvedeného, je velmi tézké provadét
stith a pracovat s MPEG-2. Naptiklad feknéme, Ze chceme provést zménu na snimku ¢islo 128 vaseho
videa. Namisto toho, aby se precetl jen snimek 128 z disku, je tfeba, aby systém precetl jesté snimky
124, 125, 126 a 127 pro vypocet aktudlntho vzhledu snimku ¢islo 128.

V systému MPEG-2 existuji tfi druhy snimkd; nazyvame je I, P a B snimky. I znamend ,inframe* sni-
mek a je podobny snimku z DV videa. P je snimek ,predicted a je vypocitdvany z predchozich snimkda.
B je snimek ,bi-directional je vypocitdvany nejen ze snimki predchozich, ale také ze snimka ndsleduji-
cich. Nejvice dat je potfeba pro snimek I, snimek P je daleko mensi, jeho velikost mtiZe byt i desetina
velikosti snimku I. Snimek B md nejmensi velikost. Protoze jsou snimky P a B vypoc¢itdvané ze snimku
I, nemtizeme pouzit jen jeden smimek I a v§echny ostatni snimky mit P a B; snimky typu I musi byt
obsazeny v sekvenci, protoze jinak nartistd chyba vypoctu a rychle se ztrdci kvalita obrazu. Typickd

sekvence MPEG-2 mtiZe vypadat:

I-P-P-P-P-B-B-B-B-P-B-B-B-P-I-P-P-P-P-B-B-B-B-P-I1-P-P-P-B-B

MPEG-2 je velmi flexibilni formadt, pro mozZnost snimdn{ a stfihu videa Ize pouzit kédovani jen za
pomoci snimki typu L. Video lze po dokonceni stiihu ,,pfekompresovat® do formdtu IPB pro zmenseni
velikosti vhodnéjsi pro distribuci. Popularita formdtu MPEG-2 sméfuje ke kamerdm MPEG-2, které
budou ov8em zpoddtku uréené jen pro domdci pouziti - kamery DV nabizi lepsi kvalitu obrazu videa

pro ndro¢néjéi az profesiondlni pouZiti.



KONFIGURACE VASEHO SYSTEMU

Jedna z nejcastéjsich otdzek je: ,,Jakou konfiguraci zvolit pro muj stfihovy systém?“.
Hranice mezi Dros esiondlni- Prvni odpoved na otdzku ,,Co a v jaké kvalité chci zpracovédvat?“ si mizete zodpo-
»
« « , v, védét sami. Zajimdte se jen o zpracovdani domdciho videa bez vynaloZeni vétsich
my“ a ,desktop systémy zaci- . . . . T o7 ;
investic? Nebo chcete vstoupit na trh jako profesiondl? Vase odpovéd na tyto otdzky

nd b)} t smazdvdna. ROZdﬂy v vdm pomuize v rozhodnuti, jaky hardware a software budete potiebovat. Také bude-
moznostech mezi nimy ji7f te chtit aby vds systém vyhovoval nejen sou¢asnym pozadavkiim, ale uspokojil i vase
dnes neodpow’dajz’ velk)?m budouci potieby. Zde prichdzi opét nékolik otdzek, které si mizete zodpoveédét
cenovym rozdiliim téhto systé- same

mil. »Jaky druh videa a jakou stopdZ budu muset ,,dostat do svého pocitate? Budete

pracovat jen s videem DV? Nebo budete potfebovat snimat stopdZ v kompozitnim a
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S-videu? Naptiklad mnoho primyslovych a profesiondlnich uZivatelt z oblasti vysi-
lani bude vedle prace s DV videem potiebovat snimat a uklddat i komponentni nebo S-Video na mag-
netofony Beta-SP; takovy systém vyzaduje trochu vice nez systém uzivatele, ktery bude pracovat jen s

DV formdtem.

»Jak budu distribuovat moje hotové video? Mdte v umyslu distribuovat video na DV, VHS, DVD nebo
snad na Internetu? Odpovéd vdim pomuiZe vybrat si spravnou video kartu. Pokud naptiklad budete
potiebovat vytvédfet priimyslové video na DVD, bude se vdm hodit video karta, kterd umoznuje kom-

presi videa do formdtu MPEG-2, ktery je pouzivany na DVD discich

»Jak rychle je tteba mit praci hotovou?“ Pokud pouzijeme pfi stiihu prolinaci efekt (tvz. prolinacku),
nebo pouzijeme titulky je obvykle potteba cely efekt nechat prepocitat do kone¢né podoby (tvz. rende-
rovat). To muZe trvat minuty az hodiny, podle ndro¢nosti daného efektu. Pokud vytvdtite rodiné
video, nenf tento problém nijak dulezty. Pokud se vdm klient divd pfes rameno a sdm si uréuje zmény,

bude jisté vhodné investovat do systému, ktery bude efekty provddét ihned - v redlném Case.

»Kolik videa najednou budu muset zpracovévat?“ Pamatuje, Ze jedna hodina DV videa zabere asi 13GB
diskového prostoru. Pokud pldnujete vytvafet hodinovy dokument, pocitejte s tim, ze budete potiebo-
vat dostatek mista pro nékolik hodin surové, nesestiihané stopdze. Vétsinou zjistite, ze pottebujete pra-
covat s Ctyrikrdt az pétkrat vét$sim objemem surové stopdze, nez nakonec v dokumentu pouZzijete.
Pokud provddite profesiondlni stfih, budete pracovat asi s 20 az 50-krdt vétsim objemem, nezZ bude
kone¢nd stopdz. Samoziejmé, nebudete potfebovat vie najedou, ale je dobré si tuto skute¢nost uvédo-

mit pti volbé konfigurace vaseho diskového prostoru.

Zachytavaci video karty

Je nékolik rozdilnych typa zachytdvacich video karet, které jsou v soucasné dobé dostupné na trhu.
Mnoho pocita¢ovych systém je v souc¢asné dobé standardné doddvano s vestavénym rozhranim IEEE
1394. Vybér vasi videokarty zdlez{ na tom, jak jste odpovédéli na otdzky piedlozené vyse. v mnoha pii-
padech volba video karty uréuje i volbu pocita¢e. Divodem je, Ze mnoho typu karet je dostupnych jen
pro uréitou pocitacovou platformu. MtZzeme vyty<it $est zdkladnich vlastnosti, které popisuji video

karty; tady jsou:

1. Typ podporovaného analogového video vstupu/vystupu
2. Typ podporovaného digitdlniho video vstupu/vystupu
3. Typy podporované video komprese

4. Typy podporovanych efektt v redlném case

5. Ptibaleny software

6. Typ podorovaného audia
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Karty IEEE 1394

Nejjednodussi karty, které nds zajimaji, jsou karty rozhrani IEEE 1394. Tyto karty ptidaji do vaseho
pocitace rozhrani IEEE 1394, pokud jim jesté nebyl pocita¢ vybaven. Tyto karty nepodporuji zddné
analogové vstpy a vystupy, kompresi nebo specidlni procesy. Ve skute¢nosti to nejsou opravdové
»zachytdvaci video karty, ale jen karty rohrani umoznujici propojeni kamery a pocitace. Rozhran{
IEEE 1394 je pouZivéno i pro ptipojeni mnoho jinych zatizeni jako jsou pevné disky, scanery nebo sito-
vé prvky. Presto, Ze digitdlni video pfendSené po IEEE 1394 je kompresované, karta sama o sobé zidnou
kompresi nebo dekompresi neprovadi. Ukoly komprese a dekomprese piebird kamera a vlastni poci-
ta¢. Pokud kupujete kartu rozhrani IEEE 1394, mély by jste se ujistit, zZe jsou k ni dostupné ovladace
pro vas opera¢ni systém, nebo Ze tento typ karty je systémem pfimo podporovan. Tyto systémové ovla-

dace potom pouzivd vétsina stiihového software jako napt. Adobe Premiere 6.

Analogové zachytavaci video karty

Narozdil od karet IEEE 1394, analogové zachytdvaci video karty prebiraji ikol konverze analogového
videa z a do formadtu digitdlniho. Zndme mnoho zdrojii analogového videa: VHS pdsky, kamery Hi-8,
pésky Beta-SP atd. Video karty se li$i cenou predev$im v zdvislosti na tom, jaky typ analogového roz-
hrani podporuji. Naptiklad kompozitni video z VHS je nejlevnéjsi zélezitost, naopak komponentni

vvvvvv

velmi zdlez{ na tom, jakym zptsobem je provadéna konverze mezi analogovym a digitdlnim signalem.

Dal$im doplnujicim parametrem, vedle podporovaného analogového vstupu a vystupu, je typ pouziva-
né komprese. Mnoho let byl formdt komprese MJPEG standardem jak pro bézné uZivatele, tak pro pre-
fesiondly. V neddvné dobé zacaly formdty DV a MPEG-2 nabyvat na popularité. Nékteré z novéjsich
karet také podporuji konverzi jednotlivych formédtd mezi sebou, to umoziuje naptiklad provddét stiih
ve formdtu DV a potom hotové video exportovat do formdtu MPEG-2, vhodnéjsiho pro digitdln{ distri-

buci.

Karty ,Real-Time"

Jednim z hlavnich rozdilé (kromé ceny) mezi ,stolnimy“ produkty jako je Adobe Pemiere a cenové
ndroénymy sttihovymi profisystémy je vykonnost. Pokud pouZijete pti stfihu néktery specidlni efekt,
jako tfeba prolinacku, budete u stolniho systému muset ¢ekat, az se provede vypocet efektu; profesional-
ni stihovy systém pro efekty obsahuje specidlni hardware a efekt se diky nému provede ihned. Nékdy
muze vypocet efektu na stolnim systému trvat nékolik minut i hodin, to miiZe zptisobit, Ze se price na
projektu velmi vlece. Tato bariéra mezi mezi $§pickovymi a ,,stolnimy* systémy je vSak pomalu smazdva-
na s ptichodem fady nové uvddénych video karet. Tyto karty spolupracuji s Adobe Premiere a obsahujf
specializované procesory DSP pro zpracovani velkého mnozZstvi vypoctit pottebnych pro video efekty.
Ceny takovych ,,Real-Time® (zpracovdni v redlném Case) karet za¢inaji kolem 30 000 K¢ a nabizeji vykon

vvvvv

tivity pro uzivatele Adobe Premiere.

Proc¢ jsou video efekty tak ndro¢né na vypocetni vykon? Predevsim proto, Ze je potteba zpracovat obrov-
ké objemy a toky dat. Kazdy smimek videa obsahuje asi 1MB dat a tyto data ptichdzi rychlosti 25 snimki
za sekundu. Efekt, jako je tieba prolinacka, provddi matematické prolnuti dvou video stop a tim vytvai{
novou ¢ast videa. Pravé uvedené skute¢nosti znamenaji, Ze i pro nejjednodussi efekt je tieba provést asi

60 miliond vypolti za sekundu pro vytvoreni nového kousku videa s efektem.

Jaky druh efekti muze byt provadén v redlném case? To zdlezi na typu pouzité video karty. Jedna z
vyhod Adobe Premire je velky pocet efekti jako jsou prolinacky, video filtry (napt. ptiddni rozostfeni
kamery nebo zmény barevnosti obrazu na ¢ernobilou), klicovan{ (napt. ptiddni pozadi z jiné scény za
herce pfed modrou sténou), prihlednost, zména méfitka, titulkovdni a pohyb. Mnoho Real-Time karet
je ptipraveno zpracovavat nejpouzivanéjsi efekty jako jsou prolinacky nebo tiutlky. Jiné karty umi zpra-
covat 0 hodné $irsi rozsah efektd, jako treba létajici video ve tiech rozmérech v redlném case. Dalsi rozdil
mezi jednotlivymi typy karet je typ podporované video komprese (MJPEG, DV, MPEG-2, bez komprese
atd.) a také mozZnosti vstupt a vystupti (kompozitni, komponentni, IEEE 1394, SDI atd.).
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Pfiklady video karet

e Analogové Digitdlni Typ Efekty Zvukovy Priblizna
Piiklad T
vstupy vstupy komprese v realném case VIV cena
ADS Pyro Ne IEEE 1394 Ne Ne 1394 $100
. Kompozitni,
Pinnacle DC-30 . Ne MJPEG Ne RCA $500
S-Video
Kompozitni, Prolinacky,
Pinnacle DV500 IEEE 1394 bV, titulky, korekce IEEE 1394, $800
S-Video MPEG-2 RCA
barev
K L DV Prolinacky, IEEE
Matrox RT2000 | NOMPOAML | ppp 1394 ’ titulky, 3D FX, 1394, $1,200
S-Video MPEG-2 RCA
DVE
Kompozitni, Prolinacky,
‘ S-\}')'d IEEE 1394 , ’ RCA
Pinnacle DC-1000 y 1deo, ) MPEG-2 titulky, korekce (pies XLR $1,699
C}Tk%og;?;m jako opce barev s Break Out kit)
Matrox Komp(c)lzitni, IEEE 1394 Proh’ne}llél;y, l;[itulky, Vyvazeny XLR
L S-Video, . MJPEG pohyb, bar. (ptes XLR $3,500
Digisuite LE k P >
lgrsutte komponentn{ Jako opee korekce, DVE a AES/EBU)

Upozornéni: Informace a ceny uvedené v této tabulce jsou orienta¢ni a nejsou dplnym popisem uvddéné techniky.

Priklady konfigurace

Sestava bézného uZivatele

Kamera DV

Pocitac

Karta rozhrani |IEEE 1394

Sestava ndrocného uZivatele

Kamera DV

60 GB Diskového prostoru Pocitad
Monitor
PAL

DV Karta "real-time"

Sestava profesiondla

Videomagnetofon DV

Monitor
Diskové pole 200 GB PAL

]

<

DV Karta "real-time"

s komponentnimy vstupy a vystupy Videomagnetofon Beta-SP



TVURCi PROCES

Jak se déla film

Predpoklddejme, Ze mdte pribéh, ktery chcete sdélit. Mtize to byt "Svatba Jany a Petra", "Priivodce pro pro zadi-
najici bankovni ufedniky", "Velké dobrobruzstvi Emy: Film o mé kodce", nebo "Jak si sestrojit néjakou blbist-
ku". At uz vytdftite velmi krétké video pro Internet, primyslové instruktdzni video, televizni reklamu, celovecer-
ni film, nebo prosté jen ptipravujete rodinné video, je tviiréi proces v podstaté stejny. Tato kapitola popisuje

jednotlivé kroky.

Pii pohledu na nésledujici tabulku, je zfejmé, ze nékteré etapy se mohou piekryvat. MiiZete si usit na miru svij
vlastni pracovni postup, pokud mate svij vlastni individudlni styl prace. At je va$ pracovni postup libovolny,
budete potiebovat vas film natodit, sefadit a shromdzdit véechny pottebné zabéry predtim, nez se pustite do
vlastniho sttihu. Moznd uptednostiiujete préci, pti které se vracite tam a zpdtky v produkénim a postproduke-
nim procesu (pokud naptiklad pracujete soubéZné v tymu). Digitdlni video umoziuje pracovat vlastnim stylem

a jednotlivé faze preskakovat a upravovat podle aktudlni potieby, je to velice pruznd préce.

Digital Video

Adobe

-
()]

Priprava >
Produkce ————>»
Postprodukce >
Planovani Nataceni Zachytavani Kompozice Sestaveni Vystup a
projektu hrubé stopaze distribuce
* Nistin * Natdcenf Pouzijte Adobe | | Pouzijte Adobe | | * Pouzijte Adobe| | Pouzjte Premiere
e Scénar o Produkce Premiere pro: After Effects Premiere pro ; f{?fter
* Storyboard filmového pro: nelinedrn{ sttih ects pro

. . ) apro rovant’
e A Wik WV N U o
) grafiku integraci do ro:
« Kostymy komponentt Import souborti 10 Vid
. Rekvizit v After Effects, Adobe Illustrator, /¢ Vizudlni efekty il;?:rrftl F'll €
o Y Premiere Adobe Photoshop o e o
a zafizeni 8 Adobe Premiere /| ¢ Promyslené « Pouzijte CD-ROM
e Mista natdceni Photoshop. . . a filma z Adobe efekty zalozZené Premiere pro DVD
« Logistika * Tvorba grafiky After Effects vrstvich vygenerovani Internet
vPIlludstlrtor soupisky EDL
e Produkce
zvuku

* Digitalizaci

generovani vysoce

Pied vlastni produkci

Pre-produkce je pldnovaci etapa. Jednoduse obsahuje kroky, které je tfeba provést pied vlastni "produkei” (tedy
pred natd¢enim filmu, nebo videa). Je to velmi pruzny proces a nelinedrni sttihové metody umoznuji diky pii-
chodu digitdlniho videa pracovat soubézné. Na za¢dtku projektu potiebujete natocit néjaky, ne-li viechen,
materidl, ktery budete potifebovat. Moznd znovu pouZijete néjaky star$i materidl, bézné fotografie, tabulky,
grafy, ilustrace nebo animace. Moznd budete za¢inat vas$ projekt "na zelené louce". V etapé pre-produkce si

ujasnite véechny kroky nutné pro ptipravu filmu od ndpadu ke kone¢nému produktu.

Nastin: Nenf dtlezité, jak "jednoduchy" (to muze byt, samoziejmé, velmi relativni pojem!) je vd$ zdmér, vidy
zalindte s ndstinem projektu. Ndstin vim pomuze vSe spravné napldnovat, muizete ho spoluvytvéret s vasimy
spolupracovniky nebo zdkazniky, na ndstinu je tfeba se vZdy shodnout. Ndstin vdm pomiiZe si ujasnit, jaky
materidl budete muset vytvofit, sestavit, nebo jinak ziskat pro dal$i praci. Také muzete s vyhodou pouZit ndstin
pro urceni rozpoctu vaseho projektu.

Scéndf: Ndstin moznd bude pro vasi préci stalit, ale pravdépodobné budete potfebovat vice formdlni scénaf,
ktery obsahuje dialogy, komentdfe, pozndmky o misté natdceni, akce, prici svétel, thly pohledu a pohyby

kamery, sttihy a vizudlni a zvukové efekty.

Storyboard: Také moznd zvolite praci pomoci "storyboard" - kreslené obrézky v podobé komiksu s pozndmka-
mi o akcich, zvuku, dhlu a pohybu kamer, atd. Nékdy se storyboard ptevddi do podoby filmu v podobé jedno-
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duché animace (animatic) za pouziti ndstroju jako je Adobe Premiere nebo

»-.. Pi tvorbé pre-vizualizace, je

After Effects. Tato etapa se jmenuje pre-vizualizace a pomuzZe vdm pii

komunikaci se spolupracovniky, nebo pfi ,,prodeji“ ziméru zdkaznikovi.

moji volbou Adobe Premiere. Je to

cenové dostupny a velmi pfirozeny
ndstroj pro zacdtek tviirci prdce.

Rozpocet: At uz déldte svoje soukromé video, nebo vytvétite profesiondlni
projekt, je dulezité si udélat rozpocet v¢as. U profesiondli je rozpocet dile-

Zity pro zaji$tén{ financovani projektu. Rozpoet musi obsahovat vasi mzdu,

Pokud mdte jen 900 snimkii pro vds mzdu nasich spolupracovnikd, hercti a jinych pracovniki (napt. specialistti
pfz'béh (30-ti sekundovd reklama) na efekty, grafickych designérd, muzikantt, komentatorti, osettovateld zvi-

musite kazdy snimek precizné pro-

myslet...«

fat...), obsahuje také poplatky za mista natdceni, rekvizity, prondjem techni-

ky, catering a v8e dalsi, na co si vzpomete - video kazety, obédy...

Casting, mista natd¢eni, kosty rondjem techniky, catering atd.: Kazdy

—Fred Raimondj, Digital Domain projekt je jiny. Pldnovéni je na vds. Promyslete vie peclivé! Tady je velmi

Digital Video Collection

stru¢ny seznam ndpadd, se kterymi muiZete zadit, nez zaénete promyslet

detaily:

+ Udélejte si ¢as na vyzkouseni hercii, méjte jistotu, ze budou mezi sebou schopni spolupracovat. Je napiiklad

dulezité, Ze rozhovor mezi ptili§ vysokou a nizkou se velmi $patné nataci.

» Pokud natd¢ite "skute¢né lidi", ved'te je v tom, co maji mit na sobé. Napiiklad bilé tricko bude pfi osvétleni z
filmu "z4fit", jemné vzory a pruhy také mohou byt problematické atd. Nezapomerite, zZe se u komparsu se budete
muset postarat o vzhled (vlasy, makeup), a platit vizdZistu, pokud chtete, aby vase video bylo opravdu profesio-

nélni.
+ Pokud je to nutné, zajistéte si povoleni pro natdceni ve vybrané lokalité.
» Ujistéte se, Ze kostymy a rekvizity budou k dispozici ve chvili, kdy je budete pro natd¢ent pottebovat.

+ Zkontrolujte, jestli mdte vypijcené pottebné vybaveni, jestli je funké¢ni a jestli s nim umite zachdzet - to vse v¢as

pred tim, neZ za¢nete vlasni natdceni.

Adobe Produkce

»Ticho na place! Kamera! Akce!“ Zivé natd¢eni nebo animované akce, filmovy

zvuk, videopdsky nebo natd¢eni na DV, sesttih hrubé stopdze - to vSe nazyvdme
produkce. Béhem produkce budete mit, mimo jiné, na starosti: osvétlent, logisti-
ku (kdy, kde, kdo nebo co m4 byt), natd¢eni (pohyb kamer, dhel pohledu na
scénu atd.). Existuje mnoho studijntho materidlu, kde se dozvite vice o produkci -
knihy, Internet, kurzy atd.

' Postprodukce

To co dostanete z produkce je mnoZstvi zdbéri - napt. rizné scény na riiznych
mistech a v raznych Casech. Pro vytvofeni kone¢ného ,,pfibéhu® musite tento materidl sestithat, sefadit, ptipadné
dodat vizudlni efekty, grafiku, titulky a zvukové stopy. Tato etapa procesu se jmenuje postprodukee. V této etapé
md Adobe co zajimavého nabidnout. To, o ¢em si budeme povidat ddle, se jmenuje Adobe Digital Video Collecti-
on. Obsahuje dva osvéd¢ené priimyslové standardy specializované pro postprodukci: Adobe Premiere - silny
ndstroj pro nelinedrni stfih a Adobe After Effects - zdkladni ndstroj pro vytvareni pohyblivé grafiky a vizudlnich
efektti. Oba tyto ocefiované ndstroje si diky propracovanému uZivatelskému rozhrani osvoji i zacdte¢nici a profe-
siondlové v nich najdou co potfebuji. Adobe Digital Video Collection obsahuje déle dvé silné aplikace, které se jiz
staly celosvétovym standardem pro grafické pracovniky a jsou velmi uZite¢né pro vytvdfeni a upravy grafiky
béhem etapy postprodukce - Adobe Photoshop a Adobe Illustrator.
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PRENOS ZABERU

Predpoklddejme, Ze jiz méte zkonfigurovany systém; mdte nahrané zabéry na néjakém mediu; a jste pii-

praveni na postprodukci. Prvni véc, kterou budete muset udélat, je pfenést hrubou stopdz do vaseho

pocitace.

Z kamery do pocitace
Pokud natécite na DV, je to jednouché jako ,,plug and play

Poznejte kabely a konektory

Pokud jste novdckem ve svété
videa, bude vdm pfipadat t6zké
se vSech video a audio kabelech
vyznat a pravné je ,rozmotat*.

Tato tabulka se vdm pokusi

pomoci.

Obrdzky shora dolii zobrazuji
postupné dva audio konektory:
XLS a RCA; a tii video konekto-
ry BNC, S-Video a IEEE 1394.
Zobrazené konektory jsou
»samci®, jijich ,samili ,, protéj-

Sky jsou podobné.

XLR se pouzivd pro pripojeni
mikrofonti a jinych vyvdzZenych
audio zatizeni a pro digitdlni
audio AES/EBU . RCA se pouzi-

vd pro pfipojeni béZnych audio a

video zatizeni jako jsou video
prehrdvece, radioptijimace a CD
prehrdvace.

BNC se pouzivd pro pfipojent
nejriiznéjsich video zdrojii jako
jsou analogové zdroje kompozit-
.................................... niho nebo komponentniho video
signdlu a pro pripojent digitdlni-
ho sériového rozhrani SDI.

S-Video je pouZit pro ptipojeni
S-Video zaftizeni jakojsou S-

|EEE 1394 VHS kamery a video disky.

IEEE 1394 je pouzit u digitdl-
nich DV kamer a na pocitaco-
vych rozhranich IEEE 1394.

e

- prosté ptipojte DV kameru k vasemu

pocitaci pres rozhrani IEEE 1394 a jste ptipraveni ke stfihu.

Pokud méte materidl na tradi¢nich video pédskdch, musite provést
jejich digitalizaci a kompresi. Programové vybaveni Adobe Premie-
re umoziluje jednoduse ovlddat tento proces. S vice jak 45-ti pod-
porovanymi video zachtdvacimi kartami je Adobe Premire, v sou-
¢asné dobé, nejvice kompatibilnim programovym vybavenim na

trhu sttihovych programi.

Davkové snimani

Adobe Premiere umoziiuje ovldddni celé fady video zafizeni, ¢imz
otevird moznost dévkového snimdni. Davkové snimdni umoznuje
nastavit pomoci ¢asového kédu (soupisky) automatické snimédni{
libovolného poctu zdbérii z riznych pdsek. Toto je systém pouzi-
vany k profesiondlni produkci a je vhodny zejména tam, kde se
¢asto vracime k jiz dfive nato¢enému materidlu. Ddvkové zpraco-

vani{ také umoziluje znovu sestavit projekt z pivodnich pdsek.

Z pocitace do pocitace

Podpora vstupnich a vystupnich format programu Adobe Premi-
re je rozsdhld a program nabizi celou fadu mozZnosti pfenosu mezi
platformami. Pokud tedy jiz mdte materidl v digitdlni podobé, at se
jednd o video, zvuk, animace nebo grafiku, muizete provadét
export a import v celé fadé podporovanych formdtd. UZivatel
muze provadét prenos celych projekd, titulkd, animaci, storybo-
ard, filtra, soupisek, knihoven a jinych soubort mezi platformami
Windows a Macintosh. Pokud vdmi pozadovany formét mezi
vestavénymi formdty chybi, je moZnost rozsitit moznosti Adobe
Premiere pomoci zdsuvnych modulti od tfetich vyrobcd. Zde je
seznam jen nékolika podporovanych formétd: AVI, QuickTime,
WAV, AIFF, TGA, TIFF, PICT, FLC, FLI, BMP, animovany GIF.
Adobe Premiere samoziejmé tizce spolupracuje i s jinymi Adobe
produkty, zejména s programy z Adobe Digital Video Collection.
Samoztejmé Adobe Premiere importuje soubory Photoshop, sou-
bory Illustrator EPS jsou automaticky rastrovdny pfi importu. Pro
lepsi spolupréci Adobe After Effects importuje soubory Photoshop
véetné vrstev, prolnutf a dal$ich nastaveni vrstev a nabiz{ priibézné
rastrovani soubor Adobe Illustrator béhem procesu animace,

takze se naptiklad text vykresluje hladce v jakémkoli métitku.
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NELINEARNI STRIH

Je kone¢né na ¢ase dét vie dohromady. Postprodukce nebyla nikdy jednodussi... Diky nelinedrnimu
stfihu je stfih a kompozice vaseho projektu tak jednoduchd a pruzna jako zpracovéni textu. Od chvile,
kdy madte hruby filmovy materidl v po¢itaci, miiZete materidl sttthat, ménit, nastavovat a pozménovat
znovu a znovu jen pomoci nékolika kliknuti mysi. Pokud udéldte chybu, Adobe Premiere vaim nabiz{
32 kroka zpét. Adobe Premiere automaticky vytvéii archiv vaseho projektu v nastavitelném ¢asovém
rozmezi, takZe, pokud se dostanete pti préci do slepé ulicky, muiZete se vrétit k nékterému predeslému

ulozenému stavu préce.

Dalsi dobré dtivody, proc si vybrat Adobe Premire

Od zatdtkd s domdcim videem, az po profesiondlni vytvareni televiznich reklam, je Adobe Premire
dobrd volba nelinedrniho stihového systému. Adobe Premire nabizi ndstroje, které uzivatel pottebuje, s
promyslenym a uzivatelsky pffjemnym rozhranim. K dispozici je fada impozantnich funkef jako tfeba
az 99 obrazovych nebo zvukovych stop, prolinaci efekty, filtry specidlnich efektd, zvukové efekty, pohy-
bové efekty, titulky, kli¢ovani a moho jinych. Za vestavénymi funkcemi ndsleduje celd fada zdsuvnych
moduld pro rozsifeni funkei od ttetich vyrobcd, jejihz mnozsvi

jen potvrzuje oblibenost Adobe Premiere. Adobe Premiere je

dostupnd pro platformy Microsoft® Windows® 98, a Windows®
NT, 2000, stejné jako pro platformu Apple® Mac®OS. Protoze
je Adobe Premiere aplikace s otevienou architekturou, podpo-
ruje vice zachytdvacich video karet nez kterykoli jiny systém pro
nelinedrni stfih na trhu; patfi sem jak levné karty pro doméci

pouziti, tak karty pro profesiondlni pouZiti se specidlnimy efek-

ty v redlném Case. Adobe Premire samoziejmé dzce spolupracu-
je s produkty jako je Adobe After Effects, Photoshop nebo

lustrator. At jiz jste ostifleny stfiha¢, nebo zaéinajici videoa-

matér, Adobe Premiere vaim nabiz{ rozhrani, vyhody a podpo-

ru, kterou pottebujete pro vyddieni vaseho piibéhu.

UZzivatelské rozhrani Adobe Premiere se toci kolem okna Project, Moni- Pracev prostFedi Adobe Premiere
tor a Timeline. Zdbéry vybrané z Project jsou vloZené do Timeline Uzivatelské rozhrani Adobe Premiere vyhovoje primyslovému
(Sasové osy) a celd kompozice se dokoncuje za pomoci okna Monitor. standardu a pozadavkim, stejné jako nabizi nové moznosti a
daldi zlep$eni. UZivatelské rozhrani je vysoce uZivatelsky ptizpi-
sobivé a uzivatel si mize Adobe Premiere uzptsobit podle vlasnich pozadavka a stylu prdce. Rozhrani
Adobe Premiere je mozné jednoduse rozdélit do trech klicovych oblasti: Okno Project, kde se zobrazuje
obsah projektu; Okno Monitor, kde vidime aktudlni snimek pfi stihu a pfehrdvani; a okno TimeLine

(¢asovd osa), kde jsou jednolivé zdbéry sefazeny v ¢asové posloupnosti.

Dalsi funkee, jako prolinatky a navigaéni ndstroje jsou dostupné v rozbalovacich paletdch, jejichz vidi-
telnost Ize nastavit jen pokud je pottebujete a je mozné je sryt v ptipadé, Ze potiebujete vétsi pracovni

plochu.

Okno Project: Okno Project sdruzuje informace o viech komponentech projektu jako je video, zvuk,
statické obrdzky nebo titulky. Komponenty muzete sefadit do slozek a témto slozkdm ddt vlasni ndzvy
(napt. ,Pohled 12% ,Hudba“, ,hlasy" atd.), coZ vdm pomuze pii udrZovéni vétstho projektu. Okno
Project nabizi zékladni databdzové funkce jako je setazeni komponent, hleddni podle uZivatelsky defi-
novaného popisu, krery je uZivatelem definovatelny, nebo podle informaci o komponenté. MiZete si

vytvofit a ulozit knihovny komponentd pro dal$i piipadné pouziti.
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Okno Monitor

A: Source Monitor
B: Source Menu
C: Source Monitor
a ovldddni prehrdvdni
D: Vkldddni stopdze do Timeline
E: Mazdni stopdze z Timeline
F:  Nastaveni hlasitosti, pfiddni

Okno Monitor: Vét$ina vasich stihti bude probihat za pomoci okna

Monitor. Okno Monitor muze mit uvnitf dvé mensi okna:

* Okno Source Monitor (zroj) : Zde vidite jednotlivé zabéry a vybi-

rdte ¢dsti zdbéru, které chcete pouzit.

* Okno Program Monitor: Zde vidite vysledné video, na kterém

pravé pracujete.

Okna monitoru Source/Program se bliz{ svou funkeci ke konve¢nim
monitordm profesiondlnich hardwarovych sttihovych systémau.

Pokud, ale chcete vase video zdbéry otevirat v samostatnych oknech,
H: Odtrzeni oviddacich prvkii od , . , . .. oy . v, ,
okna Monitor mdte tuto moznost také k dispozici (stejné jako u star$ich verzi
Cilovd stopa viozeného zdbéru Adobe Premiere).
Program Monitor

|

J:

K Zména zobrazeni okna Monitor Na zacdtku préce prosté jen pretdhnéte zabéry z okna Project do
L:  Synchronizace prehrdvdni zdroje

; . okna Source v okné Monitor. Nyni miiZete zdbér piehrdvat, a rychle
v okné Program a Monitor

transformace, presun do jiného ptevijet vpfed a zpét, pfesné nastavovat stihové body (In a Out)

zdbéru
G: Prohlizeni a editace stopdze
z Timeline

pomoci ikon v ndstrojové list¢ okna, nebo pomoci kldvesovych zkra-

tek. Vybranou ¢&ést zébéru ted jen pretdhnéte na pozadované misto

do okna Timeline (¢asovd osa). Pokud chcete nahradit jiz existujici
z&bér na ¢asové ose, pouZijte pro vloZeni nového zdbéru ikonu "overlay" (prekryt). Pokud si chcete pro-
hlédnout vasi dosavadni préci, kliknéte na okno Program v okné Monitor a stisknéte tlacitko "play”
(ptehrdt). Poté, co se jesté naucite kldvesové zkratky, bude préce pti stiihu jesté rychlejsi; sttih potom

miuize probihat témér bez pouziti mysi.

Pouziti Timeline (¢asova osa)

Kdyz vdm jiz okno Monitor nestali pro ptipravu stihu, mdte mozZnost pouzivat rozsitené moznosti

¢asové osy. Pouzivdni ¢asové osy Adobe Premiere je jednoduché a snadno pochopitelné. Zvukové a fil-

mové nahrdvky jsou umistény do stop a mohou byt posunovdany, ofezdviny a umistoviny jednoduse
pomoci mysi, nebo kldvesovymi zkratkami. Program muze pouzivat

az 99 zvukovych nebo obrazovych stop. Kazdd stopa md své vlastn{

P —— oznaceni a muZe byt skryta, zmensena nebo naptiklad uzamcena
B[ b tities ‘ proti nechténym zméndm.
Bl b vty E J—
v Kazd4 stopa v Adobe Premiere je sbalitelnd, coz znamend, Ze je
7 Video : Bubbles.mov Iﬁ . . )
o [0 mozné informace o stopé zapout nebo vypnout (rozbalit a zabalit).
Video 1B - Tato moznost $etif misto na obrazovce, ale je mozné se kdykoli na
DR D voree over [0 [ oimuest obsah stopy rychle podivat, je naptiklad mozné otevtit zvukovou
DR stopu a mit tim pfistup k nastaveni hlasitosti a vyvdZeni sterea pti-
e A — T slu$né stopy. Dal$i moznost{ je nastaveni obdlky zvuku naptiklad
pro dalsi synchronizaci s dénim na obrazové stopé.
Bins_ |~ |2 Seco..| = | 4 [0

Programové zbalitelnych az 99 video a audio stop

v Casové ose programu Adobe Premiere.

Casova osa obsahuje profesiondlni néstroje jako slip (plovouct
sttih), slide (vsunuti) a rate adjust (nastaveni rychlosti). Pokud pro-
vadite stih, nékdy potifebujete zachovat celkovou délku kompozice,
ale chcete zménit sttihové body. Napiiklad stihdte hudbu a potiebu-
jete pouzit jen 2 sekundy z 20-ti sekundového zdbéru. Provedete hruby stih v rytmu hudby. Ted potte-
bujete zptesnit zatdtek vasi dvousekundové sekvence ve dvacetisekundovém klipu. Adobe Premiere
nabizi pro tento el ndstroj slip pro nastaveni presného okamziku sttihu. Sttiha¢ pomoci ndstroje slip
nastavi pfesné vstupni a vystupni snimky sttihu bez toho, aby ovlivnil nastavenf stftihu okolnich zabért.
Nastroj slide v Adobe Premiere md podobné vlastnosti s tim, Ze vybrany zdbér zGstane beze zmén a v

¢ase se posunuji okolni zdbéry. Ndstroj rate adjust nastavuje rychlost, jakou se bude zdbér piehravat.
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Pro piehledny pohyb v ¢asové ose nabizi Adobe Premiere paletu

Navigator. Pomocf palety Navigator miiZe stfiha¢ v ¢asové ose rychle
najit misto, které hledd. Paleta zobrazuje pro lepsi orientaci ve

zmens$eném métitku ¢asovou osu. Jednoduchym tazenim svétle zale-
ného obdélniku na miniatute ¢asové osy se muzete rychle presunout

na pozadované misto projektu.

Paletu Navigator je také mozné pouzit pro zoomovani zobrazeni v

Casové ose. Zaddnim casového ddaje do palety mizeme posunout

00;00;28;16

[=] o = [

Paleta Navigator umoziiuje stiihadi jednoduchy

prechod na libolné misto v rdmci celého projektu

sttihovou linii do pfesné definovaného okamziku v ¢asové ose a se
stisknutou kldvesou shift a tahem za linii stfihu se potom mtize uzi-

vatel posunovat zvolenym projektem.

Strih pomoci t¥i bodi

Okno Monitor umoziuje pfijimat nebo exportovat stopdz ze stithové sekvence pouzivané profesiondly
tvz. stith pomoci tfi bodi. Vklddavd stopdz v casové ose miize obsahovat prézdnd mista , kterd mohou

byt zaplnéna pozdéji. Export stopdze zase umozituje pomoci dodate¢né stopaze zaplnit prézdnd mista v

Casové ose.

Sttih pomoci tff bod je silny ndstroj tradi¢né pouzivany ve velmi drahych stfihovych zatizenich. Nor-
malné je tieba pro uréenf stihu sekvence ¢ty stfihovych bodt. Tyto ¢tyti body jsou vstupni a vystupni
doby stihu (in/out) vstupniho zébéru ("co chceme prehrdt") a vstupni a vystupni doby ve vysledném
projektu ("kam to chceme vlozit"). Pti stfihu pomoci téf bodd v Adobe Premiere urdf sttihac jen tfi z
bodii uvedenych vyse a program automaticky vypolitd bod ¢tvrty podle délky vklddané sekvence. Okno

Monitor nabizi{ provddét stéih pomoci tif bodt diky kldvesovym zkratkdm velmi rychle a jednoduse.

Okno Monitor pouzivé také Trim mode (ofezdvaci mdd), krery umoziuje ru¢ni nastaveni véech para-
metrd stiihu. MiiZzete ru¢né soucasné presné nastavit oba vstupni a vystupni ¢asy stihu jak vkladaného,

tak predchoziho nebo ndsledujictho zédbéru.

Dalsi vyspélé moznosti post produkce

Af uz jste za¢inajici stiha¢, nebo osttileny profesiondl, je vdm jasné, ze stfih videa je vice neZ jen fazeni
zdbéri jeden za druhym. Musite fesit celou fadu dalsich detaild, jako je nastaveni prolinac¢ek mezi zabé-
ry, vlozeni specidlnich efektdi, vloZeni zvuku a generovéni titulkdi. Adobe Premiere je dodédvén spolu se
stovkou prolinacich efektt, desitkami efektovych video a zvukovych filtrii. Tteti vyrobci nabizeji dalsi

mozné roziteni prolinacich a jinych efekti pomoci technologie zdsuvnych moduli.

Adobe Premiere umoznuje uZivateli vytvdret pohybové efekty, obraz v obraze a klicovaci efekty. Roz-
hrani Motion control (ovldddni pohybu) vim umozni vytvorit hladké animace "létajiciho" videa a
nabidne vdm ovlddani parametri jako je rotace, métitko a zkresleni. Pro dalsi rozsitené efektové moz-

nosti je zde program Adobe After Effects, ktery vdm ddvé plnou volnost v moznos-

Parasetric
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. tech pohybové manipulace s objektem. Ovlddédni barevnosti, jasu a alfa klicovani je
: vestavéné i v Adobe Premiere. Ddle miZete pouzit obrdzky Adobe Photoshop jako
- =2 podklady pro klicovdné video.

Profesiondlni sttihaci, kteti upfednostnuji vykon, pouzivaji pro oft-line stfih jako
vhodnou aplikaci pravé Adobe Premiere pro rychlé sestaveni off-line sttihu a

[ Prinsew sound

= ) nésledné exportovédni soupisky (EDL) pro on-line stfih. EDL muiZe byt exportovidna

Jednoduché nastavent frekvenci

v pramyslovych standardech formdtu sluditelnych s pouzivanymi sttihovymi systé-
my jako je Sony BVE 9000 a BVE 9100, nebo tfeba CMX.

parametrického audio ekvalizéru
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Stiih zvuku

Je jedno, jestli vytvarite 30-ti sekundovy reklamni spot, nebo dvouhodinovy film, Adobe Premiere je
ptipraven pro dokonalou synchronizaci zvuku a obrazu. Desitky vestavénych ovladaci vaim dovoli pro-
dukovat zvuk ve studiové kvalité na vasem pracovnim stole. Filtr compressor/expander presné nastavi
dynamicky rozsah zvukového zdznamu. Filtr notch/hum odstrani ptipadny brum. Multitap delay nasta-
vi zpozdéni signédlu podle vasich ptedstav a parametricky ekvalizér umozni pfesné nastavit irovné spe-
cifikovanych frekvenci. Filtr Reverb zase simuluje zvuk v nékteré ze zvolenych prostor. Kazdy audio filtr
muize byt klicovdn a mtiZze byt ménén v zdvislosti na ¢ase. Pro nastaveni zvuku je k dispozici zvukovy
mixazni pult s ovldddnim pripominajicim klasicky mixdzni pult.

Adobe Premiere také nabiz{ plnou kontrolu nad kvalitou a datovym tokem zvukového vystupu. Pro
aplikace, kde zélezi na velikosti souboru (web) mtiZe byt datovy tok pro zvuk omezen podle pozadavka

uzivatele. Vzorkovaci frekvence muze byt nastavena mezi 2-48kHz, podle va$ich pozadavka. Déle

Adobe Premiere nabizi celou fadu audio codekd pro dalsi zmenseni velikosti vysledného souboru.

Titulkovani

| r Direction

| | @ mMoveup Titulkovdni je v Adobe Premiere snadné a rychlé. Prosté jen oteviete okno Title (titul-
€ Mowve Dowen
© Move Left ky) a napiSete text. Adobe Premiere nabizi nastaveni parametra titulku jako je typ
) Move Right , . . - . ve . £ s veor
pisma, velikost, barva a orintace. MiiZete také vytvotit animované titulky s pouZitim
7 Enble Special Tmings ndstrod pro rolovdni nebo jiny posun textu. Déle je moZnost nastavit prihlednost,
— Special Timing (frames)
Prefioll  Remplp  RampDown  PostRoll presné nastaveni umisténi, mista za¢dtku a konce titulkd. Maskovani umoznuje
T [ | [p

nastavit, kde ptesné se maji titulky zobrazit. Pro sprévné vlozeni titulkéi umoznuje

oK | Cancel | Adobe Premiere do okna Title importovat pfislusny video zdbér. Adobe Premiere

umoznuje pro tvorbu titulkd pouZit i ndstroje od tfetich vyrobcd, jako je TitleDeko
Adobe Premiere nabizi jednoduchou tvorbu od Pinnacle System (najdete u verze pro Windows na instalatnim CD Adobe Premie-
pohyblivych titulkii re) a Inscriber CG od Inscriber.
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VYTVARENI VIZUALNICH EFEKTU A POBYBLIVE GRAFIKY

Opravdu potfebujeme efektové a animacni nastroje?

MozZnd... nebo moznd ne téd. Je vice nez pravdépodobné, Ze jak budou stoupat vase zkusenosti v préci s
filmem, budete chtit pouZivat stdle sloZitéjsi elementy ve vasi produkci. Pfesto, Ze Adobe Premiere nabi-
z{ §iroky rozsah prolinacich efektd, dobré moznosti titulkovéni, filtry a nékteré moznosti jednoduché
animace, budete moznd v blizké dobé potiebovat specializovanéjsi sadu ndstrojii pro tvorbu efektt.

vvvvvv

cich se grafik a velmi pfesnych 2D animaci.

Vliv grafickych zkusenosti na nové moznosti

Pokud jste graficky designer jisté si jiz uvédomujete, Ze cesty, kterymi se ubird tvorba filmu se dzce pro-
linajf se svétem, ktery jiz zndte - od animovaného prouzku na Internetu k obchodni prezentaci. Vase
zkus$enosti s Adobe Illustrator a Photoshop vdm usnadni cestu k pohybjici se grafice a roz$it{ vas tviréi
a obchodni potencidl. Adobe After Effects umoznuji pfimo animovat a vrstvit grafiky z Illusrator a Pho-
toshop. Navic je vrstveni a metody kompozice v After Effects zaloZeno na stejnych principech, jaké jiz
zndte z jinych Adobe programd. Ptiddnim Adobe After Effects do své sady ndstroji maji grafi¢ti desig-
néti moznost proniknout na nové trhy a uplatnit svij talent v oblastech od Internetové grafiky az po

svét hudebniho videa a filmu.

Proc si vybrat pravé Adobe After Effects?
Adobe After Effects je nejlepsi program pro pohyblivou grafiku a vizudln{ efekty. Kazdou chvili je

mozné vidét vysledky prdce v After Effects v televiznim a satelitnim vysildni ve vech ¢dstech svéta.
Seznam hlavnich filmti, kde byly nékteré ¢dsti vytvateny v After Effects je rozséhly a obsahuje i takové
filmy, které jsou na efektech piimo zalozeny jako naptiklad: Star Wars, Episode I Phantom Menance;
Titanic; Hvézdna péchota; Ztraceni ve vesmiru; Matrix; Mission Imposible 2; Titan a mnoho dalsich.

Adobe After Effects nabizi rychlost, pfesnost a tviir¢i volnost, kterou potiebujete pro vytvédreni jedine¢-
nych animaci a vizudlnich efektd pro film, video, multimedia nebo Internet. S profesiondlnim kompo-
zi¢nim ndstrojem, presnym 2D animadnim systémem, vyjme¢né podrobnou ¢asovou osou, rozsititel-
nou sadou filtrti pro vizudlni efekty ptichdzi spolu s Adobe After Effects sada vykonnych produkénich
ndstroju pro vytvareni dynamickych znélek, upoutdvek, titulkd, her, Internetovych animaci atd. Adobe
After Effects také otevird cestu pro dalsi softwarové produkty tietich vyrobcii a pro rozsifujici studijn{

ndstroje a sluzby.

Jednoducha cesta pro spojovani grafiky
Adobe After Effects idedlné spolupracuje s programy Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a Adobe Pre-

miere. Pokud jiZ zminéné ndstroje pouzivdte, je Adobe After Effects logickou volbou. Jak soucdst baliku
Adobe Digital Video Collection, jsou After Effects navrhnuty jako "medidln{ integrdtor". After Effects
jsou pruznym prosttedim pro kombinovdni grafik z Adobe Photoshop a Illustrator s filmovymi stopa-
mi z Adobe Premiere. After Effects zachovdva alfa kandly, nastaveni vrstev, druhy prolnuti a dalsi prvky
soubort Photoshop. Vrstvené soubory Illustrator mohou byt importovany jako vrstvy kompozice a
poté rastrovany v After Effects podle poZzadového rozliSeni nazdvislého na zvétSeni vektorové grafiky v
animaci. P¥i importu projektt Adobe Premiere jako kompozic, jsou sestithané zdbéry vloZeny jako vrst-
vy sefazené v nastevené ¢asové posloupnosti a jsou ptipravené pro ptipadné dalsi zmény a doladovéni.
Navic After Effects umoznuje pracovat s 3D datovymi formadty jako RLA, Softimage PIC/ZPIC a Electri-
cImage EI/EIZ.
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Vyberte si verzi uréenou praveé pro vas

Adobe After Effects ptichdzi ve dvou verzich urcenych pro rizné uzivatele:

* Verze Standard nabizi zdkladni kompozi¢ni, 2D animacni ndstroje a vizudlni efekty pro pohyblivou
grafiku, které bézny designér potiebuje.

+ Verze Production Bundle obsahuje véechno to, co verze Standard a nacic pfidavd vykonné;jsi kli¢ovd-
ni, kontrolu pohybu, zkreslen{ a audio efekty. Tato verze je urtend pro designéry vizudlnich efektd a

pohyblivé grafiky, zkrdtka pro ty, ktef{ potfebuji co nejrozsdhlejsi soubor ndstroji.

Muzete samoziejmé zalit pracovat s verzi Standard a po ¢ase povysit na verzi Production Bundle podle

nartstajicich zkusenosti a pozadavki.

Zvyste svoji produktivitu s pomoci profesionalnich funkci

Adobe After Effects nabizi vysoce kvalitni profesiondln{ prosttedi s vyhodami navrzenymi pro efektivn{

pracovni postupy:

Kontorla a fizeni projektu a dat: Organizace a stalé sledovani vymé-

ny datovych elementd, je rozhodujici pro jakykoli tviiréi proces,
zejména, pokud pracujete s nejriznéj$imy zdroji, jako je tomu u
After Efects. Moznost ptizptisobeni okna Project podle typu dat,
jména, velikosti souboru a dal$ich atributti a moznost pouzit struk-
turu sloZek oznacenych barevné umozituje v After Effects udrzovat i

rozsahly projekt v jakémkoli stavu rozpracovanosti.

Provedeni ¢asové osy: Animace se to¢i kolem zmény objektt v

Motion Sketch vam umoZriuje definovat drdhu

pohybu tak jednoduse, jako kdyz kreslite tuzkou.

zédvislosti na ¢ase. P¥imo v ¢asové ose je mozné selektivné zobrazovat

ovlddaci ktivky s informacemi o klicovych snimcich, coZ vim umoz-

Efektivni kompozice s moznosti rozsdhlé ni pfesné nastavit ¢asovani jednotlivych elementé animace. Casovd
kontroly objektii v Adobe After Effects osa také umozfiuje nastavovat vechny parametry jednotlivych
objekta.

.

Moznosti klicovych snimkii: Klicové snimky jsou srdcem a dus{
pohyblivych objektti a After Effects. Nabizi pfesné nastaveni typu
klicovych snimkd, jejich rodiny, umisténi a dalsi aspekty pro spré-
vnou funkénost. Plné grafické (ktivkové) nastaveni klicovych snim-
ki dovoluje presné vedeni pohybu animace v ¢ase podle pozadavka
designéra. Miizete také kreslit k¥ivky pohybu pfimo na obrazovce,
tak jednoduse, jako kdyz kreslite tuzkou. Rychlost pohybu nastavite
rychlosti kresleni. After Effects kli¢ové snimky generuje automaticky.
Pouzitim ndstroje Smooter (Vyhlazeni) muizete vyhladit anima¢n{
cestu a pohyb presné doladit podle vasich predstav.

Kompozice a kli¢ovani: Pro kombinaci nejriznéjsich médif nenf nic

lepsiho nez Adobe After Effects. After Effects je optimdlni ndstroj
pro vrstveni médif, protoze podporuje rozsifené moznosti vrstveni a (podobné jako Photoshop) md
bohatou podporu maskovdni (je mozné pouzivat az 128 animovatelnych beziérovych masek na vrstvu).
After Effects nabizi také technologii kli¢ovdni, kterd, spole¢né s vrstvami a maskovdnim, umoznuje pro-

vadeét témét jakoukoli predstavitelnou kompozici.

Vyspélé moznosti animace: Uvést objekty do pohybu je pouze jeden z kroku pfi tvorbé dynamickych

médii. Pti produkci je tfeba se vénovat také tomu, jak je animace a video strhujici a zajimavé. Vyhody

Adobe After Effects Production Bundle jako je sledovédni pohybu a stabilizace obrazu jsou nezbytné pro
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kompozici akénich pocitatem generovanych scén. Motion Path v Production Bundle (cesta pohybu)

dovoluje nevydané moznosti v nastaveni vSech parametrti pohybu objektu v zdvislosti na ¢ase, v¢etné

predptipravenych scriptd pro simulace gravitace, strun, parabolického pohybu a mnoho dalsich moz-

nostf, které nenajdete v Zddném jiném 2D anima¢nim programu. After Effects také nabizi nastavitel-

nou zévérku kamery pro rozmazani pohybu.

Vizudlni efekty: After Efects jsou nepfekonatelné v rozsahu a moZnostech nastaveni ndstroja vizudlnich

efektt a filtrii od praktického nastavovdni barevnych korekei a vizudlniho nastaveni obrazu, az k vysoce

vykonnému ndstroji pro deformace a ¢asové zmény. Particle Playground v Production Bundle ptichdzi

s moznost{ rozdrobit jakykoli objekt od textu az po grafiku na hromadu malych kousk a tém nastavit

Adobe After Effects a soubézné vizudlni efekty

Particle Playground (Production Bundle)

drdhy pohybu s nepocetnymi moznostmi, tfeba viteni v¢eliho roje
nebo vybuch ohnostroje, efekty, které zndte napriklad z filmu Mat-
rix. Moznost rozsifeni této oblasti pomoci zdsuvnych moduli tfetich

vyrobcd se stéle zvétsuje.

Vytvéreni textu: Slova jsou zdkladnim stavebnim kamenem v obraze
a videu, které md za tkol néco sdélit. Adobe After Effects nabizi
vylerpévajici sadu animac¢nich moznosti s vloZzenymi objekty z
Adobe Mlustrator, viid¢iho produktu pro vytvareni psané grafiky.
Schopnosti pro fizeni pohybu a pohybové efekty jsou opravdu idedl-
ni pro profesiondlni titulkovdni. Je mozné animovat text podél defi-
nované kiivky, provést ndhodné roztfeseni textu a provddét mnohd
dalsi nastaveni textu, jako je nastaveni zvétSeni, rotace a celé rady

dal$ich parametra.

spojenim svétd zvuku a obrazu. Adobe After Effects p¥ind$i kom-
plexni moznosti pro produkei zvuku a zvukové efekty. Napiiklad
muzete synchronizovat animonané objekty podle amplitudy zvuku a
fidit tak video efekt ptimo zvukem. After Effects maji také bohatou
fadu zvukovych efektu a filtrdi pro produkci zvuku v profesiondlni

kvalité.
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Zavérem

Doufime, 7e vam Uvod do digitdlniho videa ptinesl odpovédi na vase otdzky a pomohl vam nahléd-
nout do svéta digitdlniho videa. Doufdme, Ze jiz brzy vstoupite plné do tohoto svéta a odménou vdim
bude vas$ prvni film, af uZ amatérsky nebo profesiondlni. Pokus citite, Ze je stdle ¢emu se ucit, mdte
urdité pravdu. Je celd fada véci, které je tfeba o videu zndt. Nejlepsi, co muzete udélat je pustit se do
préce, protoze jen praxi lze ziskat nové a kvalitni dovednosti. Adobe Digital Video Collection vdm
zacdtky usnadni svym promyslenym uzivatelskym rozhranim a rozsdhld ndpovéda a piirucky vam

umozni dalsi rdst vasich znalosti. Pfejeme vam mnoho dspéchti do vasich zacatka.

Jak si objednat Adobe Digital video produkty

Pres Web:

http://www.amsoft.cz/

Pomoci E-mail:

sales@amsoft.cz

Telefonicky:
AMOS Software: +420-2-8401 1211

Faxem:
AMOS Software: +420-2-8401 1212

Zkugebni verze:
Adobe After Effects: http://www.adobe.com/products/aftereffects/tryreg.html
Adobe Premiere: http://www.adobe.com/products/premiere/tryreg.html
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Kde najdete vice informaci

Existuje mnoho zdrojd, ze kterych Ize ¢erpat dalsi informace o oboru digitdlntho videa. Cenné infor-

mace lze také ziskat diky $koleni a odbornym semindttim a samoziejmé od zkusenéjsich kolegt. Zde

nabizime jen maly seznam pro zaldtek:

ZACHYTAVACI VIDEO KARTY:

informace o kartdch pracujicich

s Adobe Premiere najdete na:
www.adobe.com/premiere v

odkazu “Capture Cards”.

KNIHY O VIDEU A FILMU:

Adobe “Classroom

in a Book”, vyddvd Adobe Press
(800) 428-5331
www.adobe.com/products/

adobepress

Digital Video for Dummies
Martin Doucette,

DG Books Worldwide, Inc.,
1999

Creating Motion Graphics with
After Effects: High Impact Ani-
mation for Video and Film
Trish Meyer a Chris Meyer,
Miller Freeman Books

Televizni technika
ing. P. Kuba, ing. V. Vit,
nakladatelstvi BEN 2000

Digitélni video v praxi
P. Berédnek,
nakadatelstvi UNIS 2001

Jak se co déla

Karel Capek, nékolik vyddni,
napf. v nakladatelstvi Levné
knihy

www.levneknihy.cz

SKOLENi PRODUKTU ADOBE:
AMOS Software spol. s r.o
Patockova 61

169 00 Praha 6 Bfevnov

tel: +420-2-84011211
e-mail: skoleni@amsoft.cz

DISKUSNi SKUPINY O DIGITAL-

NiM VIDEU:
rec.video.desktop
rec.video.production

rec.video.professional

AUTORIZOVANY DISTRIBUTOR
ADOBE SYSTEMS, INC
PRO CR A SR:

AMOS Software spol. s r.o
Patockova 61

169 00 Praha 6 Bfevnov
tel: +420-2-84011211
e-mail: amsoft@amsoft.cz

TECHNICKA PODPORA:

Linka technické podpory Adobe
pro CR a SR je v provozu v pra-
covni dny od 9:00 do 17:00:

tel: +420-2-84011285

e-mail: podpora@techsoft.cz

© 2000 Adobe Systems, Inc. © 2001 AMOS Software spol. s r.0. VSechna prdva vyhrazena. Adobe, Adobe logo, After Effects, Illustrator, Photoshop, a Premiere jsou

registrované a obchodni zndmky Adobe Systems Incorporated. Apple, Firewire, Mac, MacOS a QuickTime jsou registrované a obchodni zndmky Apple Computer, Inc.

Windows a Windows NT jsou registrované a obchodni zndmky Microsoft Corporation. Pouzivani cittd a ilustraci z této publikace a jeji pozménovani bez souhlasu

autora neni dovoleno .



