1.pro vypocet prumerne hodnoty a smerodatne odchylky pri 50 % odhadu chyby

function y=f(a)

suma_x=sum(a);

n=length(a);

prumer_x=suma_x/n;
odchylka=((prumer_x-a).*2);
suma_odchylky=sum(odchylka);
sigma=(suma_odchylky/(n*(n-1)))*(1/2);
k=0.6745;

delta=k*sigma;

disp(" x (x-x_)"2"

disp(’ )
disp([a ; odchylka]')
disp(’ )
disp(’ ")
disp(' sumax n prameér x ")
diSp('--=mmmmmm e ")
disp([suma_x;n;prumer_x;1')

disp(’ ")

disp(* ")

disp(‘'suma (x-x_)"~2 sigma k delta')
AiSP('--mmmmmmmm e ")
disp([suma_odchylky;sigma;k;delta]’)
disp('-mmmmmmmmmm - ")

d|sp('*********VYSLEDEK********')

disp(' prumér x +-odchylka ')

disp('-----m--mmmmm e ")

disp([prumer_x;delta]')

%fce pro vypocet primérné hodnoty a smérodatné odchylky !
%k=0,6745 pro 50 % odhad chyby

TOP
2.vzorova sablona grafu (interpolacni polynom)

[-10245]
[(210-1 1]
length(x)-1
a=polyfit(x,y, n)
k=length(x);
xxX=xX(1):0.1:x(k);
yy=polyval(a,xx);
plot(x,y,"™',xx,yy)

X
y
n



title('"NADPIS')

xlabel('x-ova osa [mm]')

ylabel('y-ovéd osa [mm]')

zoom on

%vykresli polynom kopirujici body zadané hodnotami x a 'y

%n je stupen polynomu,cislo musi byt o jedno nizsi nez je pocet hodnot
X

TOP

3.vzorova sablona splajnu

x=[-10245]
y=[-210-11];
k=length(x);

xxX=x(1):0.1:x(k);

yy=spline(x,y,xx);

plot(x,y,™',xx,yy)

title("NADPIS")

xlabel('x-ova osa [mm]')

ylabel('y-ova osa [mm]')

%vykresli interpolacni splajn kopirujici body zadané hodnotami x a 'y
TOP

4.Rungeho priklad - rozdil mezi skutecnou funkci ,splajnem a interpolacnim
polynomem

x=[-5-4-3-2-1012345]

f=[r(-5) r(-4) r(-3) r(-2) r(-1) r(0) r(1) r(2) r(3) r(4) r(5)I;

a=polyfit(x,f,10);

xx=-5:0.1:5;

yy=polyval(a,xx);

zz=spline(x,f,xx);

fplot('r',[-5 5])

hold on

plot(x,f,'ro',xx,yy,'g",xx,zz,'b")

title(RUNGEHO PRIKLAD')

text(-2,1.7,'skute¢na fce y=1/(1+x.A2) - vyobrazena Zluté')
text(-2,1.5,'splajn vyobrazeny modre')

text(-2,1.3,'interpolaéni polynom vyobrazeny zelené')
text(-2,1.1,'interpolovana data vyobrazena Cervéné')

zoom on

%RUNGEHO PRIKLAD :Ukazuje rozdil mezi skutenou fci (y=1/(1+x.72))
vyobrazenou Zluté ,

%splajnem vyobrazenym modfe a interpolacnim polynomem vyobrazenym
zelené.

%To vSe pro interpolovana data vyobrazena Cervéné.



TOP
5.strucna napoveda k programu matlab
OBECNE PRIKAZY

pfikaz: save <jméno souboru> <jméno proménné>
ulozi vypsané promeénné do vytvofeného souboru *.mat

prikaz: load <jméno souboru>

nacte proménné uloZené v souboru

pfikaz: who(s)

vypiSe dosavadni ulozené proménné(podrobnéji)
prikaz: what

vypiSe M-FILE a MAT-FILE slozky

GRAFY FUNKCI

pfikaz: plot(x,y,'s")

x,y-hodnoty s-(barva ¢ary:y,m,c,r,g,b,w,k typ €ary: .,0,x,*,+,-,:,-.,--)
pFikaz: bar(x)

sloupcovy graf

prikaz: fplot('x.*2+3",[-5 5])

Vykresli funkci na daném intervalu bez pfedchoziho vypoctu ypsilonovych
hodnot.

Fci také mozno nadefinovat v M-FILE.

pfikaz: hold on(off)

ponecha (pfekresli) pavodni graf

pFikaz: grid on(off)

souradnicova sit ano (ne)

prikaz: 1.axis('off') 2.axis(‘auto') 3.axis(‘equal')

1.zmizi osy 2.puvodni méfitko na osach 3.stejné méfitko na osach

pfrikaz: plot3(x,y,z) -3D graf

pfikaz: 1.text(3,4,'text') 2.gtext(‘text') 3.xlabel('x-ova osa') 4.title('nadpis’)
1.zapiSe text do soufadnic 2.napsany text vlozi kurzorem 3.popis os 4.nadpis

LU ROZKLAD MATICE A

pfikaz: [L,U,P]=lu(A)
L-horni trojuhelnikova matice U-dolni trojuhelnikova matice P-permutacni
matice



LR ALGORITMUS - VLASTNI CISLA MATICE

pfikaz: [D,V]=eig(A)
D-sloupec vl. vektora V-vlastni Cisla

DIFERENCIALNi ROVNICE OBYCEJNE

pfikaz: ode23('f',a,b,y) nebo ode45('f',a,b,y)
f-fce v M-FILE a-poclatek intervalu b-konec intervalu y-pocatecni podminka( y(-
2)=-1 dosad -1)

KORENY KVADRATICKE A VYSSi ROVNICE

prikaz: roots([2 1 -3])
vypocte kofeny rovnice 2x*2 + x -3 =0

KORENY OBECNE FCE

prikaz:fzero('f',x0)
f-fce v M-FILE x0-Cislo blizké kofenu(ode¢teme z grafu)

NUMERICKY VYPOCET INTEGRALU (int od a do b f(x)dx)

x=[a:h:b]; I=sum(h*f(x))

NUMERICKY VYPOCET DERIVACE

P(x)=(f(x+h)-fx))/h  1.Fadu
P(x)=(f(x+h)-f(x-h))/2h 2.Fadu
£ (x)=(f(x+h)-2f(x)+f(x-h))/h2

TVORBA M-FILE



vypis hodnot x a (x-x_)*2 do sloupce :
disp(' x (x-x_)"2"

disp(’' "
disp([x ; (x-x_)"2])




