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Cast I

Prvni seznameni s GIMPem
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Kapitola 1

Uvod

1.1 Vita vas GIMP

GIMP je multiplatformni nastroj pro dpravu fotografii a rastrové grafiky. Nazev GIMP je zkratka z anglického GNU Image
Manipulation Program ( GNU program pro tpravu obrazku).

GIMP Ize pouzit jako jednoduchy program pro malovani, stejné jako profesiondlni aplikaci pro retuSovdni fotografii, program pro
dévkové zpracovani obrazki, konvertor obrazovych souborovych formati atd. Jeho schopnosti a mozZnosti jsou opravdu Siroké.

GIMP je snadno rozsifitelny. Je navrzen tak, aby mohl byt pomoci zasuvnych moduli a skriptd snadno dopliiovan novymi
funkcemi. Pokrocilé skriptovaci rozhrani umozZiuje automatizovat vSe od nejjednodussich az po ty nejsloZitéjsi ulohy.

Jednou z pfednosti Gimpu je jeho volné dostupnost pro nejruznéjsi platformy a operacni systémy. Vétsina distribuci GNU/Linuxu
obsahuje GIMP jako standardni soucast systému. GIMP je k dispozici i pro dalsi systémy, jako napf. Microsoft Windows nebo
Apple Mac OS X (Darwin). GIMP ovSem nenf freeware, jak nékteii mylné tvrdi. Je to svobodna aplikace s otevfenym zdrojovym
kédem chranénd Obecnou vefejnou licenci (GPL). Licence GPL zajist'uje uZivatelim svobodny piistup ke zdrojovym kédim
aplikace a svobodu tyto kédy ménit. To je mnohem vice, neZ poskytuji programy oznacované jako freeware.

1.1.1  Autori

Prvn{ verzi Gimpu napsali Peter Mattis a Spencer Kimball. Od té doby se do vyvoje zapojilo mnoho dal$ich vyvojaiu a tisice lid{
se podili na testovani a poskytovani uzivatelské podpory. V soucasné dobé je vyvoj Gimpu fizen Svenem Neumannem a Mitchem
Nattererem a mnoha dal§imi lidmi ze slavného GIMP tymu.

1.1.2 Systém napovédy pro GIMP

Systém ndpovédy pro GIMP poskytuje vSechny informace nutné k pochopeni a osvojeni si prace s programem. Kontextovou
ndpoveédu 1ze béhem prace s Gimpem vyvolat stisknutim kldvesy F1. Pokud je napf. kurzor mysi nad poloZzkou v otevieném
menu, Ize pouzitim kldvesy F1 k této poloZce ziskat ndpovédu. Pokud se chcete vydat do prekrdsného pestrobarevného svéta
Gimpu, pfectéte si tento manudl.

1.1.3 Funkce a vlastnosti
Nekteré z dtleZitych funkci a vlastnosti Gimpu:

* Kompletni sada kreslicich a malovacich nastroji véetné $tétci, tuzky, rozprasovace, klonovaciho néstroje a dalSich.
» Sprédva paméti je zaloZend na dlaZdicich, takZe velikost editovaného obrazku je zavisld pouze na dostupném diskovém prostoru.

* Subpixelové vzorkovani kreslicich néstrojt pro vysoce kvalitni vyhlazovani.
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* Plnd podpora alfa kanélt (prihlednosti).

* Vrstvy a kandly.

* Procedurilni databaze pro volan{ internich funkci Gimpu z externich programi, jako je napt. Script-Fu.
 Pokrocilé moznosti skriptovani.

* Mnohondasobna funkce zpét/znovu omezena pouze prostorem na disku.

* Transformacni ndstroje v€etné néstroju pro rotaci, zménu velikosti, nakldnéni{ a prekldpéni.

* Otevirdni, zobrazovani, uklddan{ a konverze riznych souborovych formatd. Podporované formaty zahrnuji napt. GIF, JPEG,
PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP a mnoho dalsich.

* Nastroje pro vybér véetné vybéru obdélnikového, elipsového, lasa, kouzelné hilky, cest a inteligentnich niZek.

* Systém zdsuvnych modulti umoziujici snadné doplnéni podpory pro nové souborové forméty a grafické filtry.

1.2 Co je v GIMPu nového?

GIMP 1.0 se ¢asem vyvinul ve velmi stabilnf a oblibeny GIMP 1.2. O tfi roky pozdéji bylo dal§ich zmén a novinek tolik, Ze
mohla byt nova stabilni verze oznacena c¢islem 2.0. GIMP 2.0.0 byl vydan 23. biezna 2004. Dals{ stabilni verze prosla rychlym
vyvojovym cyklem, nebot’ nebyly provadény nizkodroviiové zmény kédu. GIMP 2.2 tak spatfil svétlo svéta jiz 19. prosince
2004. V této Casti naleznete shrnuti novych vlastnosti pfidanych do verze 2.2, i seznam novinek ve stars{ verzi 2.0.

vvvvvv

jisté v§imnou sami, ani dilezité zmény tykajici se programovani zdsuvnych moduld a script-fu.

1.2.1 Spoluprace s dalSimi aplikacemi a podpora standardt

¢ Pomoci funkce ,tahnout a pustit™ nebo ,.kopirovat a vlozit“ miZete obrazova data z GIMPu prenaset do aplikaci podporujicich
pretazeni typu image/png (v soucasnosti pfinejmensim Abiword a KWord) nebo pretazeni typu image/xml+svg (Inkscape). Do
GIMPu tak mutZete jednoduse ptetahnout kfivku z Inkscape a do Abiwordu muZete vlozit obrazek jednoduchym pietdhnutim
vybéru z GIMPu.

* Vzorky mohou nyni byt v libovolném formatu podporovaném knihovnou Gt kPixbuf, véetné PNG, JPEG, XBM a dalsich.
* GIMP nyni umi naditat pfechody ze SVG souborut a palety ze souborti ACT a RIFF.

* Byla rozsitena podpora pretahovani (,,drag-and-drop®). Nyni 1ze na okno obrizku pretahovat soubory a adresy URI, oteviou se
v ném jako nova vrstva.

1.2.2 Editor zkratek

Nyni muZete upravovat kldvesové zkratky ve specidlnim dialogu. I dél vSak muzZete pouzivat méalo znamé ale vynikajici dyna-
mické klavesové zkratky (které jsou soucasti GIMPu od verze 1.2).

1.2.3 Nahledy zasuvnych modulu

GIMP nyni autorim zasuvnych modulil nabizi standardni prvek grafického rozhrani pro tvorbu nahledd, ktery vyznamné sniZuje
mnozstvi kédu potfebného pro jejich podporu. David Odin tento prvek integroval do vSech existujicich filtrd, takZze mnoho filtrd
ma nyni novy interaktivni ndhled. Ndhledy se nyni chovaji u riznych filtrd stejné.

1.2.4 Nahledy transformaci v realném case

Transformacni nastroje (naklonéni, rotace, Skdlovani a zména perspektivy) mohou nyni v tradié¢nim rezimu v redlném Case zob-
razovat nahled vysledku operace. Dfive byla zobrazena jen transformacni miizka.
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1.2.5 Soulad s pravidly tvorby uzivatelského rozhrani GNOME

Hodné usili bylo vlozeno do zjednoduseni rozhrani GIMPu a jeho zpfistupnéni zacatecnikiim. VéEtSina dialogli nyni odpovida
providlim GNOME HIG. Navic byla z dialogi odstranéna fada pokrocilych voleb, které byly nahrazeny rozumnymi vychozimi

z Xz

hodnotami nebo skryty v dopliikové ¢asti dialogu.

1.2.6 Prechod na GTK+ 2.4

¢ Nabidky jsou nyni dynamicky generovany z XML soubor pomoci GtkUIManager.

¢ Zcela ptepracovany dialog pro otvirani a ukladani soubord. Jeho nejzajimavéjsi funkci je moznost vytvéreni zalozek urychlu-
jicich prechazeni do nejcastéji pouZivanych adresara.

* GIMP nyni podporuje veselé ARGB kurzory (pokud jsou dostupné v systému).

1.2.7 Zakladni podpora prace s vektory

Zasuvny modul GFig poskytuje zdkladni podporu vektorovych vrstev. Nabizi funkce jako prechodové vyplné, Bézierovy kiivky
a vykreslovani kiivek. Je to také nejjednodussi zpisob tvorby pravidelnych i nepravidelnych polygont v GIMPu. V GIMPu
2.2 miZete jiz vytvorené vektorové vrstvy znovu upravovat. Tato podpora prace s vektory je stile znacné primitivni a nesnese
srovnani se specializovanymi programy, jako je napft. Inkscape.

1.2.8 DalSi zmény...

GIMP obsahuje také fadu dalsich mensich uZivatelsky patrnych zmén. Nasledujici seznam stru¢né zminuje nekteré z nich.

* GIMP je nyni mozné spoustét v ddvkovém reZimu bez X serveru.
* Existuje bindrka GIMPu (GIMP-console) zcela nezdvisld na GTK+.
* VylepsSené rozhrani pro rozsifend vstupni zafizeni.

* Panel ndstrojl je nyni prizpasobitelny: miZete se rozhodnout, které ndstroje se v panelu maji zobrazovat a v jakém portadi.
MizZete do néj napiiklad pfidat ndstroje pro dpravy barev.

» Pfekryv Cerveného, zeleného a modrého kandlu histogramu v jednom pohledu. Vypocet histogramu pouze pro vybranou oblast.

* Zkratky jsou nyni sdileny mezi v§emi okny GIMPu.
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Kapitola 2

Fire up the GIMP

2.1 Pouziti GIMP

GIMP se nejcastéji spousti poklepanim na ikonu (pokud ji vas systém obsahuje) nebo z piikazové fadky prikazem gimp. Méte-
li v systému vice verzi GIMPu, mtize byt nutné pro spusténi nejnovéjsi verze pouZzit piikaz gimp-2.2. Pokud piikaz doplnite
o seznam obrazovych soubori, GIMP je pfi spusténi automaticky otevie. Soubory ale samoziejmé muZete otevirat i pozdéji z
bézictho GIMPu.

Ve vétsing€ operacnich systémi je mozné obrazové soubory s GIMPem asociovat, takze se pfi poklepdni automaticky oteviraji
pravé v GIMPu.

H Tip Aby se urdity typ soubord v GIMPu automaticky oteviral, mél by byt asociovan s doplfikovym programem gimp-
remote (gimp-win-remote v systému Windows), nikoliv pf{imo s GIMPem. Pokud GIMP pfi spusténi gimp-remote jesté
nebézi, spusti se a obrazek se v ném otevre. Jinak se obrazek otevie v jiz bézicim GIMPu.

2.1.1  Znamé platformy
GIMP je rastrovy editor s podporou nejvétstho mnoZzstvi nejriznéjsich platforem. Systémy, na kterych je dspé$né pouZivan,
zahrnuji

GNU/Linux, Apple Mac OS X (Darwin), Microsoft Windows 95, 98, Me, XP, NT4, 2000, OpenBSD, NetBSD, FreeBSD, Solaris,
SunOS, AIX, HP-UX, Tru64, Digital UNIX, OSF/1, IRIX, OS/2 a BeOS.

Vzhledem k dostupnosti zdrojového kédu 1ze GIMP v piipadé€ potieby snadno portovat i na dalsi operacni systémy.

2.1.2 Jazykové verze

GIMP je ptelozen do né€kolika desitek svétovych jazykl véetné Cestiny a slovenstiny. Preklady jsou piimo souéasti GIMPu, neni
je tfeba dodate¢né stahovat. Pokud je vSe, jak ma byt, GIMP si sdm zjisti jazyk systému a spusti se automaticky v pfislusném
jazyce, tedy v ¢eském systému Cesky. Na nékterych pocitacich to ale nemusi spravné fungovat, nebo budete mozna chtit spustit
GIMP v jiném neZ v pravé nastaveném systémovém jazyku. To lze udé€lat nasledujicim zptGsobem:

Linux V Linuxu: spust'te GIMP z konzole pfikazem LANGUAGE=cs gimp nebo LANG=cs_cz gimp. Pokud chcete spus-
tit GIMP v jiném jazyce neZ Cestin€, miZete zaménit fetézec cs za jiny, napf.: en (angliCtina), fr (francouzstina), de
(némcina), sk (slovenstina) atd.; pfipadné fetézec cs_CZ za napt.: en_US (americkd angli¢tina), fr_FR (francouzstina),
de_DE (némcina), sk_SK (slovenstina) atd. VSimnéte si, Ze v pfipadé pouZiti proménné LANGUAGE staci pouZit dvou-
pismenny kéd jazyka, zatimco v pfipadé pouZziti proménné LANG, musite pouZit cely ndzev odpovidajici locale.
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Windows XP Ve Windows XP: Ovladaci panely/Systém/Upfesnit/Proménné prostredi/Systémové proménné/Nova -- Nazev pro-
ménné LANG, Hodnota cs (Ci jiny jazykovy kéd).

Apple Mac OS X Predvolby systému, klepnéte na ikonu Narodni volby a v oddilu Jazyk nastavte pozadovany jazyk na prvni
pozici v seznamu.

2.1.3 Parametry na prikazové radce

Za béznych okolnosti neni tfeba GIMPu pfi startu predavat Zadné parametry, ale n¢které parametry mohou byt pfeci jen obcas
uzitecné. Nasledujici seznam neni plny. Kompletni seznam miZete ziskat v terminélu na unixovych systémech piikazem man

gimp.

-h, --help Zobrazi seznam moZnych parametru.

-v, --version Zobrazi verzi GIMPu.

--verbose Pri startu GIMPu zobrazi podrobné informace.

-d, --no-data Spusti GIMP, ale nenahraje vzorky, pfechody, palety ani §tétce. To je uzitené v neinteraktivnich situacich, pokud
je potieba minimalizovat dobu nutnou ke spusténi GIMPu.

--display display PouZije uréeny X displej (neplati pro GIMP ve Windows).
-s, --no-splash Pfi startu GIMPu nezobrazi ivodni obrazovku.
--session name Pro relaci pouZije jiny sessionrc soubor. Zadané jméno (name) je pfipojeno k implicitnimu jménu sessionrc.

-g, --gimprc gimprc Nacte se alternativni soubor gimprc. se zdznamy o predvolbach GIMPu. To je uZitecné napiiklad v
situacich, kdy se zménily cesty k zasuvnym moduliim ¢i hardwarové specifikace.

-c, --console-messages Chyby a varovani nebudou oznamovény v dialogovych oknech, ale vypsany na konzoli.

-b, --batch commands Provede piikazy (uvedené na misté commands) v ddvkovém reZimu. Pokud je jako pfikaz uveden fetézec
-, budou se ptikazy Cist ze standardniho vstupu.

2.2 Prvni spusténi Gimpu

Pfi prvnim spusténi vas GIMP provede fadou krokd, ve kterych je potfeba nastavit zakladni volby a adresife. BEéhem tohoto
procesu se ve vaSem domovském adresafi vytvoii podadresaf . gimp—-2 .2 !. Viechna provedena nastaveni se ukladaji do tohoto
adresére. Pokud adresai smazete nebo prejmenujete, provede vas GIMP pri dalSim spusténi t€émito kroky znovu a adresar znovu
vytvori. Toho miizete vyuZit, pokud si chcete vyzkouset néjaké nastaveni, aniz byste si poskodili svou vyladénou instalaci, nebo

vyrovnavaci paméti dlazdic Gimpu.
Zde je kratky priivodce procesem prvotniho nastaveni:
1. GIMP a jeho maskot Wilber vas uvitaji zminkou o svobodné licenci GPL, pod kterou je GIMP §ifen. VSimnéte si, Ze po

vas nechce zZadné dlouhé licen¢ni Cislo ani vds nenuti klikat na ,,Souhlasim®. Prosté sta¢i jen kliknout na ,,PokraCovat*.
Nemusite se ni¢eho bat.

I Cislice ve jménu adresafe piedstavuji prvni dvé &isla verze Gimpu.
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Obrazek 2.1: Vitejte

The GIMP - GNU Image Manipulation Program
Copyright (C) 1995-2004
Spencer Kimball, Peter Mattis and the GIMP Development Team.

This program is free software; you can redistribute it andjor
modify it under the terms of the GNU General Public License as
published by the Free Software Foundation; either version 2 of
the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY: without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR FURFPOSE, See
the GNU General Public License for more details,

You should have received a copy of the GNU General

Public License along with this program; if not, write to
the Free Software Foundation, Inc., 58 Temple Place -
Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA,

Continue

Uvitaci obrazovka

Obréazek 2.2: Osobni adresar pro GIMP

« [B5/home/marcol.gimp-2.2 For a proper GIMP installation, a folder named ¥
home/marco/.gimp-2.2 needs to be created.

D gimpre This folder will contain a number of important files,
D gtkrc Click on one of the files or folders in the tree to get
O pluginre more information about the selected item.

[ menurc

D sessionrc

Dtemplaterc

D unitre
BSbrushes
E=fonts
Earadients

M cancel : Continue :

Obrazovka s nastavenim osobniho adresare

3. V tomto okné jsou zobrazeny soubory, které GIMP vytvofil. Pokud se nékteré vytvofit nepodafilo, napiiklad kvuli nedo-
stateCnym opravnénim, postézuje si. Cheete-li si prohlédnout cely protokol, pouZijte rolovaci listu.
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Obrazek 2.3: Protokol o uzivatelské instalaci

Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2.2"... A4
Copying file ‘Yhome/marcof.gimp-2. 2/gtkrc’ from ‘fetc/gimp/2.0/gtkre'... L
Creating folder fhome/marco/.gimp-2. 2/brushes'... A4

Creating folder fhome/marco/.gimp-2. 2ffonts'... v

Creating folder fhome/marco/.gimp-2. 2/gradients'... v

Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2. 2/palettes’... A4

Creating folder ‘Yfhome/marco/.gimp-2. 2/patterns'... v

Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2. 2/plug-ins’... Y

Creating folder Yfhome/marco/.gimp-2. 2/modules’... A4

Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2. 2ferwiron’'... A4 =
Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2. 2/scripts'... A4
Creating folder fhome/marco/.gimp-2. 2ftemplates’... A
Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2. 2fthemes"... A4
Creating folder ‘fhome/marco/.gimp-2. 2/ftmp"... v

Craatina faldar Hhamalimarenl airmn.? 2anlantinne! ‘ LI

X Cancel ! Continue :

Obrazovka s protokolem o uZivatelské instalaci.

4. Nastaveni paméti neni jednoduchd véc. Zalezi na tom, k ¢emu hodlate GIMP pouzivat a jaky hardware pouzivate. Mate
dvé moZznosti: bud’ pouzit vychozi hodnotu, kterou vim GIMP sdm nabidl, nebo postupovat podle ¢4sti Jak nastavit vy-
rovnavaci pamét dlazdic. UrCité si tuto ¢ast pfectéte, pokud beéhem pouZivani Gimpu narazite na problémy spojené s
paméti.

Na unixovém systému se jako odkladaci adresar hodi /tmp.

Obrazek 2.4: Vyladéni vykonu

For optimal GIMP performance, some
settings may have to be adjusted.

GIMP uses a limited amount of memory to store image
data, the so-called "Tile Cache". You should adjust its

size to fit into memory Consider the amount of
memory used by other running processes.

Tile cache size: |128 E Megabytes[' |
Allimage and undo data which doesn't fit into the Tile
Cache will be written to a swap file. This file should be
located on a local filesystem with enough free space

(several hundred MB). On a UNIX system, you may want to
use the system-wide temp-dir ("/tmp" or "fvarftmp").

Swap folder: o |!home!marco!.gimp-2.2 |

Continue |

Obrazovka s nastavenim pro vyladéni vykonu Gimpu
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Konecné... TakZze mite GIMP nainstalovany a nakonfigurovany a jste pfipraveni ho pouzit. Jen nékolik rad, nez doopravdy
zacnete: Ve vychozim nastaveni se po kazdém spusténi Gimpu otevie okno s tipem. Tipy obsahuji velmi uZite¢né rady,
na které jen tézko pfijdete pouhym experimentovanim. Pokud vas rusi, miZete je vypnout, vyplat{ se v§ak veénovat jim
pozornost. MiiZete si je ¢ist kdykoliv pomoci piikazu Napovéda — Tip dne. Zadruhé, pokud s vimi GIMP pfi praci prestane
komunikovat nebo se prosté nepohodnete, miiZe vam pomoci &dst Reseni problémii. Pffjemné chvile s Gimpem!
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Kapitola 3

First Steps With Wilber

3.1 Zakladni myslenky Gimpu

Tato kapitola je kratkym dvodem do problematiky a terminologie, kterou budete potfebovat k porozuméni zbytku dokumentace.
Vsechno, o ¢em zde budeme hovofit, je s mnohem vétsimi podrobnostmi vysvétleno v jinych ¢astech manualu. Kromé nékolika
maélo vyjimek jsme se v této kapitole vyhnuli kiiZovym odkaziim, abychom text pfili§ nezahltili a zaCinajiciho uZivatele nematli.
Vsechno, o ¢em zde budeme hovofit, jsou natolik zdkladni véci, Ze je snadno naleznete v rejstiiku.

Obrazky Obrazky jsou zakladnimi objekty, se kterymi GIMP pracuje. ZjednoduSené feceno, kazdy obrazek odpovidad jednomu
souboru, naptiklad souboru TIFF nebo JPEG. Také si lze obrazek pfedstavit jako okno s obrdzkem, ale to neni tak tplné
pravda, protoZe 1ze otevfit vice oken s jednim a tim samym obrazkem. Neni ale moZné mit v jednom okné vice neZ jeden
obrazek, ani mit otevieny obrazek, aniz by byl zobrazen v néjakém okné.

Obrazek ovsem muze byt v Gimpu pomérné komplikovana véc. Neni to pouhd virtudlni verze pomalovaného listu papiru.
Pripomind spiSe celou knihu, jejiZ stranky se nazyvaji vrstvy. Kromé vrstev mtize navic jesté obsahovat masky, kandly,
cesty atd. GIMP dokonce znd zpuisob, jak k obrazku pfipojit libovolny kus dat, tzv. parazit.

V Gimpu miiZete mit bez obav otevieno mnoho obrazki najednou. Pokud budou velké, kazdy z nich bude zabirat velké
mnozstvi paméti, ale GIMP pouziva sofistikovany dlazdicovy systém pro jeji spravu, ktery umoZziuje snadnou praci i s
opravdu velkymi obrazky. Hranice vSak existuji a obecné se vzdy vyplati vybavit pocitac pro praci s grafikou co nejvétsim
mnoZstvim paméti RAM.

Vrstvy Pokud je obrdzek kniha, pak je vrstva jedna jeji strdnka. Nejjednodussi obrazky obsahuji pouze jednu vrstvu a 1ze s nimi
zachéazet podobné jako s listem papiru, ale pokrocili uzivatelé Gimpu obvykle pracuji s obrazky sloZenymi z mnoha vrstev.
Vrstvy mohou byt prithledné a nemusi pokryvat celou plochu obrazku, takZe pfi pohledu na obrazek muze byt vidét vice
nez jen horni vrstva. Mohou byt vidét prvky mnoha vrstev.

Kanily BUDE DOPLNENO

Vybéry Chcete-li udélat v obrazku néjakou tpravu, je ji Casto potfeba omezit jen na jeho urcitou ¢dst. K tomu slouzi mechani-
zmus vybért. Kazdy obrazek miZe mit sviij vlastni vybér, ktery je za béZnych okolnosti vidét jako pohybujici se Srafovana
¢ara oddelujici vybrané oblasti od okoli (tzv. pochodujici mravenci). Je to troSku matouci, protoZe vybér v Gimpu neni
ve stylu ,,bud’ a nebo®, nybrZ postupny, reprezentovany plnohodnotnym kandlem. Viditelna Srafovand cara jen oznacuje
misto 50% vybéru. Kdykoliv si ovS§em chcete prohlédnout kanal vybéru v celé krase, miZete tak ucinit prepnutim tlacitka
(FIXLINK)Rychlé masky.

Velkd ¢ast uméni prace s Gimpem spociva prave ve zvladnuti prace s vybery -- ve schopnosti vytvofit vyber, ktery obsahuje
presné to, co je potieba, ale nic vic. ProtoZe prace s vybéry je tak dilezitd, ma pro ni GIMP nékolik riznych néstroju, celé
menu operaci s vybérem a schopnost pfepnout do rezimu rychlé masky, ve kterém lze s vybérem zachdzet jako s barevnym
kandlem, a tedy ,malovat vybér*

Ruseni zmén Kdy?Z udélite chybu, miZete ji vzit zpét. V podstaté cokoliv, co miiZete s obrazkem provést, lze vzit zpét. Dokonce
mtiZete obvykle vzit zpét celou fadu poslednich zmén. GIMP umoziuje ruseni zmén diky tomu, Ze si uchovava historii pro-
vedenych akci. Ukladani{ historie samozfejmé spotiebovava pamét’, takZe moznost vracet zmény neni nekonecna. Nékteré
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akce zabiraji velmi malo historické paméti, takze jich miZzete provést desitky, aniz by ta nejstar§i zmizela z paméti. Jiné
akce ale zabiraji ohromné mnoZstvi paméti. MnozZstvi paméti, které je k dispozici pro uklddani historie kazdého obrazku
vzit zpét nelze, je zavieni obrazku. Proto vds GIMP pfed uzavienim obrdzku, ve kterém jsou neuloZené zmény, pozadd o
potvrzeni vaseho umyslu.)

Zasuvné moduly Mnoho, moznd vétSinu, véci, které s obrazkem provadite, vykonavd GIMP sam. GIMP nicméné intenzivné
vyuziva i tzv. zasuvné moduly (nékdy téz zvané pluginy), coz jsou externi programy velmi tzce spolupracujici s Gimpem
a schopné velmi sofistikovanych manipulaci s obrdzky a dal$imi objekty v Gimpu. Nejdilezitéj$i zasuvné moduly jsou
doddvany piimo s Gimpem, ale mnoho dalsich je dostupnych z jinych zdroji. Zasuvné moduly (a skripty) umozZiiuji

dopliovat nové moznosti a funkce do Gimpu i lidem, ktef{ se nepodili na jeho vlastnim vyvoji.

Vsechny prikazy v menu Filtry a mnoho dalSich jsou ve skute¢nosti implementovany pomoci zdsuvnych moduli.
Skripty Kromé zdsuvnych moduld, coz jsou programy napsané v jazyce C, vyuzivd GIMP i skripty. VétSina z nich je napsana

v jazyce Script-Fu (coZ je dialekt jazyka Scheme vyvinuty specidlné pro GIMP). Skripty I1ze ovSem také psat v Pythonu

¢i Perlu, které jsou mocnéjsi a univerzalnéjsi. Jejich nevyhodou je ovSem zdvislost na softwaru, ktery nenf automaticky
dodédvan s Gimpem, takZe neni zarucena jejich funkce v kazdé instalaci Gimpu.

3.2 Hlavni okna GIMPu

Obréazek 3.1: Snimek nejdilezitéjsich oken GIMPu
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Snimek zobrazuje zdkladni rozvrZeni oken GIMPu pro pohodlnou préci. Jsou na ném vidét tfi okna:
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o Panel ndstrojii: Panel néstroju je srdcem Gimpu. Obsahuje hlavni nabidky, sadu ikon pro volbu nastroju a dalsi dilezité
ovladaci prvky. Zavienim panelu nastroji ukonéite cely GIMP.

2] Volby ndstrojii: K Panelu nastroju je zespoda pripojen (pfidokovan, takZe dohromady tvoii jedno okno) dialog Volby
nastroji. Ten zobrazuje nastaveni pro pravé zvoleny, aktivni néstroj (v tomto piipad€ nastroj pro vybér obdélnikové
oblasti).

(3] Okno obrdzku: Kazdy obrazek otevieny v GIMPu se zobrazuje v samostatném okné. Lze oteviit mnoho obrazki soucasné,
pocet je omezen pouze systémovymi zdroji. GIMP muiZe béZet i bez otevieného obrazku, ale v takovém piipadé nenf prilis
uzitecny.

o Dialog Vrstvy: Tento dialog zobrazuje strukturu vrstev aktivniho obriazku a umoZziuje s vrstvami riznym zpisobem ma-
nipulovat. Nejjednodussi upravy obrazki se bez prace s vrstvami obejdou, ale pro kazdou jen trochu naro¢néjsi praci je
tento dialog nepostradatelny.

(5] Stopy, Vzorky, Prechody: K dialogu Vrstvy je zespoda piipojen (pfidokovan) dialog s nékolika kartami, které slouzi k
vybéru a manipulaci se stopami, vzorky, pfechody atd.

Popsana okna tvofi zdkladni, pomérné minimalistické pracovni prostfedi GIMPu. Existuje mnoho dalsich dialogt, které vSak
uzivatelé obvykle oteviraji jen v piipadé potieby. Ale Panel nastroji, Volby nastroji a dialog Vrstvy maji zkusSeni uZivatelé po
rozpracovany neuloZeny obrizek, musite ukonceni odsouhlasit). Volby néstroju jsou ve skute¢nosti samostatnym dialogem, ale
v nasem pripadé byly pfipojeny k panelu ndstroja tak, Ze tvorfi jedno okno (dok). Tak to miva nastaveno vétSina zkuSenych
uzivatelt, pro efektivni vyuZiti ndstrojd jsou totiZ jejich volby nezbytné. Dialog Vrstvy je nepostradatelny v piipadé, Ze pracujete

vy v

s obrdzkem sloZenym z vice vrstev, coz je, jakmile se s GIMPem trochu naucite pracovat, témér vidy.

Poznamka
Pokud si rozvrzeni oken GIMPu pokazite, Ize ho jednodu$e vratit do ptvodni podoby. Z nabidky Panelu nastroji vy-
berte: Soubor — Dialogy — Vytvofit novy dok — Vrstvy, kanaly a cesty, ziskate tim dialog Vrstvy, tak jak je ukazan
; na obrazku. Obdobnym zpldsobem otevrete dialog Stopy: Soubor — Dialogy — Vytvofit novy dok — Stopy, vzorky a
pfechody. Dialog Volby nastrojli oteviete rovnéz ze stejné nabidky: Soubor — Dialogy — Volby néstroji. Abyste ziskali
stejné prostiedi jako na obrazku, musite jesté dialog Stopy spojit do jednoho doku s dialogem Vrstvy a dialog Volby
nastroju spojit s Panelem nastroji. Jak to udélat se dozvite v ¢asti Dokovani dialogl. Panel nastroji znovu vytvaret
nemusite, nebot je otevien vzdy,kdyz GIMP bézi.

Na rozdil od jinych programiti neumoziiuje GIMP spojeni vSech ovladacich prvki i otevienych obrazki do jednoho spole¢ného
okna. Vyvojafi GIMPu jsou presvédCeni, Ze néco takového by bylo velmi nepraktické a Ze je lepsi okna ponechat na starost
spravci oken. Navic by néco takového bylo velmi obtiZzné implementovat tak, aby to pracovalo na vSech operacnich systémech,
na kterych GIMP funguje.

Staré verze GIMPu (do verze 1.2.5) byly odkdzany na préci se samostatnymi dialogy; pokrocili uzZivatelé méli na obrazovce
mnoho samostatnych gimpich oken, ve kterych ztraceli pfehled. GIMP 2 je v tomto ohledu mnohem pi{jemnéjsi, protoZe umoz-
fluje dialogy navzdjem spojovat (dokovat). (NejenzZe jsou dialogy Vrstvy a Stopy na naSem obrizku spojeny do jednoho okna,
ale navic kazdy z nich obsahuje karty s dal§imi dialogy.) Bude vam chvili trvat, neZ se s timto systémem naucite pracovat, ale

doufame, ze se vam zalibi.

s Xz

Nasledujici ¢asti vam vysvétli, k cemu slouZzi jednotlivé prvky oken, které jsme vam praveé ukdzali, a jak se s nimi pracuje.
Po jejich precteni a po precteni Casti popisujicich strukturu gimpich obrazkd budete védet dost, abyste mohli zacit s GIMPem

pracovat. Pozdé&ji si mizZete precist dalsi ¢asti piiru¢ky a nebo prosté vse zkousSet a ucit se experimenty. MoZnosti Gimpu jsou v
podstaté neomezené. Pfejeme vdm mnoho radosti pfi jejich objevovdni!
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3.2.1 Panel nastroju

Obrézek 3.2: Panel néstroji GIMPu

Soubor Rozs. MNapovéda |

2 ¥ 2

Panel néstrojt je srdcem Gimpu. Je to jedina ¢ast aplikace, kterou nemiZete zdvojit nebo naopak zavfit. Zavieni Panelu néstroja
totiZ znamend ukonceni celého Gimpu. V této ¢asti je struéné popsdno, co v Panelu néstroji najdete.

Tip

Pokud v Panelu nastroju, nejdllezitéjsi ¢asti Gimpu, nad néjakou Casti zastavite ukazatel mysi a nechate ho chvili v
klidu, objevi se obvykle ,nastrojovy tip“, ktery vam pom(ze zjistit, k Cemu dana ¢ast slouzi a jak ji pouzit. V mnoha
pripadech také mlzete ziskat plnohodnotnou napovédu k objektu, na ktery ukazuje mys, stisknutim klavesy F1.

(1] Nabidka Panelu ndstrojii: Tato nabidka je zvlastni tim, Ze nékteré z piikazi, které obsahuje nejsou dostupné z nabidek ob-
razkd. Patif mezi né piikazy pro nastaveni pfedvoleb, vytvoreni urlitych dialogi atd. Nabidka je podrobné a systematicky
popsdna v ¢asti Nabidka Panelu néstroju.

(2] Tkony ndstrojii: Tyto ikony jsou tladitky pro aktivaci ndstroji Gimpu, které slouzi k nejriznéj$im dceldm: vybéru ¢asti
obrazku, malovani, transformacim a mnoha dal$im. V ¢asti Uvod do panelu néstrojii jsou popsany obecné zaklady prace
s nastroji, v kapitole Nastroje jsou jednotlivé nastroje systematicky a podrobné popsany.

(3] Barva popredi a pozadi: Barevné plochy predstavuji aktudlni barvu popiedi a barvu pozadi Gimpu. Tyto barvy jsou
pouZzivany pfi mnoha operacich. Kliknutim na jednu z barevnych ploch se otevie dialog pro vybér barvy, ktery umoziuje
aktivni barvu popredi nebo pozadi zménit. Kliknutim na zahnutou oboustrannou Sipku se obé barvy vzajemné prohodi.
Kliknutim na ¢ernobilou ikonku vlevo dole se barva pozadi nastavi na bilou a barva popredi na cernou, tedy na vychoz{
hodnoty.

o Stopa, Vzorek a Prechod Tkony v této Casti zobrazuji aktivni stopu (kterou pouZzivaji kreslici ndstroje, mezi které se fadi i
ndstroje pro gumovani ¢i rozmazavani), aktivni vzorek (ktery se pouziva pro vypliiovani ¢asti obrazku) a aktivni prechod
(ktery se pouZziva tehdy, kdyZ néjakd operace vyZaduje plynule prechdzejici Skdlu barev). Kliknutim na kteroukoliv z
téchto ikon se otevie dialogové okno, umozilujici zménu stopy, vzorku ¢i prechodu.

(5] Aktivni obrdzek: (Toto je nova vlastnost Gimpu 2.2.) V Gimpu miZete pracovat s mnoha obrazky soucasné, ale v kazdém
okamziku je pouze jeden z nich aktivni. V této Casti Panelu néstrojt je aktivni obrazek zobrazen v podobé€ ikony. Kliknutim
na ni se otevie dialog se seznamem vSech pravé otevienych obrazkd. Pomoci tohoto seznamu je mozné aktivovat jiny
obrazek, ale snadnéji toho 1ze dosdhnout prostym kliknutim na okno poZadovaného obrizku.

Poznamka
Nahled aktivniho obrazku v Panelu néstrojii je ve vychozim nastaveni zakadzan. Pokud ho chcete pouZivat,
mUzZete ho povolit v Pfedvolbach Panelu nastrojl.
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3.2.2 Okno obrazku

Obrazek 3.3: Dilezité soucasti okna obrazku
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V Gimpu je kazdy otevieny obrazek zobrazen v samostatném okné. (V nékterych pifipadech miize vice oken zobrazovat obrazek
jeden, ale nenf to obvyklé.) Nejprve popiseme prvky, které jsou ve vychozim nastaveni pritomné v béZném okné obrazku. Nékteré
z nich mohou byt odstranény pomoci pfikazd v nabidce Zobrazeni, ale pravdépodobné to udélat chtit nebudete.

Zdhlavi okna: Na vrchu okna obrazku pravdépodobné vidite jeho zdhlavi, které zobrazuje jméno obrazku a dalsi informace
o ném. Zahlavi okna nevytvari pfimo GIMP, ale spravce oken, takZe se jeho vlastnosti mohou ménit v zavislosti na
pouzivaném opera¢nim systému, spravci oken nebo motivu vzhledu. V dialogu Pfedvolby miZete nastavit, jaké informace
se v zdhlavi zobrazuji.

Nabidka obrdzku: Piimo pod zdhlavim okna je zobrazena nabidka obrazku (pokud nebyla vypnuta). Poskytuje pristup
v podstaté ke vS§em moZnym operacim s obrdazkem (existuje nékolik ,,globdlnich® operaci dostupnych jen z nabidky
panelu nastroji). Nabidku obrizku miiZete oteviit také kliknutim pravym tladitkem mysi kamkoliv do obrdzku ! , nebo
kliknutim levym tla¢itkem mysi na malou ikonu ,,8ipky* v levém hornim rohu okna obrdzku. Vyberte si zptisob, ktery
vam nejlépe vyhovuje. VEtSina operaci z této nabidky midZe byt navic vyvoldna pifmo z klavesnice pomoci kldvesy Alt
spolu s mnemonickou kldvesou (podtrzenou v ndzvu nabidky) ¢i pomoci klavesovych zkratek, pokud povolite PouZivat
dynamické kldvesové zkratky v dialogu Pfedvolby.

Tlacitko nabidky: Kliknuti na toto tlacitko se otevie nabidka obrazku, sefazend do sloupce misto do vodorovné fady.
UZivatelé mnemonik, ktef{ nechtéji mit viditelnou nabidku v 1li§t€¢ mohou tuto nabidku otevfit stisknutim kldvesy Shift-
F10.

Pravitko: Ve vychozim uspotfddani okna jsou pravitka umisténa nalevo a nad obrazkem a zobrazuji souradnice v obrazku.
Jaké soufadnice se zobrazuji, mlZete nastavit. Ve vychozim nastaveni se pouZivaji pixely, ale muiZete nastavit i jiné
jednotky, jak je popsano déle.

Pravitka slouZi také k vytvédfeni voditek. Pokud na pravitko kliknete a potdhnete mysi do obrdzku, vytvoii se voditko,
které 1ze pouZzit k pfesnému umist'ovani objekti v obrazku. Voditka lze pfesouvat kliknutim a tazenim. Odstranit je 1ze
pretaZenim mimo obrazek.

Prepinac rychlé masky: V levém dolnim rohu okna obrazku je malé tlacitko, které zapind a vypina rezim rychlé masky,
coZ je jiny, a Casto nesmirné uzite¢ny, zptisob zobrazeni vybrané oblasti v obrazku. Vice se dozvite v ¢asti Rychla maska.

2 ¥ 2

Souradnice ukazatele: V levém dolnim rohu okna obrazku, v levé ¢asti stavové liSty, je oblast zobrazujici aktudln{ soufad-
nice ukazatele (kurzoru mysi, pokud pouzivite mys), pokud je ukazatel umistén nad obrazkem. Jednotky jsou tytéz, jako
pouZivaji pravitka.

Na poéitaéich Macintosh 1ze pouZit Ctrl a levé tladitko mysi.
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o Nabidka jednotek: (Tato vlastnost je novd v Gimpu verze 2.2; neexistuje v Gimpu 2.0). Ve vychozim nastaveni se pro
pravitka a dalsi icely pouZivaji pixely. Pomoci této nabidky miZete pfepnout na pouzivani palct, centimetrd ¢i jinych
jednotek. (Pokud tak ucinite, uvédomte si, Ze nastaveni volby "Bod na bod" v nabidce Zobrazeni ovliviiuje zptisob, jakym
se upravi velikost zobrazeni: viz Bod na bod.

(8] Nabidka zvétseni: (Tato vlastnost je novd v Gimpu verze 2.2; neexistuje v Gimpu 2.0). Existuje fada zpisobi pro pribli-

Zovéni a oddalovani obrazku, ale pouZiti této nabidky je asi nejjednodussi.

o Stavovd oblast: Stavova oblast je v dolni ¢asti okna pod obrazkem. Ve vychozim nastaveni po vétSinu Casu informuje
o tom, jaka Cdst obrazku je pravé aktivni a kolik obrazek spotfebovava paméti. V predvolbach ale miZete zobrazované
informace nastavit podle vlastnitho uvdzeni. KdyZ provadite Casové narocnou operaci, informuje stavova oblast o tom,
jaka operace se provadi a jak je daleko.

(] Tlacitko zrusit: V pravém dolnim rohu okna obrazku se nachdzi tlacitko Zrusit. Pokud probih4 sloZitd, ¢asové naro¢na
operace (obvykle provddénd zdsuvnym modulem), a vy se béhem vypoctu rozhodnete, Ze ji vlastné provadét nechcete,
pouZijte toto tlacitko.

Poznamka

Nékteré zasuvné moduly na pouziti tohoto tlacitka reaguji Spatné a zanechaji za sebou poSkozené ¢asti obrazku.

vV

(1] Navigacni kriZ: Malé tlacitko ve tvaru kiiZe pobliZ pravého dolniho rohu okna obrdzku. Pokud na néj kliknete a podr-
zite tlacitko mysi stlacené, objevi se miniatura obrazku s ordmovanou oblasti, kterd je v okné obrazku pravé zobrazena.
TaZenim mysi se stéle stlaenym tlac¢itkem miZete zobrazenou oblast pfesouvat. V piipade velkych obrazku, z nichz je
najednou v okné zobrazena jen mald ¢ast, to byva nejpohodInéjsi zptisob navigace. (Dalsi metody navigace v obrazku
jsou popsédny v Casti Dialog Navigace . (Pokud md vase my$ prostfedni tlacitko, miZete se v obrazku pohybovat jeho
stisknutim a tazenim.)

(12] neaktivni oblast okolo obrdzku: Neaktivni oblast kolem obrazku. NemiZete na ni aplikovat zadné filtry ¢i jiné grafické
operace.

® Pohled na obrdzek: Nejdilezitéjsi ¢ast okna obrazku je samoziejmé samotny obrazek, respektive pohled na néj.

(14 prepinac zmény velikosti obrdzku: Je-1i toto tlacitko zmacknuto, zméni se pii zméné velikosti okna i velikost pohledu na

obrazek (jeho pfiblizeni, zoom).

3.2.3 Dokovani dialogt
3.2.3.1 Dokovaci prouzek

GIMP verze 2 je nesmirné flexibilni, co se tyée usporadani dialogovych oken na obrazovce. MiiZete mit kazdy dialog v samo-
statném okné, ale také spojit do jednoho nebo nékolika malo oken za pomoci dokd. Dok je okno, které drZzi pohromadé nékolik
trvalych dialogl (napf. Vrstvy, Stopy, Volby nastroju atd.). Doky ov§em nemohou obsahovat okna obrazki — kazdy otevieny ob-
razek ma vzdy své samostatné okno (nebo okna). Doky nemohou obsahovat ani do¢asné dialogy (napt. Pfedvolby nebo Vytvoren{
nového obrazku atd.)
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Obrazek 3.4: Dok se zvyraznénym dokovacim prouzkem.
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Kazdy dok ma sadu dokovacich prouzkii (viz predchozi ilustrace). Jedna se o tenké a velmi nenapadné prouzky, které je snadno
pfehlédnout. VétSina lidf si jich nevS§imne, doku jim je nékdo neukéze.
3.2.3.2 Tazné oblasti

KaZdy dokovatelny dialog md tzv. taZnou oblast zvyraznénou na ptipojené ilustraci. Tato oblast obsahuje i ndzev dialogu. Pokud
je nad ni kurzor mysi, zmén{ se na symbol ruky. Chcete-li néjaky dialog pridat do doku, kliknéte na taZnou oblast a pretahnéte ji

na dokovaci prouzek libovolného doku.

Obrazek 3.5: Dok se zvyraznénou taznou oblasti.
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RIRSEAETEARY

You can drag more than one dialog onto the same docking bar. If you do, they will turn into tabs, represented by iconic symbols
at the top. Clicking on the tab handle will bring a tab to the front, so that you can interact with it.

3.2.3.3 Seznam obrazku

Nékteré doky obsahuji seznam obrdzkii: nabidku obsahujici seznam vSech obrazkl otevienych v Gimpu a zobrazujici jméno
obrazku, o kterém dok pravé zobrazuje informace. Pomoci seznamu obrazkd muzete zvolit jiny obrazek. Pokud je stisknuto
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tlacitko Automaticky, ukazuje seznam vzdy jméno aktivniho obrizku, na kterém pracujete (a prislusné dialogy informace o
ném).

Obrézek 3.6: Dok se zvyraznénym seznamem obrazki.
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Dok ,,Vrstvy, kandly a cesty* md seznam obrazkl ve vychozim nastaveni zapnut, ostatni doky nikoliv. Seznam obrazki ale vzdy
miZete k doku pridat nebo opét odebrat. Ucinite tak pomoci polozky Zobrazovat vybér obrazku v nabidce karty, jak je popsano
nize. (Vyjimkou je dok, ktery obsahuje Panel nastroji. Tomu seznam obrazku pfidat nelze.)

3.2.3.4 Nabidka karty

Obrazek 3.7: Dialog v doku se zvyraznénym tlacitkem nabidky karty.
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Obrazek 3.8: Nabidka karty dialogu Vrstvy.
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Nabidka karty umoZiiuje zaddvat nasledujici ptikazy:

Kontextova nabidka Prvn{ polozkou v kazdé nabidce karty je polozka, kterd se otvird do kontextové nabidky piislusného dia-

logu. Ta nabizi piikazy a operace specifické pro dany typ dialogu. Napiiklad kontextova nabidka dialogu Vzorky obsahuje
sadu operaci pro praci se vzorky.

Pridat kartu Tato poloZka se otvird do podnabidky umoziujici pfidat néktery z mnoha dokovatelnych dialogti jako novou kartu.

Zavrit kartu Tato poloZzka zavfe dialog. Zavieni posledniho dialogu v doku zpisobi zavieni celého dialogu. Volba této polozky
ma stejny ucinek jako stisknutf tlacitka Zaviit kartu.

Odpojit kartu Volbou tohoto piikazu odpojite dialog z doku, ¢imz se vytvori novy dok obsahujici jen pravé odpojenou kartu.
Stejného vysledku dosdhnete pretazenim karty ven z dialogu a uvolnénim kdekoliv mimo dok.

Velikost nahledu

Obrazek 3.9: Podnabidka Velikost ndhledu nabidky karty.
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Mnoho dialogti (ne ale v§echny) maji v nabidce karty podnabidku Velikost nahledu. kterd obsahuje mozné volby velikosti
nahledl poloZek v dialogu. Napriklad dialog Stopy obsahuje ukazky vSech stop, Velikost nahledu urcuje, jak velké tyto
obrazky budou. Vychozi nastaveni je Stredni.

Styl karty

Obrazek 3.10: Podnabidka Styl karty nabidky karty.
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Tato polozka je dostupnd tehdy, pokud je v jednom doku vice dialogt. Otevira se do podnabidky umoziujici nastavit vzhled
karet pro prepindni mezi dialogy. MoZnosti je pét, ale vSechny nejsou dostupné pro vSechny dialogy:
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Ikona Karta bude obsahovat ikonu predstavujici dany dialog.

Aktualni stav Tato volba je dostupnd pouze pro dialogy, které umoziuji volit ze seznamu urCité nastaveni typu stopy,
vzorku atd. Pokud ji zvolite, bude karta obsahovat ndhled pravé vybrané volby (stopy, vzorku atd.).

Text Pokud zvolite tuto polozku, bude v karté zobrazen text — ndzev daného dialogu.
Ikona a text Touto volbou nastavite $ir$i karty, které obsahuji ikonu i ndzev dialogu.

Stav a text Tato volba nastavi Sirsi karty obsahujic{ jak prave zvolenou polozku (stopu, vzorek atd.), tak i ndzev dialogu,

Zobrazit jako seznam; Zobrazit jako mrizku Tyto volby jsou k dispozici v dialozich, které umoziiuji vybirat ze sady poloZek:
stopy, vzorky, pisma atd. Mizete pomoci nich zvolit, zda chcete polozky zobrazovat jako vertikdlni seznam se jmény
i ikonami; nebo jako miizku bezejmennych ikon. Oboji mé své vyhody: seznam poskytuje vic informaci, miiZka zase
umoziuje zobrazit vice poloZek najednou. Vychozi volba je rtizna pro rizné dialogy, pro stopy a vzorky je to miizka, pro
vétsinu ostatnich seznam.

s Xz

Zobrazovat vybér obrazku Jedna se o prepinac. Pokud je zaSkrtnuty, zobrazi se v horni ¢asti doku nabidka pro vybér aktivniho
obrazku. Tento pfepinac neni dostupny pro dialogy ukotvené v doku s Panelem néstroja.

Automaticky nasledovat aktivni obrazek Jedna se o pfepinac. Pokud je zaskrtnuty, dialogy v doku, a tedy i nabidka vybéru
obrazku, automaticky sleduje obrazek, se kterym jste naposledy pracovali.

3.3 Vraceni zmén

Témer vSe, co s obrazkem v Gimpu provedete, 1ze vratit zpét. Posledni akci vratite zpét volbou Upravit — Zpét z nabidky
obrdzku. Budete to ale pravdépodobné d€lat tak Casto, Ze se vyplati zapamatovat si kldvesovou zkratku Ctrl-Z.

Vritit zpét Ize i vraceni, Pokud jste néjakou akcei vratili zpét, mizZete ji provést znovu volbou Upravit — Znovu z nabidky obrazku
nebo pouzit kldvesovou zkratku Ctrl-Y. Obcas je vyhodné posoudit vliv néjaké akce jejim opakovanym vracenim a znovuprova-
dénim. Je to obvykle velmi rychlé a nespotfebovava zvlastni zdroje ani pamét’ historie zmén, takZe se neni ceho obdvat.

Vystraha

Pokud vratite zpét jednu nebo vice operaci a a pak s obrazkem provedete dal$i operaci s vyjimkou Zpét/Znovu, jsou
operace nenavratné ztraceny; jiz je nebude mozné obnovit pomoci funkce Znovu. Regenim mize byt duplikovani
obrazku a prace s jeho kopii. ( Nikoliv origindlem, protoze historie zmén se pfi duplikovani obrazku nekopiruje.)

Pokud Casto vracite a ¢i obnovujete mnoho zmén najednou, bude se vam 1épe pracovat s dialogem Historie zmén. Jedna se o do-
kovatelny dialog zobrazujici ndhled vSech zmén v historii a umoZiujici mezi jednotlivymi body historie pfechizet jednoduchym
klikanim.

Historie zmén je soucdsti obrazku, proto je udrZovana pro kazdy obrazek zvlast’. GIMP kazdému obrazku pro tento tcel vyhrad{
urCité mnozstvi paméti. Na strance Pfedvoleb Prostfedi miiZete toto mnoZstvi paméti nastavit. Existuji dvé dulezité volby: mi-
nimdlni pocet krokii zpét, které GIMP dodrZi bez ohledu na mnoZstvi paméti, a maximdlni pamét’ vraceni, po jejimz naplnéni
zacne GIMP zapominat nejstar$i bodu z historie.

. Poznamka
. Prestoze je historie zmén soucéasti obrazku, neni s nim ukladana ani do nativnino XCF formatu, ktery zachovava
v8echny ostatni vlastnosti obrazku. Znovuotevieny obrazek ma historii prazdnou.

Implementace historie zmén je v Gimpu pomérné sloZitd. Mnoho operaci vyZaduje velmi malo paméti v historii zmén (napf.
zména viditelnosti vrstvy), takze jich miZete provadét velmi mnoho, nez je zatne GIMP zapominat. Nékteré operace (prikladem
je opét zména viditelnosti vrstvy) se komprimuji, takZe pokud je u€inite nékolikrat pfimo za sebou, budou reprezentovany pouze
jednim bodem v historii zmén. Nékteré jiné operace v§ak mohou spotiebovat velké mnoZstvi paméti v historii zmén. Pfikladem je
vétsina filtrii: protoZe jsou implementovany jako zasuvné moduly, nemd GIMP mozZnost zjistit, co skutecné s obrazkem udélaly.
Proto se v historii zmén uklada cely obsah vrstvy pfed i po pouZiti filtru. Takovych operaci lze proto v historii zmén uloZit jen
relativné malo.
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3.3.1 Nevratné operace

VétSina operaci ménicich obrdzek lze vritit zpét. Operace, které obrazek neméni, ale vétSinou vratit nejdou. Patii mezi né uloZeni
obrazku do souboru, duplikovani obrazku, zkopirovani jeho ¢asti do schranky atd. Patii mezi né také vétsina operaci, které mén{

zobrazeni obrazku, ale nikoliv obrazova data. NejduleZitéj$im piikladem je priblizovani (zoom). Existuji ov§em i vyjimky: 1ze
vratit prepinani rychlé masky, i kdyZ to nijak neovliviiuje obrazova data.

Existuje nekolik dulezitych operaci, které méni obrazova data, ale pfesto je nelze vratit zpét:

Zavieni obrazku Historie zmén je soudasti obrazku, proto, pokud je obrdzek uzavien a jim pouzivané zdroje uvolnény, historie
zmeén se ztrati. Proto se, pokud nebyl obrazek od posledni zmény uloZen, GIMP zept4, zda zavieni obrazku myslite skute¢né
vazné. (Toto chovani 1ze zménit na strance Prostiedi dialogu Predvolby; pokud tak ucinite, berete na sebe zodpovédnost za
pripadné nechténé zavieni neuloZzeného obrazku.)

Navraceni obrazku Navrdceni znamend obnoveni obrazku starSi uloZenou verzi ze souboru. GIMP tak ve skuteCnosti ¢ini
zavienim stdvajictho obrdzku a jeho novym otevienim, proto je historie zmén ztracena. Proto, pokud jsou v obrazku
neuloZené zmény, pozdda GIMP o potvrzeni.

Casti operaci Neékteré nastroje vyZaduji pro své pouziti celou komplexni fadu akci, ale umoZiuji vratit jen celou tuto fadu jako
celek, nikoliv jeji jednotlivé ¢4sti. Napiiklad inteligentni nizky vyZaduji vytvofeni uzaviené kiivky klikdnim na vice bodl
v obrazku a nasledné kliknuti do vymezené oblasti pro vytvoreni vybéru. Nelze vsak vracet jednotlivé kliknuti, piikaz Zpét
vés vrati na zacatek, pred pouZiti niZek. Jinym prikladem je textovy nastroj, ktery neumoziiuje vracet jednotlivd pismeny
¢i zmény formatovani. Piikaz Zpét v vas opét vrati na zacatek, pred pouziti textového néstroje.

Filtry a dalsi operace provadéné skripty ¢i zdsuvnymi moduly lze vracet stejné jako operace provadéné jaddrem Gimpu, ale pouze
v pripadé, Ze jsou spravné napsany a spravné pouZivaji funkce Gimpu pro historii zmén. Pokud nejsou napsany spravné, mohou
poskodit historii zmén tak, Ze nelze vrétit ani operaci provedenou filtrem, ani operace predchozi. Zasuvné moduly i skripty
dodavané pitimo s Gimpem pracuji spolehlivé, nicméné to samoziejmé nelze zarucit u zasuvnych modulii a skriptd z jinych
zdroju. 1 v pfipadé€, Ze je zdsuvny modul napsan spravné, mize jeho zruSeni béhem price znamenat poskozeni historie zmén.

v, s

Proto je 1€pe bézici zasuvné moduly nepferusovat, neni-li to skute¢né nezbytné.
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Kapitola 4

Getting Unstuck

4.1 Reseni problému

4.1.1 Nevim jak dal!

Dobte, dobte, nevite jak dal. Zkousite na obrazek pouZit néjaky néstroj, a ono se nic nedéje a nic, co vds napadd, problém nefesi.
Sviraji se vdm pésti a rudnete ve tvafi. Ukoncite program a ztratite vSechnu svou praci? Takhle ne!

Vydrzte chvili. Takové véci se stavaji pomérné Casto i zkuSenym uzivatelim. P¥iCinu ale neni obvykle t€Zké najit a odstranit,
pokud vite, kam se koukat. Uklidnéte se a zkontrolujte poloZky na seznamu, ktery z vas pravdépodobné udéld opét spokojeného

uzivatele Gimpu.
4.1.2 Obvyklé pripady nekomunikativnosti GIMPu
Existuje plovouci vybér

Obrazek 4.1: Dialog Vrstvy s plovoucim vybérem
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Rozpoznani problému: Pokud existuje plovouci vybér, je mnoho operaci nemoznych, dokud neni vybér ukotven. Po-
divejte se proto do dialogu Vrstvy (a ujistéte se, Ze se vztahuje k problematickému obrdzku), zda se nejhorejs$i vrstva

nejmenuje ,,Plovouci vybeér®.
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Reseni: Bud’ plovouci vybér ukotvéte nebo ji preved’te na béZnou neplovouci vrstvu. Pokud nevite jak na to, podivejte se
do ¢asti Plovouci vybér.

Vybeér je skryty

Obrazek 4.2: Unstuck show selection menu
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Ujistéte se, Ze je v nabidce Zobrazeni aktivni volba Zobrazovat vyber.

Rozpoznani problému: Obcas jsou ,,pochodujici mravenci ohranicujici vybranou oblast obtéZujici, protoze zakryvaji da-
lezité detaily. Proto je lze skryt zakdzanim volby Zobrazovat vybér v nabidce Zobrazeni. Pak na to lze snadno zapomenout.

Reseni: Aktivujte volbu Zobrazovat vybér v nabidce Zobrazeni v okné obrazku.

Pracujete mimo vybér

Obrazek 4.3: Unstuck select all
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Zvolte V3e z nabidky Vybrat v okné obrazku.

Rozpoznani problému: Pokud volba Vse z nabidky Vybrat v okné obrazku znicila vybér, ktery chcete zachovat, vrat'te se
zpét piikazem Zpét (Ctrl-Z). V ¢em miZe byt problém? Pokud vybér nevidite, mizZe byt velmi maly, dokonce tak maly, Ze
neobsahuje zZadné pixely. Takovy vybér ale urcCité nechcete zachovat, proc jste se tedy vraceli? Pokud vybér vidite, mize
byt invertovany a vy se muzete marné pokouset pracovat mimo néj, i kdyz si myslite, Ze pracujete uvnitf. Nejsndze to lze
zjistit zapnutim rychlé masky: vybrand oblast zistane Cistd, nevybrand se prekryje barvou. Pokud bylo problémem toto,
zle ho snadno vyfesit vypnutim rychlé masky a volbou Invertovat v nabidce Vybrat v okné obrazku.
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AKktivni kreslici plocha neni viditelna

Dialog Vrstvy s vypnutou viditelnosti aktivni vrstvy

Obrazek 4.4: Unstuck layer invisibility
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Rozpoznani problému: V dialogu Vrstvy lze vypinat a zapinat viditelnost jednotlivych vrstev. Podivejte se proto do tohoto
dialogu a ovéite, Ze je vrstva, se kterou se snazite pracovat aktivni (je zvyraznéna) a jeji viditelnost je zapnutd (vlevo je

e

zobrazena ikona oka). Pokud nikoliv, nasli jste pri¢inu problému.
Reseni problému: Pokud neni poZzadovand vrstva aktivni, aktivujte ji kliknutim na jeji polozku v dialogu Vrstvy. (Pokud
neni aktivni Zadnd vrstva, mdZe byt aktivni kreslici plochou kandl — podivejte se do dialogu Kanaly. Na feSen{ to nicméné
nic neméni.) Pokud u vrstvy neni zobrazen symbol oka, kliknéte na levy okraj poloZky vrstvy v dialogu. Vrstva se tak
zviditelni. Vice se dozvite v ¢asti Dialog vrstvy.

AKktivni Kreslici plocha je pruhledna

Dialog Vrstvy s prihlednosti aktivni vrstvy nastavenou na minimum

Obrazek 4.5: Unstuck layer transparency
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Reseni: Nastavte posuvnikem vy3i kryti.

SnaZite se pracovat mimo vrstvu Rozpoznani problému: V Gimpu nemusi mit vrstvy stejné rozméry jako obrazek, mohou

byt vétsi i mensi. Pokud se snazite malovat mimo hranice vrstvy, nestane se viibec nic. Poznéte to podle toho, Ze se snaZite
pracovat mimo ¢ernoZluté ordmovanou oblast.

Reseni problému: Je potieba zvétsit vrstvu. V nabidce Vrstvy v okné obrazku jsou dole dva piikazy: Velikost vrstvy

dle obrazku, ktery nastavi hranice vrstvy podle hranic obrdzku, a Rozméry hranic vrstvy, ktery otevie dialog umoziujici
libovolné nastaveni velikosti vrstvy.




GNU Image Manipulation Program
40/317

Cast IT

Ze zelenace profesionalem
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Kapitola 5

Getting Images Into GIMP

5.1 Typy obrazki

Je sviidné prfemyslet o obrdzku jako o néfem, co odpovidd jednomu oknu s obrdzkem nebo jednomu souboru, napiiklad JPEG
souboru. Obrazek v Gimpu je ale pomérné komplikovana struktura, kterd mize obsahovat fadu na sobé poloZenych vrstev a dals{
objekty, jako masky vybéru, kanaly, cesty, historii zmén a dalsi. V této Casti jsou jednotlivé soucasti obrazku popsany, a to véetné
operact, které s nimi lze provadeét.

Zékladni vlastnosti obrazku je jeho reZim. V Gimpu jsou tfi mozné reZimy obrdzku: RGB, odstiny Sedi a indexovany. RGB je
anglickd zkratka pro Cervené-Zelend-Modra. V rezimu RGB je barva kazdého obrazového bodu, neboli pixelu, uréena kombinaci
hodnoty Cervené, zelené a modré barvy. ProtoZe kombinaci téchto tif barev 1ze ziskat vS§echny lidskym okem rozeznatelné barvy,
je obrazek plné barevny. Kazda barevnd hodnota, kandl, ma v Gimpu 256 moZnych drovni. Vice se dozvite v ¢asti Barevné
modely.

V rezimu odstiny Sedi je kazdy obrazovy bod reprezentovan jedinou hodnotou, jasem, ktery mtize v Gimpu nabyvat 256 hodnot,
od 0 (Cernd) po 255 (bild). Mezilehlé hodnoty predstavuji odstiny Sedi.

Rozdil mezi obrazkem v odstinech Sedi a barevnym RGB obrazkem je v poctu barevnych kandald. Obrazek v odstinech Sedi ma
kandl jediny, RGB obrazek tfi. RGB obrazek si muzete predstavit jako tfi na sob€ poloZené obrazky v odstinech Sedi, jeden
zbarveny do Cervené, druhy do zelené a teti do modré barvy.

.....

Pokud je alfa hodnota na ur¢itém misté ur€ité vrstvy nulov4, je tam vrstva zcela pruhlednd. Pozorovatelnou barvu pak uréuje to,
co lezi pod vrstvou. Pokud je alfa maximadlni, je vrstva zcela nepriihledna a barva je urCena pouze barvou této vrstvy. Mezilehlé
alfa hodnoty predstavuji rizné stupné ¢astené prisvitnosti: barva na daném misté je smési barvy prusvitné vrstvy a podkladu,
ktery prosvita.

V Gimpu maji hodnoty v kazdém kandlu, vcetné barevného kanélu, rozsah od 0 do 255, tj. 256 moZnych hodnot. V pocitacové
grafice se pro takové kandly pouziva termin 8bitova barevnd hloubka. Nékteré digitdlni fotoapardty vSak umi vytvofit obrazky
s 16bitovou barevnou hloubkou, tedy 16 bity na kandl. GIMP takovy obrdzek umi oteviit pouze za cenu ztrity jeho barevné
hloubky. V mnoha ptipadech si lidské oko ni¢eho nevsimne, ale v nékterych situacich, zvlasté v oblastech s pozvolnym barevnym
prechodem, miize byt ztrata viditelna.

Tteti typ, indexované obrdzky, je trochu ndrocnéjsi k pochopeni. V indexovaném obrazku je pouzita pouze omezend paleta barev,
obvykle 256 nebo méné. Tyto barvy tvofi paletu obrazku a kazdému pixelu je pfifazena néktera z barev v paleté. Vyhodou inde-
xovanych obrazkd je, Ze spotfebovavaji méné paméti, a v ¢asech temného stfedovéku (feknéme v prvni poloving devadesétych
let minulého stoleti) se pouZivaly velmi ¢asto. Dnes se pouZivaji méné a méné, ale jsou stale diileZité napriklad pii tvorbé webové
grafiky, kde je tfeba co nejvice Setfit mnoZstvim pienaSenych dat. (Existuje také nékolik zpisobi tprav obrazku, které se snadnéji
provadi s indexovanymi obrazky, nez obrazky ve spojitém RGB rezimu.)

Nekteré bézné uzivané grafické formaty souborl (véetné formatu GIF ) uchovavaji indexované obrazky. Pokud takovy soubor
oteviete, bude obrazek v indexovaném rezimu. Mnoho néstroji Gimpu vsak s indexovanymi obrazky nepracuje prili§ dobfe,
protoZe jim vadi omezend paleta barev. Proto byva nejlepsi prevést pred zacatkem tprav obrazek do RGB reZimu a pracovat v
ném. V piipadé potieby obrazek mutiZete pfed uloZenim prevést zpét do indexovanych barev.
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Prevadéni mezi jednotlivymi rezimy je v gimpu snadné. SlouZz{ k tomu podnabidka Rezim v nabidce Obrazek v okné obrazku.
Neékteré prevody (napfiklad RGB do stupiiti Sedi nebo indexovanych barev) vSak zptsobuji ztratu barevné informace, kterou
nelze obnovit zpétnym pievodem do ptivodniho reZimu.

Poznamka

Pokud se snazite na obrazek aplikovat filtr, ale ten je v nabidce zaSedly, byva ¢asto diivodem $patny rezim obrazku
(nebo vrstvy). Mnoho filtrd napfiklad nelze pouzit na indexované obrazky. Nékteré funguji pouze na RGB obrazcich,
jiné na obrazcich ve stupnich $edi. Nékteré také vyzaduiji pfitomnost alfa kanalu. ReSenim je prevedeni obrazku do
spravného rezimu, obvykle RGB.

5.2 Otevirani souboru

Moznosti, jak v Gimpu otevfit soubor s obrazkem, je nékolik:

5.2.1 Drag and Drop

Jinou moZnosti je ikonu obrazového souboru ze spravce soubori pretdhnout mysi na panel nastroji Gimpu. (Pokud ji pfetahnete
na jiz existujici obrdzek, bude soubor pfidan k obrdzku jako nova vrstva nebo sada vrstev.)

V nékterych aplikacich lze rovnéz kliknout na obrdzek a pretdhnout jej na panel nastroji Gimpu.

5.2.2 Image Browser

Muzete si také vyzkouset gthumb, program pro spravu a prohlizeni obrazkd, ktery velmi dobfe dopliiuje GIMP. Muzete z néj
ikonu obrazku pfetdhnout na panel nastrojii Gimpu, a tak obrazek oteviit. MuzZete také kliknout pravym tlac¢itkem mysi na obrazek
¢i jeho ikonu, zvolit z menu polozku Otevfit pomoci, a z nabidky, kterd se objevi, vybrat GIMP. Vice informaci o prohliZeci
obrazkt gthumb ziskite na jeho domovské strance [GTHUMB]. Existuje i mnoho dalSich podobnych aplikaci pro prohlizeni
obrazku, napt. gqview [GQVIEW] nebo xnview [XNVIEW].
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Kapitola 6

Getting images out of GIMP

6.1 Soubory

GIMP umi pracovat s velkym mnoZstvim riznych grafickych souborovych formatu. S vyjimkou nativniho formatu XCF je prace
se soubory zajist' ovana zdsuvnymi moduly. Diky tomu je pomérné snadné v piipad€ potieby doplnit moZnost prace s dal$imi
grafickymi souborovymi formaty.

Vsechny typy souborl se ale nehodi ke vSem dcelim. Tato ¢ast manudlu proto vysvétluje vyhody a nevyhody jednotlivych
formatu.

6.1.1 Ukladani obrazku

Kdyz skoncite s upravou obrdzku, obvykle si budete chtit vysledek svého snazeni uloZit. (Ve skutecnosti se vyplati ukladat i
béhem prace. GIMP je sice velmi stabilni program, ale program, ktery nemiZe spadnout za Zadnych okolnosti, skute¢né nee-
xistuje. Ani GIMP neni vyjimka.) VétSinu formatt, které umi GIMP otevrit, lze pouzit i k uklddani obrazkd. Nicméné jeden z
formétl je obzvlasté vyznamny. Je to XCF, nativni formédt Gimpu, ktery uklada vsechny informace o obrazku (s vyjimkou dat
pro funkci zpét/znovu a historii). XCF se proto vyborné hodi zejména pro ukladani béhem prace nebo pro obrazky, které budou v
budoucnu v Gimpu déle upravovéany. VEtsina ostatnich programu ale neumi{ soubory XCF otevfit, proto je vhodné po dokonéeni

prace obrazek uloZit také v nékterém rozsitenéjSim formatu, napt. JPEG, PNG, TIFF a podobné.

6.1.2 Ukladani souboru

Obrazek 6.1: Exportni dialog

Your image should be exported before it can
be saved as JPEG for the following reasons:

JPEG can't handle transparency

Flatten Image

The export conversion won't modify
your original image.

Export |

Ignore ‘ 8 Cancel

Kromé& XCEF, nativniho formdtu GIMPu, neexistuje Zadny jiny format, ktery by dokdzal uchovat kompletni informace o obrazku.
Pokud pozadate GIMP, aby uloZil obrdzek ve formdtu, ktery ho nedokdZe plné popsat, GIMP vds upozorni, ozndmi vdm, jaké
informace budou ztraceny (protoZe je neni mozné ve zvoleném formatu zaznamenat) a zepta se, zda chcete obrazek exportovat do
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podoby, kterou 1ze v daném formatu ulozit (tedy do podoby bez informaci, které format neumi popsat). Exportovani ale nezmén{
vlastni otevieny obrdzek v Gimpu, takZe ten bude stale obsahovat informace vSechny a miiZete ho pozdéji ulozit v jiném formatu,
napf. XCF.

Poznamka

Pfedtim, nez zaviete obrazek (napriklad ukonéenim Gimpu), vas GIMP varuje, pokud je obrazek tzv. nedisty., tj. byl od
posledniho uloZeni zménén. UloZeni obrazku ho uéini ¢istym, a to i v pfipadé, Ze zvoleny format neuchovava Gplnou
informaci o obrazku.

6.1.2.1 Saving as GIF

Obrazek 6.2: The GIF Save dialog

GIF Options

Interlace

*x GIF comment; Cree avec GIMP

Animated GIF Options
*x Loop forever

_Delay between frames where unspecified: 100 | milliseconds

Frame disposal where unspecified:

Cumulative layers (combine)

One frame per layer (replace)

6.1.2.2 Saving as JPEG

JPEG files usually have an extension .jpg, .JPG, or .jpeg. It is a very widely used format, because it compresses images very
efficiently, while minimizing the loss of image quality. No other format comes close to achieving the same level of compression.
It does not, however, support transparency or multiple layers. For this reason, saving images as JPEG often requires them to be
exported from GIMP.
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Obrazek 6.3: The JPEG Save dialog

Image Preview
[~ Preview in image window
Size: unknown

Parameter Settings

0.85
Quality: [ _ 1
0.00
Smoothing: 1
[~ Restart markers i
Restart frequency (rows): L]
[¥ Optimize
[~ Progressive
[¥ Force baseline JPEG (Readable by all decoders)
[+ Save EXIF data Subsampling: 2x2,1x1,1x1 = |

Ak

DCT method (Speed/quality tradeoff): Integer

Image comments
Created with The GIMP

& OK |

% Cancel

6.1.2.3 Saving as PNG

Obrazek 6.4: The ,Save as PNG* dialog

Interlacing (Adam7)
Save background color
S5ave gamma

Save layer offset

Save resolution

Save creation time

Compression level: 9

6.2 Priprava obrazka pro web

GIMP byva velmi Casto pouZivan pro piipravu webové grafiky. Obrazky pro web musi vypadat co nejlépe, ale piitom musi byt
soubory co nejmensi. Tento kratky nadvod vysvétluje, jak dosdhnout malych souborl aniZ s minimalni moZnou ztratou kvality.

6.2.1 Vyssi komprese obrazku

Pokud chcete obrazek podobny tomu s Wilberem opravdu diikladné zkomprimovat, pfeved’te ho do reZimu indexovanych barev.
U obrazki s jemnymi barevnymi pfechody (napiiklad fotografi{) v§ak vznikaji artefakty v podobé barevnych pruhd. Proto se

vy s

indexované barvy hod{ pfedevsim pro rizna schématka, loga a jednodussi grafiku.
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Obrézek 6.5: Indexovany obriazek mizZe vypadat pon€kud zrnit€. Vlevo je Wilber v origindln{ velikosti, vpravo zvétseny o 300
procent.

1. Ke konverzi obrdzku do indexovaného reZimu pouZijte .

2. Po ptevodu do indexovanych barev muzete obrazek ulozit ve formatu PNG .
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Kapitola 7

Painting with GIMP

7.1 Vybér

Pfi manipulaci s obrazkem je Casto potieba upravit jen jeho ¢ast. V Gimpu se proto takova cast pred tpravou vybere. Ke kazdému
obrdzku je pripojen tzv. vybér. VEétsina, nikoliv vSak vSechny, operaci v Gimpu se provadi pouze na vybranych ¢astech obrazku.

Obrazek 7.1: Jak oddélit strom od pozadi?

V mnoha situacich je vytvofeni spravného a kvalitniho vybéru nejdileZit&j$im a kli¢ovym momentem celé grafické prace. Casto
je také ikolem nejobtizné€jsim, vyZadujicim nejvice zkusenosti. Pfedstavme si, Ze z obrazku vyse chceme oddélit strom od pozad{
a vlozit ho do jiného obrazku. K tomu je zapotfebi vytvofit vybér obsahujici cely strom ale nic jiného. ProtoZe tvar stromu je

slozity a na mnoha mistech je t€Zké odlisit ho od pozadi, neni to jednoduchy tkol.

Obrézek 7.2: Obvykly zplsob zobrazeni vybéru pomoci prerusované ¢ary, tzv. ,,pochodujicich mravenci*.

- AWTiber -
wL

1
=
1
1
1

Velmi dileZité je pochopit nasledujici skutecnost: Vybér se obvykle zobrazuje jako pferusovand cara ohranicujici vybranou
oblast. Z toho se dalo usuzovat, Ze vybér je jakasi nddoba, uvnitf které jsou vybrané oblasti a mimo kterou jsou oblasti nevybrané.

Tato predstava vybéru je v mnoha piipadech pouZitelnd, ale neni spravna.
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Vybér je ve skutecnosti implementovan jako kandl. Z technického hlediska je tedy totoZny s barevnymi kandly ¢i alfa kandlem
obrazku. Vybeér tedy pro kazdy pixel obrazku definuje hodnotu v rozsahu O (nevybrany) az 255 (zcela vybrany). Vyhodou tohoto
piistupu je skute¢nost, Ze nékteré pixely mohou byt cdstecné vybrané, tedy jim je prifazena nékters z hodnot mezi 0 a 255. Casto
jsou plynulé prechody mezi vybranymi a nevybranymi oblastmi nenahraditelné.

Co tedy znamend ona preruSovand ¢dra plna mravenct?

Jedna se o konturu délici oblasti vice neZ z poloviny vybrané od oblasti vybranych méné nez z poloviny.

Obrézek 7.3: Stejny vybér v reZimu rychlé masky

[

VZdy, kdyz se podivéte na pferuSovanou ¢aru ohraniCujici vybér, méli byste si uvédomit, Ze ukazuje pouze ¢ast informace. Pokud
chcete vybér vidét se v§emi podrobnostmi, je nejjednodussi pfepnout se do rezimu rychlé masky kliknutim na tlacitko v levém
dolnim rohu okna obrazku. Vybér je v reZimu rychlé masky zobrazen jako prisvitny zavoj zakryvajici nevybrané ¢asti obrazku.
Vybrané oblasti nejsou zahaleny viibec. Nad ¢astecné vybranymi oblastmi je zdvoj dmérné zeslabeny.

Rezim rychlé masky je podrobné popsdn déle Pokud si pfi ¢teni této kapitoly vSe zkousite v Gimpu, prepnéte se zpatky z rezimu
rychlé masky (kliknéte znovu na tlacitko, kterym jste rychlou masku zapnuli), protoZze mnoho funkci funguje v reZimu rychlé
masky jinak.

Obrazek 7.4: Stejny vybér v reZzimu rychlé masky po prolnuti
EWiBEF 7]
v

1

7.1.1  Feathering

Ve vychozim nastaveni vytvéreji zdkladni nastroje pro vybér, napf. ndstroj Vybér obdélniku, ostfe ohrani¢ené vybéry. Pixely
uvnit ¢arkované hranice jsou zcela vybrané, pixely vné jsou zcela nevybrané. Ovéfit si to miZete pfepnutim do reZimu rychlé
masky — uvidite jasné ohrani¢eny obdélnik bez zavoje obklopeny rovnomérné Cervené zahalenym okolim. Ve volbach tohoto
néstroje je vSak moznost zaskrtnut{ volby Prolnout okraje, kterd zpusobi, Ze vytvorené vybéry budou plynule pfechazet do okoli.
Nastaveny Polomér urcuje velikost téchto pfechodi.

Pokud mate po ruce GIMP, vyzkousejte si to s ndstrojem Vybér obdélniku a pak se prepnéte do reZimu rychlé masky. Uvidite, Ze
okraj jasného obdélniku je rozmazany.

Prolinan{ je velmi uZite¢né pii vyjimani objektu a jeho vkladani na jiné misto, nebot’ zlepsuje splyvani objektu s okolim.

Vybér 1ze s nevybranymi oblastmi prolnout kdykoliv, i tehdy, pokud byl vytvoren s ostrymi okraji. Slouzi k tomu piikaz Vybér
— Prolnout z nabidky okna obrdzku. Otevie se tak dialog, ve kterém Ize nastavit velikost prolnuti. Lze ucinit i opak, tedy zmé&nit

v oy

prolinajici se neostry vybér na vybér typu ,,vSe nebo nic*. K tonu slouZi ptikaz Vybér — Zaostfit ze stejné nabidky.
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. Poznamka
Pro technicky zaloZené ctenare: prolnuti se provadi aplikaci Gaussova rozostfeni na kandl vybéru, s nastavenym
polomérem rozostreni.

7.2 Pouzivani rychlé masky

1. Otevfete existujici obrazek nebo novy dokument.

2. Pomoci tlaéitka v levém dolnim rohu okna obrazku aktivujte rychlou masku. Pokud existuje vybér, maska bude vytvofena
podle né;.

3. Pomoci libovolného kresliciho ndstroje a odstint Sedi mtzZete rychlou masku upravovat.

4. Pomoci tladitka v levém dolnim rohu okna obriazku masku opét vypnéte.

7.3 Cesty

Cesta je jednorozmérnd kiivka. Cesty slouzi dvéma hlavnim tG¢eliim:

» Uzaviend cesta muzZe byt pfevedena na vybeér.

* Otevfend i uzaviend cesta miiZe byt riiznym zpisobem vykreslena (tzn. namalovéna piimo do obrazku).

Obrézek 7.5: Ctyfi priklady cest v GIMPu

Ctyfi piiklady cest v GIMPu: jedna uzaviend polygonalni, druhd oteviend polygondlni, tiet uzaviend obld a étvrtd sloZend z
rovnych i oblych &asti.

7.3.1 Transformace cest

Kazdy transformaéni nastroj (Rotace, Skdlovéni, Perspektiva atd.) lze nastavit, aby ovliviioval cesty a jen cesty. Dosahne se toho
pomoci volby Ovlivnit v dialogu Volby nastroju. Uzivatel ma tak Siroké moznosti Upravovat tvar cest, aniz by ovlivnil samotny
obrazek.

Ve vychozim nastaveni transformacni néstroj, je-li nastaven pro transformaci cest, ptisobi pouze na jednu jedinou cestu — aktivai
cestu obrazku. Je to ta, kterd je v dialogu Cesty zvyraznéna. Pokud chcete, aby for the image, which is shown highlighted in the
Paths dialog. You can make a transformation affect more than one path, and possibly other things as well, using the ,transform
lock® buttons in the Paths dialog. Not only paths, but also layers and channels, can be transform-locked. If you transform one
element that is transform-locked, all others will be transformed in the same way. So, for example, if you want to scale a layer and
a path by the same amount, click the transform-lock buttons so that ,chain‘ symbols appear next to the layer in the Layers dialog,
and the path in the Paths dialog; then use the Scale tool on either the layer or the path, and the other will automatically follow.
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7.3.2 Vykresleni cesty

Obrézek 7.6: Ctyfi cesty z horniho obrézku, kazda vykreslend jinym zptisobem.

Cesty neovliviiuji vlastni pixely obrdzku, pokud ov§em nejsou vykresleny volbou Upravit — Vykreslit cestu z nabidky obrdzku
nebo volbou Vykreslit cestu z kontextové nabidky dialogu Cesty nebo tlacitkem Vykreslit cestu v dialogu Volby néstroji nastroje
Cesty.

Volba Vykreslit cestu, at’ uz provedend jakymkoliv zptisobem, otevie dialog, ve kterém je mozno nastavit detailni parametry vy-
kresleni. Lze vybirat z riznych stylt ¢ar, miizete cestu vykreslit kterymkoliv kreslicim nastrojem, véetné neobvyklych, napiiklad
Razitka, Gumy a dalSich.

Dalgsich efektt pfi vykreslovani cest miZete dosdhnout nékolikanasobnym vykreslenim cesty rtiznym typem Car ¢i rizné Sirokymi
Stétci. MozZnosti jsou v tomto sméru v podstaté neomezené.

7.3.3

Obrazek 7.7:
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7.4 Stopy

Obrézek 7.8: Brush strokes example

Rada prikladii tahti vytvoienych riiznymi stopami z kolekce stop doddvané spolu s Gimpem. Vechny byly namalovany pomoci
néstroje Stétec.

Stopa je bitova mapa nebo sada bitmap pouzivana k malovani. GIMP obsahuje 10 kreslicich ndstrojd, které neprovadi pouze
béZzné kresleni, ale i operace jako mazdani, kopirovani, rozmazavani, zesveétlovani ¢i ztmavovani. VSechny, kromé ndstroje Inkoust,
pouZzivaji stejnou sadu stop. Tyto bitmapy predstavuji stopu, kterou v obrdzku zanechd jeden dotyk nastrojem, napiikald Sté€tcem.
Tah $tétcem nebo jinym néstrojem tohoto typu vytvoii v obrazku fadu stop za sebou. Zpisob jakym to udéld zavisi na pouzité
stop€ a konkrétnim ndastroji.

Stopy lze vybrat kliknutim na jejich ikonu v dialogu Stopy. Aktudlini stopa je vzdy zobrazena v indikacni oblasti panelu néstroju.
Kliknuti na tuto ikonu stopy v panelu néstroji je jednim z moznych zptisobt vyvolani dialogu Stopy.

GIMP je jiz pri instalaci vybaven zdkladni sadou stop vCetné nékolika prazvlasStnich stop slouZicich pro inspiraci (patfi mezi né
i svétoznama zelena paprika). Muzete vytvofit dalsi $tétce, nebo si je stahnout z Internetu a nainstalovat tak, aby o nich GIMP
veédel.

GIMP umi pouzivat fadu rtiznych typa stop. VSechny se ale pouzivaji stejnym zptisobem a ve vétsiné pfipadlii mezi nimi uZivatel
nemus{ rozliSovat. Dostupné typy stop jsou nésledujici:

Obycejné stopy Do této skupiny patii vétSina stop doddvanych s Gimpem. V dialogu Stopy jsou zobrazeny jako bitmapy v Sedé
Skdle. Pfi jejich pouZiti aktudlni barva popfedi (zobrazend v oblasti barev panelu ndstroji) nahradi Cernou barvu v bitmapé
stopy zobrazené v dialogu. Jeji tvar odpovida tvaru znacky, kterou za sebou jeden dotyk ndstroje zanechd v obrazku.

Chcete-li vytvorit stopu tohoto typu, namalujte ji jako maly obrazek ve stupnich Sedi (pracujte s pribliZzenim), ktery uloZite
jako soubor s piiponou .gbr. Pomoci tlacitka aktualizovat 1ze do dialogu Stopy nacist nové stopy, anizZ by bylo nutné
restartovat Gimp.

Barevné stopy Stopy této skupiny jsou v dialogu reprezentovany barevnymi obrazky. Kdyz se s nimi maluje, nebere se aktudlni
barva popredi viibec v tvahu, ale pouZzivaji se barvy stopy. Jinak funguji stejné jako obycejné stopy.

Chcete-li vytvofit takovouto stopu, namalujte maly RGBA obrazek (vytvoite novy obrazek v rezimu RGB a jako pozadi
zvolte prihlednost). Namalujte obrazek a nejprve ho uloZte do .xcf souboru, abyste zachovali jeho vlastnosti. Pak ho uloZte
do .gbr formatu. Tlac¢itkem Aktualizovat pak stopu nahrajete do dialogu Stopy bez nutnosti restartovat Gimp.

Tip
Stopu mUzete vytvofit i z vybéru pomoci script-fu Vybér/Do stopy.

Animovana stopa Stopy této skupiny mohou do obrazku délar nékolik rtiznych znacek. V dialogu Stopy jsou tyto stopy vpravo
dole oznaceny Cervenym trojihelnickem. Rika se jim animované, protoZe béhem malovani tahu Stétcem ¢i jinym néstrojem
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se znacky, které zanechédvaji v obrazku, méni. Animované stopy mohou byt velmi slozité, zvlasté ve spojeni s tabletem.
Tvar lze totiZ ménit podle tlaku ¢i sklonu stylusu a podobné. Tyto moZnosti vSak nebyly nikdy pln€ vyuZity a animované
stopy doddvané s Gimpem jsou poméerné jednoduché (ale stile uZitecné).

Parametrické stopy Tato skupina zahrnuje stopy vytvorené pomoci Editoru stop, ktery pomoci jednoduchého rozhrani umoz-
nuje vytvaret fadu rtiznych tvart stop. Pi{jemnou vlastnosti parametrickych stop je, Ze lze ménit jejich velikost. V Gimpu
2.2 je mozné v dialogu Predvolby nastavit ovladani velikosti takovychto stop pomoci kolecka mysi nebo klavesovych
zkratek.

Gimpu chybi plnohodnotné procedurdlni stopy: stopy, jejichZ tvar se béhem kresleni pocita, nikoliv kopiruje z pfedem dané
bitmapy. Popravdé ndznak takovych stop pouzivd v Gimpu nastroj Inkoust, ale ten je jedinou vyjimkou. Lepsi podpora procedu-
ralnich stop je jednim z cilt pro dals$i zdokonalovani Gimpu.

Kromé bitmapy ma kazdd stopa druhou dileZitou vlastnost — rozestup. To je vzdéalenost mezi jednotlivymi otisky stopy pfi
plynulém tahu $tétcem (¢i jinym ndstrojem). Kazda stopa ma svij vlastni vychozi rozestup, ktery vSak lze v dialogu Stopy
zménit.

7.5 Pridavani novych stop

Novou stopu, at’ uz jste si ji vytvofili sami nebo stahli z Internetu, je nutné uloZit ve formatu, ktery GIMP umi pouzivat. Soubor
se stopou musi byt uloZen do cesty pro hleddni stop, aby GIMP mohl stopu zptistupnit v dialogu Stopy. Nové ptidané stopy lze

nacist tlatitkem Obnovit v dialogu Stopy (jinak se automaticky nactou pfi pfiStim spusténi Gimpu). GIMP pro stopy pouziva tfi
rizné souborové formaty:

Obrazek 7.9: Dialog pro popis animovaného Stétce.

Spacing (percent): =

Description: |GIMP Brush Pipe

Cell size: 30 |Z{=|[30 |5 Pixels

Number of cells:

.

Display as: 1 Rows of 1 Columns on each layer
Dimension: 1 S
Ranks: 1 % random -

1 = ‘random -

1 = ‘random b

1 = ‘random -

(& telp ‘ xgancel‘ P ox |

GBR Format GBR (gimp brush) se pouziva pro bézné a barevné stopy. Rizné obrizky, v¢etné stop uréenych pro jiné programy,
miZete proménit ve stopy pro GIMP jejich otevienim v Gimpu a ulozenim do souboru s pfiponou . gbr. Otevie se pfitom

dialog, ve kterém je potieba zadat vychozi rozestup stopy a jeji popis. Podrobnéjsi popis formatu GBR naleznete v souboru
gbr.txt v adresafi devel-docs zdrojovych k6di Gimpu.

2y,

GIH Format GIH (gimp image hose) se pouziva pro animované stopy. Tyto stopy se vytvaii z vicevrstvych obrazkd, kazd4 vrstva
miZe obsahovat nékolik tvari stop usporadanych v mfizce. Pfi ukladani do souboru s pfiponou . gih se otevie dialog, ve
kterém je tfeba popsat pouZity formit stopy. Vice se o tomto dialogu dozvite v ¢asti Dialog GIH. Format GIH je pomérné
komplikovany, Gplny popis naleznete v souboru gih.txt v adresaii devel-docs zdrojovych k6di Gimpu.

VBR Formit VBR (soubory .vbr) se pouziva pro tzv. parametrické stopy, tj. stopy vytvorené Editorem stop. Jiny prakticky
zpusob vytvoreni stop ve formatu VBR neexistuje.
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Aby byla stopa v Gimpu dostupnd, uloZte soubor do nékterého z adresarti v cesté Gimpu pro hledani stop. Ve vychozim nastaven{
tato cesta obsahuje dva adresdre, systémovy adresaf brushes, ktery byste neméli ménit, a uzZivatelsky adresaf brushes uvnitf
vaseho osobniho adresdfe pro Gimp. Pfiddvat dalsi adresdre do této cesty 1ze v predvolbach na karté Adresdfe. VSechny . gbr,

.gih a .vbr soubory obsazené v téchto adresafich se nactou a zobrazi v dialogu Stopy bud’ po pfiStim spusténi Gimpu, nebo
po stisknuti tlacitka Obnovit v tomto dialogu.

Poznamka

Parametrické stopy vytvorené pomoci Editoru stop se automaticky ukladaji do uzivatelského brushes adresare.

Existuje fada webovych stranek nabizejicich ke staZeni celé sbirky stop pro Gimp. Nemd smysl uvadét seznam odkazd, nebot’
se rychle méni. Nejlepsi je prosté do vaseho oblibeného vyhleddvace zadat frazi ,Gimp brushes* (stopy pro Gimp). Existuje také
fada sbirek stop pro jiné grafické rastrové editory. Nékteré z nich 1ze snadno prevést na stopy pro Gimp, jiné vyZaduji specialn{

v

konverzn{ programy a né€které nelze pouzit viibec. VEtsina slozitéjSich proceduralnich stop spadd bohuZel do posledni kategorie.

7.6 GIH dialog

Tento dialog obsahuje fadu obtiznéji pochopitelnych voleb. UmoZiiuji nastavit zpisob animace stopy.

7.7 Prechody

Obrézek 7.10: Nekolik piikladi gimpich prechodi.

Gradients from top to bottom: FG to BG (RGB); Full saturation spectrum; Nauseating headache; Browns; Four bars

Prechod je sada barev uspofddand za sebou. Nejtypictéjsim vyuZzitim pfechodl je pouZiti nastroje Miseni, t€Z zndmého jako
,»Vypliiovani pfechodem®, ktery vyplni vybranou oblast barvami z pfechodu. Nad zptisobem pouZiti barev z pfechodu mate
znacnou kontrolu. Existuji i dal$i dilezité zptuisoby vyuZiti pfechodi, naptiklad:

Malovani prechodem Kazdy ze zdkladnich kreslicich ndstrojd Gimpu umoziiuje pouzivat barvy z ptechodu. Lze tak tvofit tahy
Stétcem, které maji na zacatku jinou barvu, neZ na konci.

Filtr Mapovani z prechodu Tento filtr umoziuje ,,obarvit“ obrazek v odstinech Sedi nahrazenim jednotlivych Sedych tond
barvami z prechodu. Vice se dozvite v ¢asti Mapovani z prechodu.

Instalace Gimpu obsahuje velké mnoZstvi péknych a zajimavych prechodi, dalsi si miiZete sami vytvorit nebo stahnout z Inter-
netu. VSechny v Gimpu dostupné pfechody se zobrazuji v dokovatelném dialogu Pfechody, ktery miZete otevirat pouze v ptipadé
potieby nebo mit stle pripraveny jako kartu v doku. Aktivni pfechod pouZivany ve vétSiné operaci souvisejicich s prechody se
zobrazuje v indikacni oblasti Panelu néstroju. Kliknutim na ikonu pfechodu v této ¢asti se otevie zminény dialog Prechody.
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Obrazek 7.11: Gradient usage

g =
RV,

- =

Ctyfi zpiisoby pouZiti piechodu Tropical colors (Tropické barvy): vyplnéni linedrnim piechodem, tvarovanym prechodem, tah
nakresleny barvami z prechodu a tah nakresleny mékkym Stétcem a pak vybarveny filtrem Mapovani z prechodu.

Uzite¢né poznatky o prechodech v Gimpu.

* Prvni Ctyfi prechody zobrazené v dailogu Pfechody jsou zvlastni, protoZe pouzivaji aktudlni barvu popfedi a pozadi. Proto,
pouhou zménou barvy popiedi a pozadi mizete vytvorit plynuly pfechod mezi dvéma libovolnymi barvami. Ostatni pfechody
v seznamu a vSechny prechody, které vytvofite sami, maji barvy pévné dané.

¢ Prechody nemusi zahrnovat pouze zmény v barvé, ale i zmény v jeji pruhlednosti. Nékteré prechody jsou zcela neprihledné,

jiné obsahuji prisvitné nebo zcela prihledné ¢asti. Pokud vypliiujete nebo malujete pfechodem, ktery nenf zcela neprihledny,
bude zpoza néj prosvitat stavajici obsah vrstvy.

* Své viastni prechody muZete vytvéaret pomoci Editoru pfechodti. NemtiZete upravovat piechody doddvané piimo s Gimpem,
ale muzete upravovat jejich kopie nebo vytvorit zcela nové prechody.

Prechody dodavané pfimo s Gimpem jsou uloZené v systémovém adresdii gradients. Ve vychozim nastaveni jsou vase vlastn{
prechody uklddané do adresdife gradients ve vaSem osobnim GIMP adresafi. VSechny tam uloZené prechody (jejichZ soubory
kondi pfiponou . ggr) se pii spusténi Gimpu automaticky nactou. Vice adresafi do cesty pro vyhleddvani prechodd miZete pridat
v karté Pfechody casti Adresare dialogu Pfedvolby.

GIMP 2.2 ma novou schopnost — nahravat prechody uloZené ve formatu SVG, ktery pouziva fada vektorovych grafickych pro-
gramu. Jediné co musite udélat, je umistit soubor se SVG prechodem do adresdie gradients ve vasem osobnim adresari
Gimpu nebo jiného adresire, ve kterém jsou piechody vyhledavany.

Tip

H Velké mnozZstvi zajimavych SVG pfechodd najdete na webu, zejména na strance OpenClipArt
[OPENCLIPART-GRADIENT] (anglicky). Pokud vas webovy prohlize¢ nepodporuje SVG, mulzZete si prechody
prohlédnout az po jejich stahnuti.

7.8 Vzorky

Vzorek je obrazek, obvykle maly, pouZivany pro vypliovani oblasti v jiném obrazku dlaZdicovdnim, tedy pokladanim kopif
vzorku té€sné vedle sebe, jako dlaZdicek v koupelné. Pokud sousedni levé a pravé strany a horni a dolni strany kopii vzorku
nevytvéreji viditelné rusivé hrany, je vzorek tzv. dlaZdicovatelny. Ne vSechny uZite¢né vzorky jsou dlaZzdicovatelné, ale dlazdi-
covatelné vzorky vypadaji obvykle 1épe.
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Obrazek 7.12: Pattern usage

Tti zpiisoby pouZiti vzorku Leopard: vyplnéni vybéru plechovkou, malovani razitkem a vykresleni eliptického vybéru vzorkem.

V Gimpu maji vzorky tfi uplatnéni:

* Pomoci néstroje Plechovka lze vyplnit oblast nejen barvou, ale i vzorkem. Vrstvu nebo vybér miZete vzorkem vyplnit i piika-
zem Upravit — Vyplnit vzorkem z nabidky obrazku.

* Nastroj Razitko umoziiuje, pomoci Siroké nabidky stop, malovat vzorkem.

* Vzorek muZete pouZit i pro vykresleni cesty ¢i vybéru. Pfi vykreslovani miZete také zvolit nastroj Razitko.

Tip
H Vzorky nemusi byt nepriihledné. Pokud se pro vyplnéni pouzije vzorek z prahlednymi nebo prisvitnymi oblastmi, zd-
stane plvodni obsah oblasti ¢aste¢né viditelny.

PAT GIMP uklada vzorky do soubort s pfiponou . pat.
PNG, JPEG, BMP, GIF, TIFF GIMP 2.2 umi nové pouzivat jako vzorky i .png, . jpg, .bmp, .gif nebo .tiff soubory.

Obrazek 7.13: Pattern script examples

Priklady vzorkii vytvorenych pomoci Script-Fu.
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7.9 Palety

Paleta je sada barev. V GIMPu slouZi palety ke dvoum ti¢elim:

* Palety umoziiuji malovat s pfedem danou sadou barev, podobné jako malif pracuje s barvami z omezené sady tub.

* Tvoi{ barevné mapy pro indexované obrazky. Indexovany obrazek muze pouZzivat maximalné 256 barev, mohou to vSak byt
barvy libovolné. Mapa barev indexovaného obrazku se také nazyva indexovana paleta.

Ve skutecnosti ale ani jedna z téchto funkci neni pfili§ Casto pouZivand; v Gimpu je moZné pracovat léta a provadét s nim
velmi slozité véci bez pouZiti palet. Stdle se vSak jedna o néco, Cemu by mél pokrocily uZivatel rozumét, a i méné pokrocilym
uzivatelim se palety mohou n¢kdy hodit, naptiklad pri praci s GIf soubory nebo optimalizaci ur€itého typu webové grafiky.

Obrézek 7.14: Dialog Palety

Palettes &

-Dark pastels (256) Zl
-i; Default (23)
P Eaa 2400
B Firecode (256) J
[ lcodzse)

-Gra\,-'blue (256)
EGra\,ﬂs 32)

I 1oy vioket (256)
-G reens (256) LI

T E—
F| 0| @8] %]

Spolu s Gimpem se doddva mnoho pfeddefinovanych barevnych palet, dalsi miiZze doinstalovavat nebo vytvaret sam uzivatel.
Nekteré z preddefinovanych palet jsou obecné uZite¢né, napriklad paleta ,,Web®, kterd obsahuje bezpeéné barvy pro pouziti na
webu (barvy, které se s vysokou pravdépodobnosti beze zmény zobrazi i na starSich pocitacich). Jiné byly vybrany viceméné na-
hodné, protoze pékné vypadaji. VSechny dostupné palety jsou pristupné pomoci dialogu Palety. V ném lze také zahdjit vytvaren{
palety nové.

Obrazek 7.15: Editor palety

Palette Editor E®

|Pla5ma copy

|Unt'rt|ed Columns: |lﬁ |

R EREEEE

Dvojité kliknuti na paletu v dialogu Palety otevie Editor palety, ktery zobrazi vSechny barvy z oteviené palety. Kliknuti na
nékterou z barev v paleté nastavi tuto barvu jako barvu popredi v Gimpu, kliknuti s podrZenou kldvesou Ctrl nastavi tuto barvu
jako barvu pozadi.

Jak jiz nazev napovidd, miZete Editor palety pouZit i ke zmén¢ barev v palet€. Lze to vSak ucinit pouze u uZzivatelem dodanych ¢i
vytvorenych palet, nikoliv u palet doddvanych spolu s Gimpem. Takové palety vSak 1ze duplikovat a upravit barvy v jejich kopii.

Palety vytvorené ¢i pozménéné pomoci Editoru palet se automaticky uklddaji pfi ukonceni Gimpu do adresife palettes v
osobnim uZzivatelském adresari Gimpu. VSechny palety v tomto adreséri, stejné jako vSechny palety v systémovém adresafi
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palettes (ten obsahuje palety doddvané spolu s Gimpem), se nahraji pfi piistim spusténi Gimpu. Do seznamu adresafu, ze
kterych se cesty nahravaji, muzete ptidat i dalsi polozky. Slouzi k tomu karta predvoleb Adresare/Palety.

Palety GIMP uklddé ve specidlnim souborovém formadtu; soubory s paletami maji pfiponu .gpl. Jednd se o jednoduché AS-
CII soubory, takZe ptipadnd konverze do tohoto typu souboru z jinych zdroji neni nikterak obtiZzna. V piipadé potieby staci
nahlédnout do nékterého z existujicich . gpl soubort textovym editorem.

7.9.1 Mapa barev

Ponékud matouci je, ze GIMP pouZiva dva typy palet. Prvnim typem jsou palety z dialogu Palety, které existuji nezdvisle na
obrazku. Druhy typ, tzv. indexované palety, tvofi mapy barev indexovanych obrazkt.Kazdy indexovany obrazek ma svou vlastn{
indexovanou paletu, kterd urCuje, jaké barvy jsou v obrdzku dostupné. Maximdlni pocet barev v indexované paleté je 256.
Indexované se paletam rika proto, Ze kazda barva je spojena s Cislem, tzv. indexem. (Barvy v béZnych paletich jsou také ¢islované,
ale tam ¢islo nemd zadny vyznam.)

Obrazek 7.16: Dialog Mapa barev

Indexed Palette E®

Color index: |12 =

Hex triplet: |e2e028

i | % |

Mapa barev indexovaného obrdzku je zobrazena v dialogu Indexovani paleta, ktery se nesmi zamétiovat s dialogem Palety.
Dialog Palety zobrazuje vSechny dostupné palety, dialog indexovana paleta zobrazuje mapu barev aktivniho obrazku (pokud je
to indexovany obrazek - jinak neukazuje nic).

Lze ovSem vytvofit béZnou paletu z barev indexované palety, respektive z barev libovolného obrazku. Lze tak ucinit pomoci
prikazu Importovat paletu z kontextové nabidky dialogu Palety. Otevie se tak dialog s fadou moZnosti, z nichZ jedna je import
palety z obrazku. Je to dilezité v piipad¢, Ze chcete vytvorit fadu indexovanych obrazkl pouZivajicich stejnou sadu barev.

Kdyz prevadite obrazek do indexovaného rezimu, dilezitd ¢ast procesu je vytvoreni indexované palety pro obrizek. Existuje
nékolik moZnosti, jak to udélat, jedna z nich je pouziti urcité palety z dialogu Palety.

Tedy béZné palety lze prevést na indexované pfi prevodu obrdzku do indexovaného rezimu, zatimco indexované palety lze prevést
na béZné importem v dialogu Palety.
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Kapitola 8

Enhancing Photographs

8.1 Prace s digitalnimi fotografiemi

8.1.1 Uvod

Jednim z nejcastéjSich vyuziti Gimpu je dprava nedokonalych digitdlnich fotografii — lehce pfeexponovanych ¢i podexponova-
nych, nevhodné natocenych nebo dokonce rozostfenych. Na takové problémy ma GIMP 1ék. Smyslem této kapitoly je predstavit
nastroje vhodné k feseni takovych problémi. Nenajdete zde podrobné tutoridly, vétsinou je totizZ snadné&jsi naudit se tyto ndstroje
ovladat pokusy a hrou, neZ o nich dlouze ¢ist. (Navic je kaZzdy néstroj podrobné popsdn ve své vlastni ¢asti manudlu.) Nenajdete
zde ani nic o zvlastnich efektech, které miZete na fotografii pomoci Gimpu vytvofit. NezZ zaénete ¢ist tuto kapitolu, méli byste
znat zaklady prace s Gimpem, ale rozhodné nemusite byt Zadni experti. Ti tu ostatné téZko najdou néco nového. A nestyd’te se

experimentovat — diky skvélé funkci zpét mizete téméf jakoukoliv chybu napravit stisknutim Ctrl-Z.

Nejcastéjsi problémy, které je potieba na fotografii fesit, jsou nasledujici: $patnd kompozice, Spatné barvy, neostrost a rizné
artefakty a nechténé objekty v obraze.

8.1.2 VylepsSeni kompozice

8.1.2.1 Natoceni obrazu

Fotograf rozruseny pohledem na sli¢nou divku nebo jiny objekt svého uméleckého zdjmu Casto neudrZi kameru vodorovné,
tak jak by mél. Disledkem je fotografie, na které vodorovné linie nejsou vodorovné a objekty jsou pootofené o ur€ity dhel. K
ndpraveé poslouzi v Gimpu ndstroj Rotace. Aktivujte ndstroj Rotace kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroji nebo stisknutim
zkratky Shift-R. Ujistéte se, Ze jsou viditelné Volby ndstroje a Ze v jejich horni Casti, v poloZce Ovlivnit, je vybrano levé tlacitko
( Transformovat vrstvu ). Kdyz pak kliknete do obrazku, miiZete taZenim mysi obrazek natacet. Jakmile jste s nastavenim rotace
spokojeni, kliknéte v potvrzovacim dialogu na Rotovat nebo prosté stisknéte klavesu Enter.

Jenze timto zpisobem casto nedocilite napoprvé dokonalého vysledku, pouze zlepSeni. MuZete natoCeni provést jesté jednou
a vysledek tak doladit, ale to méd zna¢nou nevyhodu. Pii kazdé rotaci dochdzi k urcitému rozostfeni obrazu, protoze jednotlivé
pixely méni vzdjemnou polohu oproti origindlnimu obrazu a obraz se pfevzorkuje. Pfi jedné rotaci je to témef nepostfehnutelné,
ale dvé nasledné rotace zpisobi dvojndsobné rozostfeni. Je zbytecné obraz rozostfovat vice, nez je nutné, a proto je lepSim
feSenim vrétit prvni rotaci a udélat ji znovu a presnéji.

Nastésti je to v Gimpu mozné provést jesté jednoduseji. Ve Volbach néstroje Rotovat zvolte v poloZce Smér rotace moznost Zpét
(korektivni). Pokud pouZijete tuto volbu, nenatacejte sit’ tak, abyste chybu kompenzovali (tedy vici chybé v opatném sméru),
ale naopak natocte sit’ tak, aby pfesné licovala s chybné natocenym obrdzkem. Pokud si to neumite pfedstavit, vyzkousejte to,
zjistite jak je to snadné.
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E Poznamka
. V GIMPu 2.2 je mozné zapnout nahled transformaci misto pouhé sité. Je tak snadnéjsi provést transformaci pfesné na
prvni pokus.

Kdyz obrazek natolite, objevi se v rozich nehezké trojihelnikovité ,.diry“. Opravit je mizete pouZitim pozadi, které je vypln{
nendpadnou neutrdlni barvou, piipadné se je muzete pokusit zaretuSovat. Nejlep$im feSenim ovSem Casto byvé ofez obrazku.

vevs

Cim siln&jii bylo natoleni, tim je nutny vétii ofez. Proto je viibec nejlepsi pofddné drzet fotoaparit.

8.1.2.2 Ofezavani

Fotograf ma moZnost volit zabér jiz pfi snimani obrazku, ale asto nema nad volbou zdbéru takovou kontrolu, jakou by si ptal
(napft. kvili pevnému formatu snimku). Vysledkem jsou fotografie, které 1ze vylepsit ofezem. Dojem ze snimku lze Casto vylepsit

drzet vzdy, fikd, Ze nejlépe plsobi objekty umisténé v jedné tietiné fotografie (na vysku i na $itku).

Chcete-li ofiznout obrazek aktivujte v Panelu ndstroji néstroj Ofez a nebo stisknéte zkratku Shift-C. Pak kliknutim a tdhnutim
mysi v okné obrdzku oznacte ofezovou oblast. Objevi se také dialog, ve kterém miZete rozméry oblasti presné zadat. Kdyz jste
s nastavenim oblasti ofezu spokojeni, kliknéte v dialogu na tlacitko Ofezat.

8.1.3 VylepsSeni barev
8.1.3.1 Automatické nastroje

Navzdory sofistikované elektronice modernich fotoaparatt jsou digitalni fotografie Casto pre- nebo podexponované nebo maji
barevny zavoj. GIMP obsahuje fadu néstroji pro ndpravu barevnosti, od téch automatickych, ovlddanych jedinym kliknutim, az
po pokrocilé nastroje s fadou nastavitelnych parametrti. Zacneme t€mi nejjednodusSimi.

GIMP nabizi pét automatickych néstrojt pro korekci barevnosti. Ne vzZdy dosdhnou pozadovaného vysledku, ale lze je vyzkouset
béhem okamziku a poskytnou vdm piinejmenSim urcitou predstavu o mozZném sméru dprav. Kromé automatické tpravy drovni
je najdete v nabidce okna obrdzku Vrstva — Barvy — Automaticky.

O kazdém z néstroju si néco povime:

Normalizovat Tento néstroj (ve skutecnosti se jednd o zdsuvny modul) je uzZitecny pri ndpraveé nedostate¢né expozice: upravi
rovnomérné cely obrazek tak, aby nejtmavsi Casti byly co nejtmavsi a nejsvétlejsi co nejsvétlejsi. Nevyhodou je, Ze ba-
revnou korekci plné urcuji nejsvétlejsi a nejtmavsi pixely v obrazku, takZe pfitomnost jediného ¢erného a bilého pixelu

znemozni efektivni normalizaci.

Ekvalizovat Velmi mocny nastroj, ktery se snaz{ barvy v obrazku rovnomérné rozlozit po celém rozsahu moznych intenzit.
V nékterych piipadech je vysledek fantasticky, jen téZko dosazitelny jinym zptisobem. Castéji je ale vysledek podivny.
Vyzkouset to v§ak mtiZzete za okamzik.

23

Vylepsit barvy Tento néstroj zvysi sytost barev, aniz by ovlivnil jejich odstin nebo jas. Funguje pouze v reZimu RGB nebo
indexovanych barev, ale nikoliv ve stupnich Sedi.

Roztahnout kontrast Funguje podobné jako Normalizovat, ale pracuje s Cervenym, modrym a zelenym kandlem nezavisle.
Obvykle tak dosdhne omezeni barevného zavoje.

Urovné automaticky Automatické tipravy tirovni dosdhnete vyvolanim nastroje Urovné ( Nastroje — Ndstroje barev — Urovné
v nabidce obrdzku) a kliknutim na tlacitko Automaticky v jeho dialogu. V okné obrdzku uvidite ndhled, pokud ho chcete
zachovat, stisknéte tlacitko Budiz. Tlacitkem Zrusit Gpravu zrusite.

Pokud je v obrazku bod, ktery ma byt zcela bily, a bod, ktery ma byt zcela erny, miiZete pouZit nastroj Urovné v polo-
automatickém reZimu, ktery Casto velmi dobfe vylepsi jas i barvy v celém obrazku. Nejprve vyvolejte nastroj Urovng, tak

jak bylo popsédno vySe. Nyni si v§imnéte tf{ tlaCitek s ikonami kapétek v pravé dolni Casti dialogu. Levé tlacitko, pokud
nad nim podrZite mys, zobrazi ndpovédu Vyberte Cerny bod. Kliknéte na tlacitko a pak kliknéte v obrdzku na misto, které
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ma byt Cerné — skutecné zcela, tiplné ernocerné, nikoliv pouze tmavé. Obrazek se zméni. Pak kliknéte na pravé tlacitko
( Vyberte bily bod ) a ndsledné na misto v obrazku, které ma byt dokonale bilé. Obrazek se opét zméni. Pokud jste s
vysledkem spokojeni, kliknéte na Budiz. V opa¢ném ptipadé zvolte Zrusit.

VySe uvedené dpravy jsou automatické; pokud Zadna z nich nedosdhne toho, co si predstavujete, je na Case vyzkousSet néktery z
interaktivnich ndstroja pro tpravu barevnosti. VSechny, kromé jednoho, jsou dostupné pies Nastroje->Ndstroje barev v nabidce
obrazku Pokud vyberete ndstroj pro dpravy barevnosti z Panelu néstrojt, kliknéte kamkoliv do obrazku abyste ho aktivovali a
otevrel se jeho dialog.

8.1.3.2 Problémy s expozici

Nejjednodussi je pouzit néastroj (FIXLINK) Jas-Kontrast. Je ze vSech nejméné silny, ale v mnoha piipadech je dostacujici. Je
pouzitelny na podexponované a pfeexponované obrazky, barevny zavoj opravit neumi. Néstroj se ovlada dvéma posuvniky, Jas a
Kontrast. Pokud je zaSkrtnuta volba Néhled, uvidite hned vSechny zmény pifimo v obrazku. Pohybujte posuvniky a jakmile jste s
vysledkem spokojeni, stisknéte Budiz. Pokud nemtiZzete dosdhnout uspokojivych vysledki, kliknéte na Zrusit a obrazek se vrat{
do ptvodniho stavu.

vvvvvv

vypad4 velmi sloZité, ale pro ndpravu expozice si sta¢i v§imat ¢4sti oznacené jako Vstupni drovné. zvIasté tff trojuhelnikovitych
Soupétek pod histogramem. Navod k pouZiti naleznete v ¢asti (FIXLINK) Nastroj Urovné, ale nejjednodussi zpusob, jak se s nim
naucit pracovat, je zkouset pohybovat zminénymi Soupatky a sledovat, jak to ovliviiuje obrazek. (Musite mit zasSkrtnutou volbu

Nahled.)

Velmi mocny néstroj pro korekci expozice jsou Kfivky. Umoziiuje pomoci kliknuti a taZeni upravovat kontrolni body na kfivce,
kterd predstavuje funkci pfevodu vstupnich drovni jasu na vystupni drovné jasu. Nastroj Kfivky umoziuje replikovat funkci
néstrojti Jas/Kontrast i Urovné a pridava dal$i moznosti. Ndvod k pouZiti tohoto néstroje naleznete v Casti (FIXLINK)Nastroj

NP

Kfivky, ale nejjednodussi je prosté si ho vyzkouset a experimentovat.

Jednim z nejmocnéjsich zplGsobt tpravy jasu a kontrastu, ktery je vhodny pro ndro¢nou praci a expertni uZivatele, je vytvoreni
nové vrstvy nad vrstvou upravovanou, a nastaveni reZimu této nové vrstvy na ,Nasobit’. Novd vrstva pak slouzi jako vrstva
urcujici zisk vrstvy pod ni. Bild znamend maximalni zisk a ¢ernd nulovy zisk. Malovanim na tuto vrstvu tak muZete presné urcit
zisk v jednotlivych ¢astech obrazku. M¢éli byste ale malovat pouze s plynulymi a pozvolnymi pfechody, jinak v obrdzku vzniknou
nepekné hrany a artefakty. Pokud nechcete zplisobit barevny posun obrazku, malujte pouze odstiny Sedi.

Rezim ,Nésobit‘ nenf jedingym vhodnym reZimem pro kontrolu zisku. ReZim ,Ndsobit* miZe oblasti obrazku pouze ztmavovat,
ne vsak zesvétlovat. Je proto uZite¢ny na preexponované obrazky. ReZim ,Délit* ma efekt opacny, umoziuje zesvétleni, nikolv
vSak zmaveni ¢asti obrazku. Chcete-li maximalizovat mnoZstvi viditelnych detaild v celém obrazku, pouZijte nasledujici trik:

1. Zduplikujte vrstvu (vytvorte nad ni novou).

~

Odbarvéte novou vrstvu.
Na vysledek aplikujte Gaussovo rozostfeni s velkym polomérem (100 nebo vice).
Nastavte reZim vrstvy na Délit.

Silu korekce ovladejte zménou kryti vrstvy ¢i pomoci ndstroji Jas/Kontrast, Urovné ¢i Kfivky na nové vrstve.

A

Jste-li s vysledkem spokojeni, spojte ptivodni a kontrolni vrstvu pomoci Sloucit doli.

Kromé rezimt ,Ndsobeni‘ a ,Déleni‘ 1ze vyuZit i dal§i reZimy kombinace vsrtev, jako je ,Dodge‘, ,Burn‘ nebo ,Soft Light‘. Muze
se vSak stdt, Ze stravite hranim si s t€émito parametry celé hodiny, aniz si v§imnete kolik ¢asu ub&hlo. Cim vice mate moZnosti,
tim téz$1 miZe byt rozhodnout se.

8.1.3.3 Uprava odstinu a sytosti

Vv

Pokud m4 va§ obrazek barevny zdvoj, je podle nagich zkuenosti nejjednodusii opravit jej néstrojem Urovné - upravit samostatné
urovné jednotlivych barevnych kanald. Pokud tudy cesta nevede, zkuste ndstroj Vyvéazeni barev ¢i Kfivky, jejich pouZiti je vSak

Mev s
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Nekdy je téZké poznat, zda jsou barvy upraveny spravné. Dobrou a objektivni technikou je nalézt bod v obrazku, ktery ma byt bud’
bily nebo Sedy. Aktivujte ndstroj Barevna pipeta (ikona kapétka v panelu nastroji) a kliknéte na zminény bod. Otevie se dialog
vybéru barev. Pokud jsou barvy spravné nastaveny, mely by byt Cervend, zelend a modrd sloZka stejné. Pokud si rovny nejsou,
uvidite jakou tpravu je tfeba provést. Tato technika, je-li sprdvné pouZita, dovoluje upravit barevnost obrazku i barvoslepym.

Pokud je obrazek vybledly (coz se miZe snadno stit, pokud fotite v ostrém svétle), zkuste nastroj Odstin/Sytost. Ten poskytuje tfi
posuvniky: pro odstin, svétlost a sytost. ZvySeni sytosti pravdépodobné pomiize. Soucasné ale byva uzite¢né upravit i svétlost. (
,Svétlost* ma podobny vyznam jako ,Jas® v ndstroji Jas/Kontrast, je lae tvoiena jinou kombinaci ¢ervené, zelené a modré slozky.)
Nastroj Odstin/Sytost umoZiiuje upravovat omezeny rozsah barev (pomoci tlaéitek v horni ¢asti dialogu), pokud vSak chcete
dosdhnout pfirozené vypadajictho vysledku, je vétSinou dobré se této moznosti vyhnout.

Tip
H | kdyZ obrazek nevypada vybledly, mlze zvySeni sytosti zlepsit jeho G€inek. Veterani éry klasického filmu tomuto triku
obcas fikaji ,Fujifikace’, podle filmu Fujichrome, ktery je znamy vysoce barevné sytymi zvétSeninami.

Pokud fotografujete ve slabém svétle, je nékdy problém opacny: piiliSnd sytost obrazku. V takovém piipad€ je nastroj Odstin/Sy-
tost také uzitecny, pouZijte jej ke snizeni sytosti.

8.1.4 Uprava ostrosti

8.1.4.1 Oprava rozostieni

Pokud neni fotoaparat spravné zaostien nebo pokud se béhem sniméni obrazkd pohne, vznikne rozostfeny obrdzek. Pokud je
hodné rozostieny, nelze s tim nic délat, ale pokud je rrozostfen jen mirné, mélo by jej byt mozné opravit.

The most generally useful technique for sharpening a fuzzy image is called the Unsharp Mask. In spite of the rather confusing
name, which derives from its origins as a technique used by film developers, its result is to make the image sharper, not ,unsharp‘.
It is a plug-in, and you can access it as Filters->Enhance->Unsharp Mask in the image menu. There are two parameters, ,Radius*
and ,Amount‘. The default values often work pretty well, so you should try them first. Increasing either the radius or the amount
increases the strength of the effect. Don’t get carried away, though: if you make the unsharp mask too strong, it will amplify
noise in the image and also give rise to visible artifacts where there are sharp edges.

Tip
FIXME

FIXME

8.1.4.2 Odstranéni zrnitosti

FIXME
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8.1.43 Zjemnéni

8.1.5 Odstranéni rusivych objektl v obraze
8.1.5.1 Odstranéni necistot

8.1.5.2 Odstranéni objektu

8.1.5.3 Odstranéni ¢ervenych oci
8.1.6 Ulozeni vysledku

8.1.6.1 Soubory

Jaky format souboru pouZit pro uloZeni vysledku? Mate zménit velikost vysledku? Odpovédi zdvisi na dcelu, ke kterému chcete
obrdzek pouZit.

* Pokud chcete obrdzek v budoucnu opét zpracovavat GIMPem, uloZte jej v XCF, nativnim formatu GIMPu (tzn. pojmenujte jej
napf. fotografie.xcf). Pouze format XCF totiZ zarucuje, Ze se neztrati Zddnd informace.

* Pokud chcete obrazek vytisknout, neméli byste jej zmensovat (kromé pfipadného ofiznuti). Diivodem je to, Ze tiskarny pracuji
v mnohem vyS$§im rozliSeni nez béZné monitory: zatimco typicky monitor pouziva rozliSeni kolem 100 pixeld na palec, u bézné
tiskdrny to byva 600-1400 bodt na palec. Obrazek o rozliseni 3000 x 5000 pixeld proto vypadd na monitoru obrovsky, je-li
vsak vytistén pri 600 dpi (bodl na palec), jeho rozméry budou 12,7 x 21,2 cm. Obvykle také neni Zadny divod pro¢ obrazek
zvétsovat, skutecné rozliSeni (detaily) obrdzku tim nezvysite) a lze to pfipadné provést aZ pii tisku. Co se tyCe souborového
formatu, ve vétsiné pripadl postacuje JPEG s kvalitou nastavenou na 75 az 85. Ve vzacnych pripadech, kdy obrazek obsahuje

Yy,

velké plochy téméf jednolité barvy, miZe byt nutné nastavit jesté vyssi kvalitu ¢i pouzit neztratovy format jako napt. TIFF.

Vv

* Pokud maéte v imyslu obrazek prezentovat na monitoru nebo promitat projektorem, uvédomte si, Ze nejvyssi rozliSeni, jakého
podobna zafizen{ béZné€ dosahuji, je 1600 x 1200 pixeld, a nema tedy smysl aby byl obrizek vétsi. Pro tyto ucely je téméf vzdy
vhodnou volbou formét JPEG.

* Pokud chcete obrazek umistit na web nebo poslat elektronickou postou, je zapotifebi minimalizovat velikost souboru. Nejprve
zmenSete obrazek tak, aby byly jesté dobfe patrné dulezité detaily (pamatujte Ze rizni lidé pouzivaji monitory rtizné velké a s
riznym rozliSenim). Pak uloZte obrazek ve formatu JPEG. V dialogu pfi ukladani zvolte volbu Néhled v okné obrazku FIXME

Vice se dozvite v ¢asti Souborové formaty.

8.1.6.2 Udaje EXIF

Moderni digitalni fotoaparaty zapisuji do souboru s obrazkem i idaje o nastaveni fotoaparatu a dalSich okolnostech v okamziku
porizeni snimku. Tyto ddaje jsou v souborech JPEG ¢i TIFF uloZena ve strukturovaném formatu zvaném EXIF. GIMP, pokud
byl spravnym zptisobem sestaven (funkce zavisi na knihovné libexif), umoZiiuje tato data v JPEG souborech zachovat. Pokud je
v Gimpu otevien obrdzek obsahujici EXIF tdaje, upraven a znovu uloZen ve formatu JPEG, tdaje EXIF ziistanou beze zmény
zachovany. To sice nen{ idealn{ zpGsob, kterym by mél graficky editor s EXIF daty pracovat, ale je to lep$i, neZ je prosté smazat,
jak to délaly starsi verze GIMPu.

Pokud si cheete tidaje EXIF prohlédnout, stahnéte si z registru zdsuvny modul Exif Browser . Pokud ho budete schopni na vasem
systému sestavit a nainstalovat, vyvolate ho z nabidky obrazku: Filtry->Obecné->Exif Browser. (Pokud potfebujete pomoci s
instalaci zasuvnych moduli, prectéte si ¢ast (FIXLINK)Instalace novych zdsuvnych moduld.)
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Kapitola 9

Pimp my GIMP

9.1 Mrizka a voditka

Casto je potieba graficky prvek umistit velice pfesné, coZ je ale jen pomoci mysi pomérné otizné. Presnéji Ize pracovat pomoci
kurzorovych kldves (které objekt posunuji o jeden pixel pfi kazdém stisku, nebo o 25 pixeld, je-li jako modifikacni kldvesa pouzit

Yoy

Shift), ale GIMP poskytuje i dalsi prostfedky k pfesnému umist ovani grafickych prvki a objekti: miizky a voditka.

vs o\

Obrazek 9.1: Obrazek pouzivany pro dalsi ptiklady.
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9.1.1 Mrizka obrazku

Vv

Obrazek 9.2: Obrazek s vychozi mfizkou
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kazdy obrazek ma miizku, kterd je vZdy pritomnd, ale ve vychozim nastaveni neni viditelnd. Zviditelnit ji lze pfepnutim volby

Vv

Zobrazeni — Zobrazovat miizku z nabidky okna obrazku. Pokud zobrazovani miizky vyzadujete Cast€ji, miZe byt vyhodné za-

pnout si jeji zobrazovani jako vychozi zaSkrtnutim volby Zobrazovat miiZku na strance Vzhled okna obrdzku dialogu Pfedvolby.
(Existujf zv14stni nastaveni pro normélni a celoobrazovkovy rezim.)

Mfizka ve vychozim nastaveni, provedeném pii instalaci Gimpu, sestdvd z drobnych kifZzku v mistech prinika jednotlivych
linek mfizky, které jsou od sebe vertikalng i horizontalné vzdélené 10 pixeld. Vychoz{ nastaveni miizky lze upravit pomoci karty
Vychozi miizka obrazku dialohu Pfedvolby. Pokud chcete zménit vzhled mtiZky pouze pro aktudlni obrdzek, Ize tak ucinit volbou

Vv

Obrazek — Nastavit miiZku z nabidky okna obrazku. Otevfe se tak dialog Nastaveni miizky.

Obrazek 9.3: Odlisny styl miizky
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Mfizka neni uzite¢nd jen pro odhad vzdalenosti a prostorovych vztaht, ale umoZziuje i pfesné umist’ovani objektt na miizku,
pokud je zapnuta funkce Zobrazeni — Chytat k mfiZce z nabidky okna obrazku. Zapnuti této volby zptisobi, Ze se ukazatel mysi,
pokud je v urCité vzdalenosti od miizky, k miiZce pfesné ptiloZi. Tuto vzdalenost 1ze nastavit volbou Vzdalenost pfichytdvani
na karté Volby ndstroju dialogu Pfedvolby. VEtsiné uZivatelti ale vyhovuje vychozi hodnota 8 pixeld. (Prichytdvat lze i k miiZce,

ktera neni viditelna.)

9.1.2 Voditka

Obréazek 9.4: Obrazek se Ctyfmi voditky
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Kromé miizky obrdazku disponuje GIMP dalsi, felxibilnéjsi, pomtickou pro pfesné pozicovani — voditky. Voditka jsou vodorovné
Ci svislé cary, které 1ze vytvofit kliknutim do jednoho z pravitek a taZenim do obrazku.Lze vytvorit libovolné mnoZstvi pravitek
na libovolnych mistech v obrazku. Vytvorena voditka lze pfesouvat pomoci nastroje Pfesun. Smazat 1ze voditko jeho pfesunutim
mimo obrizek.

Stejné jako v piipadé miizky lze nastavit ukazatel, aby se pfichytdval k voditkim v blizkosti. Tuto funkci lze zapnout volbou
Zobrazeni — Chytat na voditka z nabidky okna obrazku. Pokud je voditek v obrazku hodné a brani pohledu na obrazek, lze je
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skryt volbou Zobrazeni — Zobrazovat voditka z nabidky okna obrdzku. Pokud zobrazovani voditek vypnete, nezapomeiite ba to,
abyste nebyli udiveni, kdyz pfi pozdejsim vytvareni voditka nic neuvidite.

Voditka Ize také implicitné vypnout inaktivaci volby Zobrazovat voditka na kart€¢ Vzhled okna obrazku dialogu Pfedvolby. Miize
to vSak byt matouci.

w Poznamka
. Dalsi vyuziti pro voditka: zasuvny modul Gilotina umi vyuzit voditka k rozfezani obrazku do nékolika samostatnych
¢asti, novych obrazkd.

Poznamka

Viz také Voditka ve Slovni¢ku pojm0.

9.2 Vykresleni mrizky

Yy Yy

Co kdyZ chcete vytvorit miizku jako soucést obrazku? K tomu nelze pouZit obrazovou miizku, ta slouzi pouze jako pomticka
viditelnd na monitoru ¢i snimku obrazovky, ale neni soucdsti obrazku. MiZete ale pouZit zasuvny modul Miizka. Ten umoziiuje
podobnou (ale i dplné jinou, ma rizné mozZnosti nastaveni) miizku vykreslit pfimo do obrazku.

9.3 Jak nastavit vyrovnavaci pamét’ dlazdic

Zpracovani obrazk mize vyZadovat obrovské mnozstvi paméti. GIMP, do urcitého okamziku, pouzivé ke spravé paméti sluzby
operacniho systému. Pokud ho prekroci, zatne pouzivat svij vlastni systém, aby nespotfeboval vechny systémové pamét’ ové
zdroje. Stara data pfitom odklada na disk. Bod, kdy dochézi k této zméné chovani, je dan pravé velikosti vyrovnavaci paméti
dlazdic, coZ je maximdlni mnozZstvi operani paméti pouZité pro obrazova data (mefeno v bajtech nebo jejich ndsobcich). Vlastni
pamét’ Gimpu se do tohoto mnoZstvi nezapocCitdva, pouze pamét’ urend pro obrazova data.

vsoo2

Piilis nizka hodnota znamend, Zze GIMP data zbytecné brzy uklada na disk a plné nevyuZzivad dostupnou operacni pamét’. Prilis
vysokd hodnota naopak znamend, Ze o pamét’ ptichdzi ostatni aplikace, coZ je nuti odkladat na disk a v extrémnim pfipadé muze
vést i k jejich poruse.

Jak tedy zvolit spravnou velikost vyrovnavaci paméti dlazdic? Pomoci vdm mohou nésledujici tipy a triky:

* Nejjednodussim zpisobem je neldmat si hlavu a doufat, Ze vychozi hodnoty budou fungovat dobre. To je vyhovujici v ptipadé
pocitacld s malym mnoZstvim operacni paméti a uzivatelti pouzivajicich GIMP k tvorbé malych obrazku a spoustéjicich vedle

Gimpu jen malo dal$ich aplikaci. Pokud pouZivite GIMP jen k jednoduché préci, napfiklad snimani obrazovky, bude vdm toto
feSeni vyhovovat.

* Pokud mate moderni pocitac s dostatkem pameéti, alespoit 512 MB, bude pravdépodobné vyhovujici nastaveni velikosti vyrov-
ndvaci paméti dlazdic na polovinu nebo dokonce tii Ctvrtiny operacni paméti pocitace. V piipadé pocitace s 512 MB paméti
tedy na 256-384 MB.

» Mizete také pozadat n€koho zkuSengjsiho, aby vaim GIMP nastavil. V piipadég, Ze pocitac sdilite s dal§imi uzivateli je to velmi
dobry ndpad; vyhnete se tak hidkdm a natfCeni z toho, Ze pocitaC zneuZivite, ale zarovenl nebudete mit zbytecné pfiSkrceny
GIMP. Pokud je pocitac€ jen vas, mozna bude vhodné jako odménu za nastaveni nabidnout néjaké penize, vecefi nebo alesponl
dobré pivo ¢i vino.

* MuZete také vyrovndvaci pamét’ dlazdic pfi kazdém spusténi Gimpu opatrné zvySovat a ddvat pozor, zda si operacn{ systém
nestéZuje na nedostatek paméti nebo se tento nedostatek neprojevuje poruchami jinych aplikaci, napiiklad jejich necekanym
ukoncovanim.
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* Dalsi moznosti je vhodnou hodnotu vypocitat. Mozna ji bude pozdé&ji nutné doladit, ale to se miZe stat i u predeslych metod.
Vyhodou vypoctu je, Ze 1épe poznate funkci svého pocitace a moznd dostanete z Gimpu i vice vykonu.

Pokud se rozhodnete pro posledni moznost, potfebujete néjaké udaje o vaSem pocitaci. Je tfeba znat mnozstvi nainstalované
operacni paméti (RAM), velikost systémového odkladactho prostoru (swap) a mit predstavu o rychlosti diskd pouZzivanych pro
odkladaci prostor operacniho systému a odklddaci adresdt Gimpu. Nemusite disky sloZit€ testovat nebo zjiSt' ovat jejich presné

parametry. Podstatné je jen, pokud pro odkladaci prostory pouzivate rizné disky, zda je néktery z nich vyrazné rychlejsi nez
druhy (a pfipadné ktery). Umistén{ odklddactho adresdfe GIMPu miZete zménit na strance predvoleb Adresare.

Dalsi dilezitou informaci je mnozstvi operacni paméti vyZadované pro aplikace, které chcete pouZzivat soucasné s Gimpem.
Spust'te je tedy takovou typickou skupinu aplikaci (bez Gimpu) a chvili s ni pracujte. Pak zjistéte vyuZiti operacni paméti,
napiiklad pomoci aplikaci jako je free nebo top, podle vaseho operaéniho systému. Cislo, které vés zajim4, je zbyvajici volnd
pamét’ véetné souborové vyrovnavaci paméti. Moderni unixové systémy ponechdvaji volnou ¢4st paméti velmi malou, aby mohly
maximalizovat vyrovnavaci paméti. Linuxovy piikaz free provede vSe potfebné za vids — pozadované Cislo najdete ve sloupci
free* a fadku ,,-/+ buffers/cache®. Poznamenejte si i systémovy odkladaci prostor (fadek ,,swap*).

Nyni je nutno se rozhodnout, zda chcete veSkerou vyrovndvaci pamét’ dlazdic uchovavat v operani paméti (RAM), nebo v
operacni paméti (RAM) a systémovém odkladdacim prostoru (swap):

1. Prechézite hodné mezi jednotlivymi aplikacemi? Nebo pracujete v Gimpu bez preruseni dlouhou dobu? Pokud dlouho bez
preruseni setrvavate v Gimpu, miiZete za volnou pamét’ povazovat volnou operacni pamét’ (RAM) plus volny systémovy
odkladaci prostor (swap). Pokud nikoliv nebo si nejste jisti, projdéte si ndsledujici kroky. Pokud naopak vite, Ze mezi
jednotlivymi aplikacemi pfechdzite neustdle, berte v ivahu pouze volnou operacni pamét’ (RAM) a rovnou prejdéte ke
konec¢nému rozhodnuti.

2. Je systémovy odkladaci prostor (swap) umistén na stejném fyzickém disku jako odklddaci adresat Gimpu? Pokud ano,
seCtéte operacni pamét’ (RAM) a systémovy odkladaci prostor (swap). Jinak pokracujte dal§im krokem.

3. Je disk se systémovym odklddacim prostorem (swap) rychlejsi nebo stejné rychly jako disk s odklddacim adresdrem
Gimpu? Pokud ano, sectéte operacni pameét’ (RAM) a systémovy odklddaci prostor (swap). Pokud je pomalejsi, berte
v tvahu pouze volnou operacni pamét’ (RAM).

4. Cislo, které jste ziskali (mnoZstvi volné operacni pameéti nebo volné operacni paméti véetné systémového odkladaciho
prostoru) o néco mélo zmenSete a pouZijte jako velikost vyrovndvaci paméti dlazdic v Gimpu.

Jak vidite, jde hlavné o zjisténi volnych systémovych zdroji a rozhodnuti, zda se vyplati pouZivat systémovy odkladaci prostor
(swap).

V nékterych piipadech ale bude nutné takto nastavenou hodnotu upravit. Napiiklad tehdy, pokud se zméni zplsob vyuZivani
vaseho pocitace nebo jeho hardwarova konfigurace. Takové zmény mohou znamenat, Ze diive provedena rozhodnuti jiZ neodpo-
vidaji skuteCnosti. Pak je nejlepsi rozhodovaci proces zopakovat.

Dalsim diivodem ke zméné miiZe byt prili§ pomaly béh Gimpu, zatimco prepinani do jinych aplikaci je rychlé. Takova situace
znamend, Ze GIMP muiZe vyuZit vice paméti, aniZ by ohrozil ostatn{ aplikace. Na druhou stranu, pokud si ostatni aplikace stéZuj{
na nedostatek paméti, muze byt lepsi vyrovnavaci pamét’ dlazdic Gimpu sniZit.

Vv,

Pokud jste se rozhodli pouzivat pouze operacni pamét’ (RAM) a GIMP bézi pomalu, miZete velikost vyrovnavaci paméti dlazdic
opatrné zvysit, ale nikoliv pouZit cely systémovy odkladaci prostor (swap). Pokud je situace opacnd, pouzivite RAM + swap, a
mate problémy s nedostatkem systémovych zdrojt, velikost vyrovnavaci paméti dlaZdic sniZte.

Dobrym feSenim je umistit odkladaci adresat Gimpu na velmi rychly disk nebo na jiny disk, neZ na kterém je vétSina vaSich
Casto pouZivanych souborl. RozloZeni systémového odkladaciho prostoru (swap) na né€kolik fyzickych disku je také dobry trik
pro zvyseni vykonu. No a konecné si mizete prikoupit dalsi operani pamét’ (RAM) nebo nespoustét najednou tolik programi.

Je také dobré udrZovat si piehled o pam&t ovych ndrocich obrézkd, se kterymi pracujete. Cim v&t§i obrazky, &m vice dostupnych
krokd zpét, tim vice zdroju je potfeba. Velikost vyrovndvaci paméti dlazdic miizete urcit i podle editovanych obrazki, ale pouze
v pripadé, Ze vZdy pracujete s podobnymi obrazky.




GNU Image Manipulation Program
67 /317

9.4 Dokovani dialogu

9.4.1 Odstranovani karet

Obrazek 9.5: Dialog v doku se zvyraznénym tlacitkem ,,Zaviit tuto kartu®.

« | Layers, Channels, | — O X
B utaho4jpg-2 [vl-
Slslal4l

Layers

Mode:  Soft light [:|
opaci: [ _ {1000 [}

8 ®
r &
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Pokud chcete dialog z doku odstranit, mate dvé moZnosti. Pokud kliknete na taZnou oblast a pfetdhnete ji kamkoliv mimo dok
(FIXME), vytvoii novy samostatny dok. Pokud kliknete na tlacitko ,,Zavfit tuto kartu® (je zvyraznéné na sousednim obrazku),
zavre se aktivni dialog v daném doku.
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Kapitola 10

Scripting

10.1 Zasuvné moduly

10.1.1  Uvod

Jednou z nejleps$ich vlastnosti Gimpu je jeho snadna rozsifitelnost o nové funkce pomoci zdsuvnych moduli (plugint). Zasuvné
moduly jsou externi programy spousténé pod kontrolou Gimpu a tzce s nim spolupracujici. Zasuvné moduly mohou s obrazky
manipulovat v podstaté libovolnym zpisobem. Je mnohem snazsi napsat maly zasuvny modul, neZ novou funkci sloZzit¢ imple-
mentovat do jadra Gimpu. Mnoho cennych modulti mé jen né€kolik malo set fadka C kédu.

Spolu s Gimpem se standardné dodava nékolik desitek zdsuvnych moduli. VEtsina z nich je dostupna pres nabidku Filtry (veSkery
obsah této nabidky je tvofen zdsuvnymi moduly), ale mnohé dalsi jsou dostupné i v jinych nabidkach. V mnoha piipadech ani
uzivatel netusi, Ze pouziva zasuvny modul. Napiiklad funkce ,,Normalizovat™ pro automatickou korekci barev je ve skutecnosti
zasuvnym modul, ackoli z uZivatelského hlediska tomu nic nenapovida.

Kromé zdsuvnych modulti doddvanych pfimo s Gimpem existuje mnoho dal$ich modulti na Internetu. Mnoho jich 1ze nalézt
na strankach GIMP Plugin Registry [GIMP-REGISTRY] (anglicky), které slouzi jako centrdln{ skladi§té¢ zasuvnych modult pro
GIMP. Uzivatelé tam mohou zdsuvné moduly riznymi zpisoby vyhleddvat, autofi zasuvnych moduld naopak své vytvory na
server nahravat.

Kdokoliv na svété mize napsat zdsuvny modul pro GIMP a zpfistupnit ho po siti, at’ uz pres stranku Registri nebo na své osobni
strance. Timto zpGsobem lze ziskat mnoho nesmirné zajimavych a cennych zasuvnych moduli. S takovou svobodou ovsem
pfichdzi i jista rizika, skutecnost, Ze modul miZe vytvofit kdokoliv, znamend, Ze neexistuje moznost hlidat jejich kvalitu. Zasuvné
moduly distribuované pifimo s Gimpem jsou peclivé testovany a ladény vyvojafi Gimpu, ale mnoho z téch, které naleznete na
siti, bylo zbastleno béhem nékolika hodin a pak ponechdno na pospas osudu. Néktefi tvirci zasuvnych modult si se stabilitou
ned€laji t€Zkou hlavu a i ti, ktefi jsou peclivi, nemaji Casto moznost provadét rozsahlé testy na fad€ riznych systémi a v riznych
situacich. KdyZ si z webu stdhnete zdsuvny modul, dostdvite néco zdarma, a mnohdy dostanete pfesné to, za co jste zaplatili.
Tim vas nechceme odradit, jen si chceme byt jisti, Ze chapete tvrdou realitu svéta Internetu.

Varovani

@ Zasuvné moduly jsou plnohodnotné spustitelné programy a mohou délat cokoliv, co ostatni programy. To zahrnuje i
moznost instalace zadnich vratek do systému, poskozeni dat ¢i jiné ohroZeni bezpeénosti. Nikdy neinstalujte zasuvny
modul ze zdroje, kterému plné nedlveérujete.

Toto varovani se vztahuje jak ke strankdm Plugin Registry, tak k jakémukoliv jinému zdroji zdsuvnych moduld. Stranky Plugin
Registry jsou pfistupné kazdému autorovi, ktery je chce pouZzit; nikdo nad nimi bedlivé nedohlizi. Samozrfejmé, pokud spravci
zjisti, Ze je na strankach néco Spatného, odstrani to. Nicméné je nutno si uvédomit, Ze pro GIMP i jeho zdsuvné moduly je stejna
zaruka, jako pro kazdy jiny volné distribuovatelny software: tedy Zadn4.
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Vystraha

n Zasuvné moduly jsou souéasti Gimpu jiz po dlouhou dobu. Nicméné zasuvné moduly napsané pro jednu verzi Gimpu
nelze Uspésné pouzivat s jinou verzi. Pfedtim je nutno moduly upravit, coz mize byt snadné nebo ne. Mnoho zasuvnych
modult je dostupych v rlznych verzich pro rlizné verze Gimpu. Pred instalaci zasuvného modulu si ovéite, Ze je urcen
pro vami pouzivanou verzi.

10.1.2 Pouzivani zasuvnych modult
Zasuvné moduly se pouZzivaji stejné, jako jakékoliv jiné funkce Gimpu, nenf nutno védét, Ze pouzivite zasuvny modul. Existuje
ale par véci, kterym je uzite¢né rozumét.

Zasuvné moduly nejsou obvykle tak stabilni jako jadro Gimpu. Pokud se zhrouti GIMP, je to povaZovano za velmi zdvazny
problém, ktery mdZe pfinést uzivateli hodné trapeni. Pokud spadne zasuvny modul, nejsou obvykle dusledky tak vazné. VétSinou
Ize plynule pokracovat v praci.

< Poznamka
Zasuvné moduly jsou samostatnymi programy a proto musi s jadrem Gimpu komunikovat zvlastnim zpisobem. Hackefi
pracujici na Gimpu mluvi o ,hovoru po draté* Kdyz zasuvny modul spadne, komunikace se pferusi a objevi se chybova
hlaska ,wire read error’

Tip

Po padu zasuvného modulu na vas GIMP vyhrkne velmi znepokojujici chybovou zpravu s varovanim, ze pad modulu
mohl zanechat GIMP v naruSeném stavu a Ze by bylo lepSi ulozit obrazky a GIMP restartovat. Pfisné feceno, je to
spravny postup, nebot zasuvné moduly maji skute¢né moznost béh Gimpu narusit. Praxe ale fika, Ze takové naruseni
je pomérné vzacné, a vétsina uzivatell prosté bez preruseni pokracuje v praci. Musite se rozhodnout sami, zvazit, jaké
problémy by pfipadna nestabilita Gimpu pro vas znamenala.

Vzhledem ke zpiisobu komunikace mezi zdsuvnymi moduly a Gimpem, neni mozno informovat je o zménach v obrazku pro-
vedenych po startu modulu. Pokud spustite zdsuvny modul a béhem jeho Cinnosti provedete zasah do obrazku jinym nastrojem,
zasuvny modul miiZze spadnout nebo vratit nesmyslny vysledek. Méli byste se vyhybat spousténi vice zasuvnych modulti soucasné
a s obrazkem pred ukoncenim modulu nijak nemanipulovat. Pokud tomuto varovani nebudete vénovat pozornost, pravdépodobné
si zkazite obrdzek a navic moznd poskodite historii zméen, takZe ani svou chybu nebudete moci napravit.

10.1.3 Instalace novych zasuvnych modult

Zasuvné moduly dodavané piimo s Gimpem nevyzZaduji Zadnou zvlastni instalaci. Moduly, které si stdhnete sami, ale musite
nainstalovat. Zpisobu je n€kolik, v zdvislosti na vaSem opera¢nim systému a vlastnostech zdsuvného modulu. V Linuxu je
instalace nového zdsuvného modulu obvykle velice jednoduchd, ve Windows to miZe byt jednoduché ale i pekelné slozité (ne,
Windows uz ddvno nejsou sndze ovladatelnym systémem). V kazdém piipadé je 1€pe ob€ moZnosti probrat zvI4st'.

10.1.3.1 Linux

Vétsina zasuvnych moduld spada do jedné ze dvou kategorii. Prvn{ jsou malé moduly distribuované jako jeden zdrojovy C soubor
(. ). Druhou skupinu tvofi moduly, jejichZ zdrojovy kéd je Sifen jako adresar s vice soubory vcetné Makefile.

V ptipade€ jednoduchého zasuvného modulu tvofeného jednim souborem, feknéme borker . ¢, staci spustit ptikaz gimptool-2.0
--install borker.c. Tento piikaz zdsuvny modul pieloZi a nainstaluje do vaseho osobniho adresare pro GIMP (~/gimp-2.2/
plugins, pokud jste ho nezménili). To zptisobi automatické nahrani zdsuvného modulu pii dal$im spusténi Gimpu. Pro tento
typ instalace neni nutné byt superuzivatelem root, ve skutecnosti byste jim byt ani neméli. Pokud preklad zdsuvného modulu
selze, bud’te tvorivi.
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Jak pouzijete tispés$né nainstalovany zdsuvny modul? Misto v nabidkach, kde se objevi, zavisi na modulu samotném. Proto si bud’
musite nastudovat dokumentaci k modulu (pokud existuje), nebo otevfit Prohlize¢ zdsuvnych moduld (z nabidky Rozs. panelu
nastroji) a vyhledat v ném zasuvny modul podle jména. MiiZete si také prosté jen peclivé prohlédnout vSechny nabidky Gimpu

voew s v v

nebo, coZ je nejspolehlivejsi, precist zdrojovy kéd zdsuvného modulu.

N o v

V ptipadé slozit&jSich zasuvnych moduli §itenych v podobé adresdfe s vice soubory, by mél byt soucdsti i soubor pojmenovany
INSTALL nebo README. Ten obsahuje instrukce (ovSem vétSinou v anglicting). Pokud Zadné instrukce k modulu pfibaleny
nejsou, bude ho nejlépe zahodit a vénovat se né¢emu jinému, protoze k6d bez dokumentace bude stejné pravdépodobné obsahovat
pfili§ nepifjemnych chyb a pfindset fadu problému.

Nekteré zasuvné moduly (zejména ty zaloZzené na oficidlni predloze — GIMP Plugin Template) jsou navrzeny pro instalaci do
hlavniho adresafe Gimpu, nikoliv do uzivatelského adresare. V jejich pripad€ potiebujete pro konecnou fazi (make install)
instalace rootovskd prava.

Pokud do svého osobniho adresafe pro zasuvné moduly nainstalujete modul, ktery se jmenuje stejné, jako néktery z modult v
systémovém adreséfi, nahraje se pouze jeden z nich, a to ten, ktery je ve vaSem osobnim adreséfi. Pfi kazdém spousténi Gimpu
na to budete upozorniovani. Je 1épe se takové situaci vyhybat.

10.1.3.2 Windows

Windows jsou pro tvorbu programi ve srovnéni s Linuxem velmi nesikovny systém. Kazda slusna linuxova distribuce je perfektné
vybavena vS§emi ndstroji potfebnymi pro prekladani programi, ale Windows tak vybaveny nejsou. I ve Windows je mozné vytvorit
vhodné prostiedi pro tvorbu software, ale vyzaduje to bud’ mnoho penéz nebo mnoho védomosti a pevné nervy.

V piipadé zasuvnych modulid do Gimpu to znamend ndsledujici: bud’ vhodné prostiedi pro tvorbu software mate, nebo nikoliv.
Pokud ne, nejlépe je sehnat jiz pfeloZenou verzi modulu ¢&i pfemluvit nékoho zkuSeného, aby vam ji vytvofil. Takovy hotovy
modul prosté jen vhodt'te do adresafe pro zdsuvné moduly. Pokud mate ve Windows vhodné prostfedi pro tvorbu software,
pravdépodobné s nim umite zachdzet. Postupujte pak podle linuxovych instrukci.

Pokud si chcete prostiedi pro pieklad Gimpu a jeho zdsuvnych modulii ve Windows vytvorit, a mate skutecné€ odvahu k tak hrdin-
skému Cinu, najdete viceméné aktudlni popis v gimpi wiki na strdince HowToCompileGimp/MicrosoftWindows [GIMP-WIKIO1].
Je to wiki, kterou mtize kdokoliv upravovat, proto prosim pfipiste své zkuSenosti, pokud myslite, Ze mohou byt ostatnim uZite¢né.

10.1.3.3 Apple Mac OS X

Tato ¢4st vyzaduje doplnéni.

10.1.4 Psani vlastnich zasuvnych modult

Pokud se chcete naucit psat své vlastni zasuvné moduly, najdete uZiteCnou pomoc na vyvojarském webu Gimpu [GIMP-DEV-PLUGIN].
GIMP je velmi slozity program, vyvojafi v§ak uCinili v§echno proto, aby bylo psani zdsuvnych moduld co nejjednodussi. Na
webu najdete dobfe napsané instrukce a priklady a hlavni knihovna, kterou zdsuvné moduly pouzivaji pro komunikaci s Gimpem
(libgimp) ma dobfe dokumentované programovaci aplika¢ni rozhrani (API). Dobi{ programéitofi jsou schopni vytvofit zajimavé
moduly jiZ po nékolika dnech ucenf a préce.

10.2 Pouzivani Script-Fu skriptu

10.2.1 Script-Fu?

Script-Fu je to, cemu by se ve svété Windows fikalo ,,makra®. Script-Fu je ale mnohem vic. Script-Fu je zaloZeno na interpreto-
vaném jazyku Scheme, coZ je dialekt Lispu, a pfi své Cinnosti se dotazuje na funkce z databaze Gimpu. Script-Fu lze pouZzivat k
ohromnému mnoZstvi iceld, ale zacateCnici obvykle pouZivaji Script-Fu k automatizaci dkont, které:

¢ Chce Casto provadet.

* Jsou velmi sloZité a t€Zce zapamatovatelné.
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Pamatujte si vSak, Ze se Script-Fu miZete délat mnohem vic. Skripty doddvané s Gimpem mohou byt velmi uZite¢né, ale to
nejcennéjsi co vam mohou dat, je studijni materiél, ktery vdas muze privést ke zvladnuti a pozdéji i mistrovstvi ve Script-Fu. Nebo
alespoil mohou byt zdkladem k dpravam pfi tvorbé nového skriptu. Pokud ve vds slovo Fu vzbuzuje asociace s mistry bojovych
uméni, hlubokymi meditacemi a téméf nadlidskymi schopnostmi, nejste daleko od pravdy. Odtud ma své jméno. Chcete-li se
vydat cestou Script-Fu, pokracujte tutoridlem v ndsledujici sekci.

Meivs

V této kapitole popiSeme nékteré z nejuzitecnéjsich skriptd, nikoliv vSak vSechny. Je jich totiz prosté pfili§ mnoho. Nékteré jsou
navic velmi jednoduché a k jejich pouZivan{ neni tfeba Zddné dokumentace.

Script-Fu (respektive Scheme) neni jediny skriptovaci jazyk vhodny pro GIMP. Script-Fu je vSak jediny skriptovaci jazyk do-
stupny ve vychozi instalaci.

10.3 Zasveceni do Script-Fu

V této Casti vas provedeme zaklady jazyka Scheme, potfebnymi pro zvladnuti uméni Script-Fu, a napiSeme spolecné Sikovny
skript, ktery se miZe stat vasim platnym pomocnikem pfi praci s Gimpem. N&§ skript si vyzada zadan{ textu a vytvoii novy
obrazek s timto textem, o rozmérech, které textu presn¢ odpovidaji. Pak skript vylep§ime o moZznost nastaveni prazdnych okrajd
okolo textu. Nakonec vam poradime, jak své znalosti Script-Fu nadéle prohlubovat.

Poznamka

Tato ¢ast vychazi z privodce, ktery pro GIMP 1 napsal Mike Terry.

10.3.1  Prvni krticky s jazykem Scheme

10.3.1.1 Zaklady Scheme

Jako prvni je nutno pochopit, Ze:

Vsechny vyroky jsou ve scheme uzaviceny v kulatych zavorkach ().

Druhym dilezitym pravidlem je:

Jméno funkce ¢i operator je v zavorkach vzidy na prvnim misté, zbylé polozKky jsou parametry funkce.

Nicméné, ne vSe uzaviené v zavorkach je funkce; zavorky mohou obsahovat také seznam poloZek — k tomu se dostaneme pozdéji.
Tomuto typu zdpisu se ik prefixovd notace, protoze funkce predchazi v§emu ostatnimu. Pokud jste zvykli na postfixovou notaci
(napiiklad obracenou polskou notaci kalkulacek HP), nemél by vam zpusob zapisu ve Scheme Cinit potiZe.

Treti dilezita véc je:
Matematické operatory jsou rovnéz povazovany za funkce, a proto jsou v matematickych vyrazech uvadény na zacatku.

Je to logicky disledek zminéné prefixové notace.

10.3.1.2 Priklad prefixové, infixové a postfixové notace
S¢itani jedniCky a trojky v prefixové, infixové a postfixové notaci:
* Prefixova notace: + 1 3 (tento zpisob zdpisu vyZaduje Scheme)

* Infixova notace: 1 + 3 (tento zptisob zapisu béZné pouZzivaji lidé)

* Postfixova notace: 1 3 + (tento zplsob zapisu pouzivaji kalkulacky HP)
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10.3.1.3 Procvi¢ovani Scheme

Nynfi si procvicte, co jste se naucili. Spust’'te GIMP, pokud jste tak jiz neucinili, a z nabidky panelu nastroji zvolte Rozs. — Skript-
fu — Konzola skript-fu. Otevie se okno Konzole skript-fu, kterd umoziiuje interaktivni praci ve Scheme.

10.3.1.4 Okno Script-Fu konzole
V dolnf ¢asti je vstupni pole oznacené jako Aktudlni piikaz. Lze vyuZit k interaktivnimu testovani piikazt. Za¢néme jednoduse,
s¢itdnim:

(+ 3 5)

Zapsanim tohoto piikazu a stisknutim klavesy Enter ziskate v hlavnim poli konzoly ocekavany vysledek 8.
Co kdyZ chcete secist vice nez jedno Cislo? Funkce ,,+“ miZe mit dva nebo vice argumentt, takZe nenfi nic snazsiho:

(+ 3 5 6)

Tak ziskdme oCekdvany vysledek 14.

Zatim to bylo snadné. ZapiSeme vyraz ve Scheme, a ten je v konzoli okamZité vyhodnocen. Ale pozor...

10.3.1.5 Davejte pozor na nadbytecné zavorky
Pokud jste jako j4, jste zvykli, Ze mtzete kdykoliv pouZivat zavorky pro zpfehlednéni zapisu, napf. pfi zapisu sloZité matematické
rovnice. Ve Scheme si vSak na zdvorky musite davat pozor. Pokud chcete napiiklad secist 3; soucet 5 + 6; a 7:

3+ (5+6) +7 =72

ProtoZe operator + mtiZze s¢itat seznam Cisel, miiZzete vds napadnout zkusit nasledujici:
(+ 3 (5 6) 7)
To je ovSem Spatné, protoZe kazdy vyrok ve Scheme zacina a konci kulatou zdvorkou. Interpretr Scheme se tak domniva, Ze se

ve vnofenych zdvorkach snazite volat funkci ,,5“ s argumentem ,,6, nikoliv secist tato dvé ¢isla pred jejich sectenim s Cislem 3
a’7.

Spravny zdpis vyroku by mél proto vypadat takto:

(+ 3 (+ 5 6) 7)

10.3.1.6 Ujistéte se, Ze pouzivate spravné mezery

Pokud znéte jiné programovaci jazyky, jako C/C++, Perl nebo Javu, vite, Ze okolo operdtori nemusite psat tzv. bilé znaky
(mezery), aby byl vyraz spravné zapsan:

3F5, 3 +5, 3+ B

Tyto zdpisy jsou v piipadé C/C++, Perlu i Javy zcela spravné. Nikoli vSak ve Scheme. Ve Scheme musi byt za matematickym
operatorem (nebo za jakymkoliv jinym jménem funkce ¢i operdtorem) mezera, jinak by doSlo k nesprdvné interpretaci.

Zkousejte si ve Script-Fu konzoli jednoduché matematické vyrazy, dokud vyse popsand pravidla nebudete mit dokonale v krvi.

10.3.2 Proménné a funkce

Nyni, kdyz vite, Ze kazdy vyrok ve Scheme je uzavien v kulatych zavorkach a Ze jméno funkce ¢i operdtor je v zavorkdch uveden
na prvnim misté, je tfeba se naucit a vytvaret proménné a funkce. Zacneme proménnymi.
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10.3.2.1 Deklarace proménnych

I kdyz existuje vice zpusobi, jak proménné vytvaret, je preferovana metoda pomoci konstrukce 1let . Pokud znate jiné pro-
gramovaci jazyky, je tato metoda ekvivalentni definici seznamu lokalnich proménnych a rozsahu jejich platnosti. Jako piiklad
deklarujeme dvé proménné, a a b, inicializované na hodnoty 1 a 2:

(let*
(
(a 1)
(b 2)
)
(+ a b)
)
nebo na jedné fadce:
(letx ( (@ 1) (b 2) ) (+ a b))

) Poznamka
. Pouzivate-li Script-Fu konzoli, je tfeba zadat vSée na jednom Fadku. V ostatnich pfipadech je vSak dobré pouzivat
pfehledné odsazovani pro zvyseni Citelnosti kédu. Vice si o tom povime v &asti vénované bilym znakdm.

Takto jsou deklarovany dvé lokdlni proménné, a a b, inicializovédny a je vypsan jejich soucet.

10.3.2.2 Co je lokalni proménna?

Jisté jste si v§imli, Ze soucet (+ a b) byl zapsan uvnitf zdvorek vyrazu let *, nikoliv za nimi.

Je to tak, protoZe vyrok let + definuje oblast skriptu, ve které jsou deklarované proménné pouZitelné. Pokud by byl vyraz (+
a b) azzavyrazem (let* ...), vznikla by chyba, protoZe deklarované promeénné jsou platné pouze uvnitf vyroku let x;
jedna se o tzv. lokdlni proménné.

10.3.2.3 Obecna syntaxe let*

Zapis vyroku let * je obecné ndsledujici:

(let* ( variables )
expressions )

Proménné jsou deklarovany v zavorkach, napt. (a 2), a vyrazy jsou jakékoliv platné Scheme vyrazy. Nezapomeiite, Ze takto
deklarované proménné jsou platné pouze uvnitf vyroku let x— jsou to lokdlni proménné.

10.3.2.4 Bilé znaky

Jiz dffve jsme poznamenali, Ze je dobré kdd skripti zpfehlednit pouZitim odsazovani. Skuteéné se to vyplati. Ve Scheme neni s
odsazovanim Zadny problém; protoZe interpretr bilé znaky (tj. mezery, tabulatory, nové fadky a podobné) zcela ignoruje, je proto
mozné je pro formdtovani a zpfehlednéni skriptu libovolné pouZivat. Ve Script-Fu konzoli ale musite psat vZdy cely vyraz na
jeden fadek; vSe mezi oteviraci a uzaviraci zdvorkou vyrazu musi byt ve Script-Fu konzoli na jednom fadku.
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10.3.2.5 Prifazeni nové hodnoty proménné

Casto je tieba zménit hodnotu jiZ inicializované proménné. Ke zméné hodnoty proménné se pouziva vyrok set !:

(let*x ( (theNum 10) ) (set! theNum (+ theNum \
theNum)) )

Pokuste se odhadnout, co vySe uvedeny vyrok déld, a pak ho zadejte do Script-Fu konzole.

) Poznamka
. Znak \ znaci pouze, Ze na jeho misté neni konec radky. Nezadavejte ho do konzoly, netisknéte na jeho misté Enter,
prosté pokracujte dal$i radkou.

10.3.2.6 Funkce

Nyni, kdyZ umite pracovat s proménnymi, se podivdme na funkce. K deklaraci funkce slouZi nasledujici syntaxe:

(define
(
name
param-list
)

expressions

kde jmeno je jméno funkce, seznam-parametru je mezerami oddéleny seznam jmen parametrd funkce a vyrazy je fada
vyrazq, které funkce pfi svém zavolani vykond. Napiiklad:

(define (AddXY inX inY) (+ inX inY) )

Tato funkce se jmenuje AddXY a md dva parametry, proménné inX a inY. Funkce oba své parametry secte.

Pokud jste programovali v jinych imperativnich jazycich (napf. v C/C++, Javé, Pascalu atd.), moznd jste si vS§imli, Ze definice
funkce neobsahuje ve srovndni s jinymi jazyky fadu polozek.

* Parametry nemaji zadné typy (nejsou deklarované jako fetézce, celd Cisla apod.). Scheme je jazyk bez typové kontroly. To je
velmi praktické a usnadniuje rychlé psani skripti.

* Navic se také ve Scheme nemusime zabyvat vracenim vysledku funkce, vracenou hodnotou pfi zavolani funkce je posledni
vyrok. Zadejte vyse uvedenou funkci do Script-Fu konzole a pak zkuste ndsledujici:

(AddXY (AddXY 5 6) 4)

10.3.3 Seznamy, seznamy a zase seznamy

Jiz umite pracovat s proménnymi a funkcemi, je na Case vydat se za tajemstvim seznamu (anglicky lists, které tvoii duleZitou
soucdst Scheme.

10.3.3.1 Definovani seznamu

Drive, nez si o seznamech povime vice, musite pochopit rozdil mezi atomickymi hodnotami a seznamy.

Atomické hodnoty jsme vidéli jiZ pfi inicializaci proménnych v predchozi lekci. Atomickd hodnota je jedna jedind hodnota.
Nasledujicim vyrokem pfifadime proménné x (atomickou) hodnotu 8:
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(letx ( (x 8) ) x)

(Vyraz x je na konci uveden jen proto, aby hodnotu proménné x z ilustrativnich divodi vypsal, pfi béZném skriptovani nen{
nutny. VSimnéte si, Ze let » pracuje podobné jako funkce — vraci hodnotu posledniho vyroku.)

Proménna muze také odkazovat na seznam hodnot, ne na hodnotu jedinou. Prifadit proménné x seznam hodnot 1, 3, 5 Ize takto:

(letx ( (x " (1 3 5))) x)

Zkuste oba vyroky ve Script-Fu konzoli a sledujte reakci. Prvni vyrok vrati vysledek:

8

Druhy vyrok vsak vrati nasledujici vysledek:

(1 3 5)

Odpovéd’ 8 znadi, Ze proménnd x obsahuje atomickou hodnotu 8. Odpovéd’ (1 3 5) vsak fika, Ze proménnd x neobsahuje jednu
hodnotu, nybrZ seznam hodnot. V§imnéte si, Ze v deklaraci, prifazeni seznamu, ani ve vypsaném vysledku nejsou zadné carky.

Syntaxe definice seznamu je ndsledujici:

"(a b c)

kde a, b a c jsou literaly. Apostrof () znaci, Ze v nasledujicich zavorkach je seznam literdld, nikoliv funkce ¢i vyraz.
Prazdny seznam lze definovat ndsledujicim zpisobem:

"0

nebo jednoduseji:

0)

Seznamy mohou obsahovat atomické hodnoty i dal$i seznamy:

(let~*
(
(x
" ("The GIMP" (1 2 3) ("is" ("great"™ () ) ) )
)

Vsimnéte si, Ze za prvnim apostrofem jiZ neni, pro vnitini seznamy, apostrofy pouZivat. Prepisté vyrok do jedné fadky, vloZte do
Script-Fu konzole, vyzkousejte a prohlédnéte si vysledek.

Vraceny vysledek neni seznam jednotlivych atomickych hodnot, ale obsahuje literdl ("The GIMP"),seznam (1 2 3) atd.
10.3.3.2 Kterak premyslet o seznamech
O seznamech je Casto uzite¢né premyslet jako o ttvarech slozenych z hlavicky a ocasku (anglicky head a tail). Hlavicka je

prvni polozka seznamu, zbyvajici polozky tvoii ocdsek. Bude to uZzitecné, az budeme mluvit o spojovani seznami a piistupu k
jednotlivym prvkim seznamu.
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10.3.3.3 Vytvareni seznamu spojovanim (funkce cons)
Jedna z funkci, se kterymi se budete setkdvat nejCastéji, je funkce cons (z anglického concatenation). Tato funkce vezme

hodnotu a pfipoji ji pFed svlij druhy argument, seznam. V predchozim odstavci jsme navrhli predstavu seznamu jako tutvaru
slozeného z hlavicky a ocdsku. Funkce cons pfiddvd seznamu novy prvek na misto jeho hlavicky. Napriklad takto:

(cons 1 7 (2 3 4) )

Vysledkem je seznam (1 2 3 4).
Lze takto vytvofit i seznam s jednim prvkem:

(cons 1 () )

Misto kteréhokoliv literalu miizete samoziejmé pouZit diive deklarovanou proménnou.

10.3.3.4 Definice seznamu pomoci funkce 1ist

Pro definici seznamu sloZeného z literdlt a dfive deklarovanych proménnych muzete pouZit funkci 1ist:

(list 5 4 3 a b c)

Tak se vytvoii a vrati seznam obsahujici hodnoty proménnych a, b a c. Naptiklad:

(letx (

Tento kéd vytvoii seznam (5 4 3 1 2 3).

10.3.3.5 Pristupovani k hodnotam v seznamu

K pfistupovani k hodnotdm v seznamu slouZzi funkce car a cdr. Prvni vraci prvni prvek v seznamu (hlavicku), druhd vraci
zbytek seznamu (ocdsek).

10.3.3.6 Funkce car

Funkce car vraci prvni prvek seznamu (hlavicku). Seznam musi byt nenulovy. Naptiklad:

(car ' ("first" 2 "third"))

vrati:

"first"

10.3.3.7 Funkce cdr

Funkce cdr vraci cely seznam kromé jeho prvniho prvku, tedy ocasek seznamu. Pokud seznam obsahuje jediny prvek, vraci
prazdny seznam.

(cdr " ("first" 2 "third"))

vraci:
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(2 "third")

zatimco nasledujici:

(cdr ' ("one and only"))

vraci:

0

10.3.3.8 Pristup k dalSim prvkiim v seznamu

Vyborné, jiz umime ziskat prvni prvek ze seznamu i zbytek seznamu. Jak ale pfistupovat ke druhému, tfetimu nebo jinému prvku
seznamu? K tomuto ucelu existuje fada praktickych funkci, napf. hlavicka hlavicky ocdsku seznamu (caadr), ocdsek ocdsku
seznamu (cddr) atd.

Konvence pro pojemnovavani takovych to funkci je velmi jednoduchd. Pismena a ptedstavuji hlavi¢ky, pismena d predstavuji
ocasky. Napriklad:

(car (cdr (car x) ) )

Ize jednoduseji zapsat jako:

(cadar x)

Uplny seznam funkcf pro préci se seznamy ve Script-Fu naleznete v piiloze.

Abyste si funkce pro pristup k prvkiim seznamu procvicili, zadejte nésledujici (ovSem, pokud pouzivate konzoli, na jednom
radku) a zkousejte si rizné kombinace car a cdr pro pfistup k riznym prvkiim seznamu:

(let* (
(x ’"( (1L 2 (345) 6) 7 8 (9 10) )
)
)

; place your car/cdr code here

Pokuste se ziskat ¢islo tii pouze dvéma voldnimi funkce. Pokud se vdm to podafi, moZnd se z vas stane Mistr Script-Fu!

.' Poznamka
. Ve Scheme uvadi stiednik (";") komentar. Stfednik, a v8e co za nim nasleduje, az do konce fadky, interpretr ignoruje.
Do komentarl si mlizete psat rizné vysvétlujici poznamky k funkei skriptu.

10.3.4 Vas prvni Script-Fu skript

Nepotiebujete se na chvili zastavit a popadnout dech? Ne? Pak tedy vzhtiru na Ctvrtou lekci — vas prvni Script-Fu skript!

10.3.4.1  Vytvoreni skriptu Text Box

v

Jedna z nejcastéjSich operact, kterou v Gimpu provadim, je vytvoreni textu pro webovou stranku, logo nebo néco takového. V
takovém piipad¢ ale nikdy nevim, jak velky obrazek mam vytvofit, protoZe nevim presné, kolik mista text v pozadovaném fezu
pisma a velikosti zabere.

Mistr Script-Fu (ale i nadany student) si brzy uvédomi, Ze 1ze takovy problém snadno a automaticky feSit pomoci Script-Fu.

Proto vytvorime skript, ktery pojmenujeme Text Box a ktery vytvoii obrazek o velikosti pfesné odpovidajici zadanému textu.
UZivatel bude mit moZnost zvolit i fez pisma, jeho velikost a barvu.
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10.3.4.2 Editace a ukladani skriptt

Do této chvile jsme pracovali se Script-Fu konzoli. Od této chvile vSak budeme pracovat s textovymi soubory.

Kam skripty ulozite zaleZ{ jen na véas. Pokud mate pfistup do vychoziho adresafe Gimpu pro skripty, muZete uloZit své skripty
tam. Ja nicméné radéji ukladam své vlastni skripty do vlastniho adresare, abych je mél odd€lené od skripti doddvanych piimo s
Gimpem.

V adresdfi .gimp-2. 2, ktery GIMP vytvoftil ve vaSem domovském adresafi, byste méli najit podadresaf jménem scripts.
GIMP tento adresaf automaticky prohleddva a skripty, které v ném nalezne, pfiddva do Script-Fu databdze. Nejjednodussi bude,
pokud své skripty uloZite praveé sem.

10.3.4.3 Uplné zaklady

Kazdy Script-Fu skript definuje alespoii jednu funkci, hlavn{ funkci skriptu. Ta je zodpovédna za Cinnost skriptu.
Kazdy skript musi byt navic zaregistrovan v databazi procedur, aby k nému mohlo byt pfistupovano z Gimpu.
Nejprve definujeme hlavni funkci:

(define (script-fu-text-box inText inFont inFontSize inTextColor))

Takto jsme definovali funkci jménem script-fu-text-box se Ctyfmi parametry, které se vztahuji k textu, pismu, velikosti
pisma a jeho barvé. Funkce je zatim prazdnd a proto nic nedéla. Zatim nic zajimavého ani slozitého.

10.3.4.4 Jmenné konvence

Konvence jazyka Scheme pro vytvareni jmen upfednostiiuji mald pismena a pomlcky, tak jako jsme ucinili pfi vybéru jména
funkce. Pfi pojmenovéavani jejich parametrt jsme se vSak od konvence odchylili. Mdm rad jména popisnd, kterd o funkci nebo
parametru hodné fikaji, proto jsme pro parametry pouzili pfedponu in, kterd naznacuje, Ze parametry obsahuji hodnoty preda-
vané skriptu, nikoliv skriptem vytvorené. Pro proménné vytvorené uvnitt skriptu pouZivam predponu the.

V Gimpu je zvykem pojmenovavat vSechny Script-Fu funkce podle vzoru script-fu-jmeno-funkce, protoZze v databazi procedur
jsou pak vSechny pékné pohromadg a jsou snadno odlisitelné od zasuvnych moduld.

10.3.4.5 Registrace funkce

Nyni je tfeba funkci v Gimpu zaregistrovat. To se déld volanim funkce script-fu-register. Pfi nacitani skriptu GIMP
tuto funkci spusti, a tak je skript zaregistrovdn v databazi procedur. Tuto funkci miZete ve skriptu umistit kamkoliv, ale obvykle
se nachdzi iplné na konci.

Zde je vypis nasi registracni funkce (jeji parametry vzapéti vysvéetlim):

(script-fu-register
"script-fu-text-box" ; func name
"Text Box" ;menu label
"Creates a simple text box, sized to fit\
around the user’s choice of text, \

font, font size, and color." ;description

"Michael Terry" ;author
"copyright 1997, Michael Terry" ;copyright notice
"October 27, 1997" ;date created
" ;image type that the script works on
SF-STRING "Text:" "Text Box" ;a string variable
SE-FONT "Font:" "Charter" ;a font variable
SF—ADJUSTMENT "Font size" /(50 1 1000 1 10 0 1)

;a spin-button
SE-COLOR "Color:" (0 0 0) ;jcolor variable

)

(script-fu-menu-register "script-fu-text-box" "<Toolbox>/Xtns/Script-Fu/Text")




GNU Image Manipulation Program
79/317

Pokud tyto funkce zapiSete do souboru s pfiponou . scm, ktery uloZite do vaseho adresafe pro skripty, a pak zvolite z nabidky
Panelu nastroji Rozs. — Script-Fu — Obnovit skripty, objevi se novy skript jako Rozs. — Script-Fu — Text — Text Box.

Pokud ale skript spustite, neudéld samozfejmée nic uZite¢ného, ale uvidite vyzvy vytvorené pfi registraci skriptu (podrobnosti
déle).

Pokud oteviete ProhliZe¢ procedur, volbou Roz§. — ProhliZec¢ procedur), zjistite, Ze nas novy skript je skute¢né uveden v databazi.

10.3.4.6 Jednotlivé kroky registrace skriptu

Aby byl nés skript v Gimpu zaregistrovan, voldme funkci script-fu-register, zaddme sedm povinnych parametrd, para-
metry specifické pro nas skript, popis a implicitni hodnotu kazdého parametru.

POVINNE PARAMETRY

* Jméno funkce, kterd se vold pri spusténi skriptu (vstupni bod skriptu). Je to nutné, nebot’ v souboru skriptu mize byt defino-
véano funkeci vice. Gimpu musi byt jasné, kterou z nich ma zavolat. V naSem pfikladu jsme definovali funkci jedinou, text-box,
kterou jsme také zaregistrovali.

» Umisténi v nabidce, kam bude skript vloZen. Pfesné umisténi se urCuje stejné jako cesta k souboru v unixovém systému,
kofenovym adresafem je bud’ Panel ndstroji nebo kliknuti pravym tla¢itkem mysi.

Pokud skript nepracuje s jiz existujicim obrdazkem (a vytvafi tedy obrdzek novy, tak jako nas$ skript Text Box), je tieba jej
umistit do nabidky Panelu néstrojd, coz je hlavni, vzdy oteviené, okno Gimpu.

Pokud skript naopak pracuje s jiz existujicim otevienym obrazkem, je tieba jej vloZit do nabidky obrazku, ktera se zobrazuje po
kliknut{ pravym tlacitkem mysi do obrazku, pfipadné v horni li§t€ okna obrazku. Zbytek cesty ukazuje na jednotlivé nabidky a
podnabidky v cesté. Nas skript jsme zaregistrovali v podnabidce Text podnabidky Script-Fu nabidky Rozs. Panelu néstroji ( (
Roz§. — Script-Fu — Text — Text Box ).

Mozna jste si v§imli, Ze podnabidka Text pied registraci skriptu viibec neexistovala. GIMP automaticky vytvoii vSechny chy-
béjici nabidky.

* Popis skriptu, ktery se zobrazuje v ProhliZe¢i procedur.

¢ Vase jméno (jméno autora skriptu).

* Copyright, informace o autorskych pravech.

e Datum, kdy byl skript napsdn nebo naposledy revidovan.

» Typy obrazkd, se kterymi umi skript pracovat. MiiZe to byt kterykoliv z nésledujicich: RGB, RGBA, GRAY, GRAYA, INDE-
XED, INDEXEDA. Nemusi to v§ak byt typ Zadny, jako v pfipad€ naSeho skriptu, ktery vytvaii novy obrdzek a tudiZ nepracuje
s Zddnym stdvajicim obrdzkem.

10.3.4.7 Registrace parametrl skriptu

Po uvedeni obecnych, povinnych parametrt je tieba uvést parametry, které vyzaduje nas skript. V seznamu téchto parametrt je
také treba uvést jejich typ, coZ umoZni spravné zobrazit dialog, ve kterém uZivatel parametry nastavuje. Také zaddme vychozi
hodnoty téchto parametra.

Tato ¢ast registracniho procesu pouziva nésledujici format:

Typ parametru Popis Priklad
Pfijima ¢isla a fetézce. Uvozovky ve vychozim textu

SF-VALUE je tfeba eskapovat, je proto lepsi pouZzit SF-STRING. | 42

SF-STRING Prijima fetézce. "Néjaky text"

SF-COLOR Oznacuje parametr vyZadujici barvu. ’(0 102 255)

Pfijima booleovskou hodnotu (pravda ¢i nepravda). V
dialogu se zobrazuje jako zaSkrtavaci policko,

SF-TOGGLE Y
prepinac.

TRUE nebo FALSE
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Typ parametru Popis Priklad
Pokud skript pracuje s otevienym obrazkem, mél by
toto byt prvni parametr uvedeny po povinnych

SF-IMAGE parametrech. GIMP v tomto parametru pieda odkaz 3
na obrazek.

Pokud skript pracuje s otevienym obrazkem, mél by
tento parametr nasledovat ihned za parametrem

SF-DRAWABLE | SF-IMAGE. Odkazuje na aktivni vrstvu. GIMP na ni 17
pres tento parametr predd odkaz.

10.3.5 Vytvoreni strev skriptu

Pokracujme ve vycviku a nau¢me nds skript vykondvat pozadovanou ¢innost.

10.3.5.1 Vytvoreni nového obrazku

V predchozi lekci jsme vytvorili prazdnou funkci a zaregistrovali ji v Gimpu. V této lekci doddme skriptu pozadovanou funkcio-
nalitu — chceme, aby vytvofil novy obrazek, pfidal do néj uzivatelem zadany text a zménil velikost obrazku tak, aby textu presné
vyhovoval.

Jakmile umite nastavit proménné, definovat funkce a pristupovat k prvkiim seznamd, je zbytek snadny — vSe co potfebujete, je
seznamit se s funkcemi dostupnymi v databazi procedur Gimpu a pak tyto funkce pfimo volat. TakZe spust'me ProhliZe¢ procedur
a zacnéme Carovat!

Zacneme vytvorenim nového obrazku. Vytvoiime proménnou theImage nastavenou na vysledek volani vestavéné funkce
Gimpu gimp-image-new.

o

Jak vidite v prohliZeci procedur, funkce gimp-image-new vyzaduje tfi parametry — $ifku obrazku, vysku a jeho typ. Protoze
budeme velikost obrazku pozdéji ménit tak, aby odpovidala textu, vytvofime napiiklad obrazek o velikosti 10x 10 pixeld, typu
RGB. Siiku a vysku obrizku uloZime do proménnych, protoZe s nimi pozd&ji budeme ve skriptu pracovat.

(define (script-fu-text-box inText inFont inFontSize inTextColor)
(letx

; define our local variables
; create a new image:
(theImageWidth 10)
(theImageHeight 10)
(theImage (car
(gimp-image—new
theImageWidth
theImageHeight
RGB
)

)
(theText) ;a declaration for the text
;we create later

Poznamka: typ obrazku jsme nastavili hodnotou RGB. Stejného vysledku bychom dosahli hodnotou 0, ale pouZiti popisnéjsiho
RGB ¢ini kéd Citelnéjsim.
Vsimnéte si také, Ze pracujeme s hlavickou vysledku volani funkce. MuzZe se to zdat podivné, nebot’ databaze jasné fikd, Ze

funkce vraci jedinou hodnotu — ID nové vytvoreného obrazku. Nicméné vSechny funkce Gimpu vraci seznam, i kdyZ obsahuje
jediny prvek. Proto je potieba pracovat s halvickou seznamu.
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10.3.5.2 Pridani nové vrstvy do obrazku

Nyni, kdyZ mdme obrdzek, musime do néj pfidat vrstvu. Zavoldme proto funkci gimp-layer-new, které pfeddme ID naseho
obrazku. (Od této chvile zde nebude vypisovana kompletni funkce, ale pouze fadky, které do ni pfidame. Cely skript si miZete
prohlédnout zde. ) ProtoZe jsme jiz deklarovali vSechny potiebné lokdlni proménné, uzavieme zavorky oznacujici deklarace
proménnych:

jcreate a new layer for the image:
(thelLayer
(car

(gimp-layer—-new
theImage
theImageWidth
theImageHeight
RGB-IMAGE
"layer 1"
100
NORMAL

)

) ;end of our local variables

Jakmile mdme novou vrstvu, je tfeba ji ptridat k obrazku:

(gimp-image-add-layer thelImage thelayer 0)

7Yz

Nyni, jen z legrace, si prohlédneme plody nasi dosavadni prace a pfiddme proto nasledujici fadku pro zobrazeni nového, prazd-
ného obrazku:

(gimp-display—new thelImage)

UloZte préci a zvolte Roz§. — Script-Fu — Obnovit skripty, a spust’te skript. Mél by se objevit novy obrazek. Pravdépodobné
bude obsahovat plno smeti (ndhodnych barev), nebot’ jsme obrazek nevymazali. Ud€lame to za okamZik.

10.3.5.3 Pfidani textu

Nyni opét odstratite fadek slouZici k zobrazeni obrazku (nebo ho zakomentujte priddnim znaku ; na zacatek fadky).

NezZ text do obrazku priddme, musime nastavit barvu popredi a pozadi tak, aby se text objevil v uZivatelem zadané barvé.
pouzijeme k tomu funkce gimp-context-set-background/foreground:

(gimp-context-set-background ’ (255 255 255) )
(gimp-context-set-foreground inTextColor)

Barvy mdme spravné nastavedny, proto ted’ muzeme vycistit nepofddek v obrazku vyplnénim barvou pozadi:

(gimp-drawable-fill thelLayer BACKGROUND-FILL)

Do vycisténého obrazku lze pridat text:

(set! theText
(car
(gimp-text-fontname
theImage thelayer
00
inText
0
TRUE
inFontSize PIXELS
"Sans")
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Ackoliv je volani funkce pomérné dlouhé, pokud se podivate na popis funkce v prohliZzeci procedur, je vSe pomérné jasné.
Tvorfime novou textovou vrstvu a pfifazujeme ji proménné theText.

Nyni, kdyZ mdme v obrazku text, miZeme zjistit jeho vysku a $ifku a zménit podle néj velikost obrazku a vrstvy obrazku:

(set! theImageWidth (car (gimp-drawable-width theText) )
(set! theImageHeight (car (gimp-drawable-height theText) )
(gimp-image-resize thelmage thelImageWidth theImageHeight 0 0

)
)
)
(gimp-layer-resize thelayer thelImageWidth theImageHeight 0 0)

Moznd vam neni jasny rozdil mezi vrstvou a tim, ¢emu se v Gimpu iikd drawable. Pojem drawable se vztahuje na vse, na co
1ze kreslit, vCetné vrstev, ale kromé nich také zahrnuje kandly, masky vrstev, vybéry atd. Vrstva je specifickym typem objektu
drawable. Ve vétsiné pripadd se ale nemusite rozdily zabyvat.

Nyni miiZeme pripraveny obrdzek zobrazit:

(gimp-display-new thelImage)

Nyni uloZte praci, obnovte databazi a vyzkousejte si svij novy skript!

10.3.5.4 Odstranéni pfiznaku necistoty

Pokud se pokusite skriptem vytvofeny obrdazek zavrit, aniZ byste ho uloZili, zeptd se vas GIMP, zda ho chcete nejprve uloZit.
Udéla to proto, Ze je obrdzek oznacen jako necisty (dirty), tzn. jako obsahujici neuloZzené zmény. V ptipadé naSeho skriptu je to
ale spiS na obtiZ, protoze prace skriptu je snadno reprodukovatelnd a obrdzek je nové vytvoren, bez manudlniho zdsahu. Proto
miZe byt vhodné priznak necistoty odstranit.

To lze snadno ulinit po zobrazen{ obrazku nasledujicim zpisobem:

(gimp-image—-clean—-all theImage)

Tak se nastavi pocitadlo necistoty na nulu, coZ obrdzek nastavi jako Cisty, bez provedenych zmén, které by bylo nutno uloZit.

Zda tuto fadku pridat nebo ne je otdzkou vkusu. J4 ji pouZivam ve skriptech tvoticich jednoduché nové obrazky, jako je napiiklad
tento skript. Pokud je skript velmi slozity, nebo pokud pracuje s existujicim obrdzkem, neni tato funkce vhodn4.

10.3.6 Rozsireni skriptu Text Box
10.3.6.1 Spravné zachazeni s historii zmén

Pii vytvareni skriptu chcete umoznit uzivatelim vracet provedené akce, pokud udé€laji chybu. Toho Ize snadno dosahnout vo-
lanim funkci gimp—-undo-push-group-start a gimp-undo-push-group—end pred a za kédem, ktery manipuluje s
obrazkem. Muzete si je predstavit jako parovou znaCku, kterd GIMP informuje o tom, kdy zacit a kdy skoncit zaznamenavani
manipulaci s obrdzkem. Tento zdznam umoziiuje pozdéjsi vraceni provedenych zmén.

Pokud ale skript tvoii zcela novy obrazek, nema smysl tyto funkce pouZivat, protoZe se zZadny existujici obrazek neméni. Pokud
ale skript méni existujici obrazek, jsou tyto funkce zcela nepostradatelné.

Pokud jsou tyto funkce pouzity, necini vraceni zmén provedenych skripty Zadné potize.

10.3.6.2 Dalsi rozsireni skriptu

Nyni mame Sikovny a funkéni skript pro vytvéfeni textovych rdmeckl. Pfidime mu ale je$té€ dvé dalsi funkce rozSifujici jeho

moznosti.

* V soucasné chvili je velikost obrazku nastavovana tak, Ze kolem textu neni Zddné volné misto, napiiklad pro stiny nebo jiné
zvlastni efekty (i kdyZ mnoho skriptid tvoficich takové efekty si v pfipad€ potieby obrazek bez potizi zvétsi). Pfiddme proto
okolo obrazku misto a dovolime uZivateli, aby jeho mnozZstvi sdm zadal jako procento z velikosti textu.

* Tento skript se dd snadno pouZit v rdmci jinych skriptd pracujicich s textem. Rozsifme ho proto tak, aby vracel obrazek a vrstvy
zpusobem, ktery umozni, aby nas skript ostatni skripty volaly a ddle pracovaly s vytvofenym obrazkem a vrstvami.
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10.3.6.3 Uprava parametri a registraéni funkce

Aby mohl uZivatel zadat mnoZstvi volného mista, pfidime parametr nasi funkci i registra¢ni funkci:

(define (script-fu-text-box inTest inFont inFontSize inTextColor inBufferAmount)

(let*
(
; define our local variables
; create a new image:
(theImageWidth 10)
(theImageHeight 10)
(theImage (car
(gimp—-image—new
theImageWidth
theImageHeight
RGB
)
)
)
(theText) ;a declaration for the text
;we create later
(theBuffer) ; added
(thelLayer
(car
(gimp-layer—-new
theImage
theImageWidth
theImageHeight
RGB-IMAGE
"layer 1"
100
NORMAL
)
)
)
) ;end of our local variables
[Code here]

(script-fu-register
"script-fu-text-box" ; func name
"Text Box" ;jmenu label
"Creates a simple text box, sized to fit\
around the user’s choice of text,\

font, font size, and color." ;description

"Michael Terry" ;author
"copyright 1997, Michael Terry" ;copyright notice
"October 27, 1997" ;date created
" ;image type that the script works on
SF-STRING "Text:" "Text Box" ;a string variable
SE-FONT "Font:" "Charter" ;a font variable
SF-ADJUSTMENT "Font size" (50 1 1000 1 10 0 1)

;a spin-button
SF-COLOR "Color:" (0 0 0) ;color variable

SF-ADJUSTMENT "Buffer amount" ’ (35 0 100 1 10 1 0)
;a slider
)

(script-fu-menu-register "script-fu-text-box" "<Toolbox>/Xtns/Script-Fu/Text")
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10.3.6.4 Adding The New Code
Ko6d musime pridat na dvé mista: tésné pred zménu velikosti obrdzku a dplné€ na konec skriptu (pro vraceni nového obrdzku,
VIstvy a textu).

Jakmile ziskame vysku a Sitku textu, musime hodnoty zvétsit podle zaddni uzivatele. Nebudeme provadét zadnou kontrolu zada-
nych hodnot (napriklad zda leZi v rozsahu 0-100%), protoZe nejde o Zivot a protoze vlastné neni divod, pro uzivateli nedovolit
zadat napiiklad 200%.

(set! theBuffer (» theImageHeight (/ inBufferAmount 100) ) )
(set! theImageHeight (+ theImageHeight theBuffer theBuffer) )
(set! theImageWidth (+ theImageWidth theBuffer theBuffer) )

Vsechno co délame, je nastaveni volného mista podle vysky textu a poZzadavku uzivatele a piidani tohoto mista dvakrat k vysce i
Sitce obrazku. (Pfiddvame ho ke kazdému rozméru dvakrat, protoZe volné misto musi byt na kazdé strané textu.)

Nyni je obrazek ve vhodné velikosti, vCetné pozadovaného volného mista, ale text neni v obrazku vystfedén. Vystfedéni lze
provést posunem textu na (X, y) soufadnice (theBuffer, theBuffer). Za misto, kde se v kédu méni velikost obrazku, proto
pridame nasledujici radku:

(gimp-layer—-set-offsets theText theBuffer theBuffer)

Nyni skript uloZte, obnovte databazi a vyzkousejte.
JiZ zbyva jen vrétit obrazek, vrstvu a textovou vrstvu jako vysledek skriptu. Po zobrazeni obrdzku pfiddme fadek:

(list theImage thelayer theText)

To je posledni fadka funkce, coZ ¢ini tento seznam pfistupny ostatnim skriptim, které by ho chtély vyuZit.
Pro vyuziti naseho Text Box skriptu v jiném skriptu staci napsat néco podobného:

(set! theResult (script-fu-text-box
"Some text"
"Charter" "30"
(0 0 0)
"35"

)
(gimp-image-flatten (car theResult))

Vyborné! Jste na cesté k cernému pésku ve Script-Fu!
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Cast III

Popis funkci GIMPu




GNU Image Manipulation Program
86/317

Kapitola 11

Panel nastroju

11.1  Panel nastroju

GIMP poskytuje prakticky Panel ndstrojii, umoZiujici rychle volit ndstroje pro zékladni operace, jako je tvorba vybéri nebo
kreslen{ cest. VSechny ndstroje obsazené v Panelu ndstroji Gimpu si zde podrobné rozebereme.

N2l NN oe

GIMP obsahuje nejriznéj$i nastroje pro nejruznéjsi operace s obrazkem. Nastroje 1ze rozdélit do péti kategorii (jasny priklad
zékonu péti v praxi): Ndstroje pro vybér, které urCuji ¢ast obrazku, kterd bude ovlivnéna dalS$imi operacemi; Kreslici ndstroje,
které upravuji barvy v ¢asti obrazku; Transformacni ndstroje, které ovliviiuji geometrii obrazku; Ndstroje barev, které ovliviiuji
barevnost celého obrdzku (respektive vybéru); a Ostatni ndstroje, které nelze zaradit do Zadné z uvedenych kategorii.

(V gimpi hantyrce oznacuje slovo ,,ndstroj* zpisob price s obrazkem, ktery vyzaduje pfistup k oknu zobrazujicimu obrazek, at’
uz proto, Ze musite jeho Cinnost fidit pohybem kurzoru uvnitf obrazku, nebo proto, Ze aby byly v redlném Case ziejmé zmény,
které provadite. Pokud si ale chcete ndstroj predstavovat jako raspli a obrazek jako kus dfeva, ni¢emu to nevadi.)

VEétsinu néstroji 1ze aktivovat kliknutim na jejich ikonu v Panelu nastroji. Nékteré (naptfiklad ndstroje barev) jsou ale dostupné
jen jen pfes nabidky (Ndstroje->Ndstroje barev nebo Vrstva->Barvy). Kazdy néstroj jde aktivovat z nabidky Ndstroje; Kazdy
nastroj lze také aktivovat pomoci klavesové zkratky.

V zakladnim nastaveni vytvofeném pfi instalaci Gimpu nejsou v Panelu néstroji obsazeny vSechny ndstroje (jak bylo jiz vyse
zminéno, chybi ndstroje pro dpravu barev). Nicméné si ndstroje zobrazované v panelu ndstroji muiZete upravit podle libosti
pomoci dialogu Nastroje. MuZe to byt vyhodné ze dvou divodu: zaprvé, pokud néjaky ndstroj pouZivite pouze vyjimecné,
miZete si usnadnit orientaci v Panelu nastroji jeho odstranénim; zadruhé, pokud pouZivite Casto nastroje barev, miZete si jejich
pfidanim do Panelu ndstroji urychlit praci. Nicméné v kazdém piipadé a nezavisle na Panelu ndstroji mutzete vzdy vSechny
nastroje aktivovat pomoci nabidky obrazku Nastroje.

Pokud je kurzor v obrazku, jeho tvar indikuje, jaky ndstroj je pravé aktivni.

11.2 Nastroje pro vybér

11.2.1 Spolecné viastnosti

¥ 2

Nastroje pro vybér jsou urceny k vybirdni ¢asti obrazku ¢i vrstev tak, abyste na nich mohli pracovat, aniZ byste ovlivnili nevybrané
casti. KaZzdy ndstroj md své zvlastni unikétni vlastnosti, ale jednotlivé ndstroje pro vybér také fadu spolecnych vlastnosti a
voleb sdili. Tyto spole¢né vlastnosti jsou popsany v této kapitole, zatimco zvlastnosti jednotlivych nastroji jsou jsou popsany v
nasledujicich ¢astech. Pokud potiebujete vysvétlit, co to vlastné v Gimpu vybér je, prectéte si kapitolu Vybér.

Existuje Sest ndstroju pro vybér:

* Vybér obdélniku

* Vybér elipsy
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* Volny vybér (Laso)

* Priblizny vybér (Kouzelna hiilka)

* Podle barvy vybéru

* Inteligentni ntizky

Cesty jsou v mnoha ohledech podobné a daly by se také povazovat za ndstroj pro vybér: kazda uzaviena cesta se da prevést na

vybér. Cesty ale umi i mnoho dalSich véci a nesdili s ndstroji pro vybér stejnou zdkladni sadu voleb.

11.2.1.1 Modifikaéni klavesy (Vychozi)

Chovani nastroju pro vybér lze ovlivnit stlacenim klavesy Ctrl, Shift a/nebo Alt béhem jejich pouZzivani.

. Poznamka
Pokrocili uzivatelé povazuji modifikacni klavesy za velmi uziteCné, ale zaCateCnici je asto povazuji za matouci. Nastésti
je pro vétsinu ucell mozno pouzivat misto téchto klaves tlaCitka pro prepinani rezimu (viz nize).

Ctrl Podrzeni Ctrl béhem tvorby vybéru miize mit dva disledky najednou. Prvni zdvisi na konkrétnim pouZzitém néstroji: na-
studujte si popisy jednotlivych nastroji. Druhy efekt je ale vS§em spolecny: prepne ndstroj do odecitaciho rezimu, takze
vybrana oblast je odectena od stavajictho vybéru. Pokud chcete vyuzit jen této moZnosti, ale nikoliv efektu zavislého na
konkrétnim ndstroji, uvolnéte tlacitko Ctrl difve nez tlacitko mysi. Tak zlstane aktivni odecitaci reZim, nikoliv vSak efekt
zavisly na konkrétnim néstroji.

Alt Podrzeni klavesy Alt umoZni posun stavajictho vybéru (pouze hranice vybéru, nikoliv obsahu). Pokud se pohne cely obrazek
misto samotného vybéru, zkuste Shift-Alt. Uvédomte si, Ze kldvesa Alt je obCas odchytdvana okennim systémem (cozZ
znamend, Ze se GIMP o jejim stlaceni nedozvi), takZe tato vlastnost nemusi byt u kazdého funkéni.

Shift Stejné jako v piipadé klavesy Ctrl, podrzeni klavesy Shift béhem tvofeni vybéru muze mit dva rtizné dasledky. Prvni
zavisly na konkrétnim néstroji (obvykle je to néjaké omezeni, napiiklad néstroj pro vybér obdélnikd omezuje na Ctverce),
druhy je spolecny. Timto spolecnym efektem je prepnuti nastroje do reZimu pricitani, takZe vybrand oblast bude pfictena
k vybéru jiz existujicimu. Pokud chcete pouzit pouze tuto spolecnou vlastnost, uvolnéte Shift diive nez tlacitko mysi.

Ctrl+Shift PouZiti kldves Ctrl-Shift dohromady miZe mit rtizné efekty v zdvislosti na konkrétnim néstroji. Spolecné vsem je
prepnuti do rezimu priniku, takze vysledny vybér se bude rovnat priniku vybéru nového a jiz existujiciho. Za domaci kol
si vyzkousejterizné kombinace pii tvorbé vybéru s klavesami Ctrl-Shift uvoliiovanymi dfive nebo pozdéji nez tlacitko
mysSi.

11.21.2  Volby

Zde popisujeme volby spole¢né v§em nastrojim pro vybér, ty které jsou jedine¢né pro jednotlivé nastroje nebo funguji u riznych
néstrojt rizné, zde neuvadime — jsou popsdny v Castech vénovanych danym ndstrojim. Aktudlni nastaveni téchto voleb si miZete
prohlédnout v dialogu Volby néstroji, ktery byste méli mit pfi praci s nastroji vZdy na oCich. (VétSina uzivatelti ho ma dokovany
piimo pod Panelem néstrojt.) Aby bylo rozhrani konzistentni, jsou stejné volby zobrazeny u vSech néstroju, i kdyZ nékteré nemaji
u nékterych ndstroji zddny efekt.

Rezim ReZim urcuje zpusob, jakym je nové vytvoreny vybér zkombinovén s vybérem jiz existujicim. Funkce té€chto tlacitek lze
dosdhnout také vySe zminénymi modifika¢nimi kldvesami. ZkuSeni uZzivatelé obvykle pouZivaji klavesy, pro zacatecniky
jsou jednodussi tlacitka.

Rezim nahrazeni zrusi jakykoliv jiZ existujici vybér a zcela ho nahradi vybérem novym. Na stary vybér se nebere zadny
ohled.




GNU Image Manipulation Program
88/317

Rezim pfidavani stavajici a novy vybér secte.

ReZim ubirani odecte novy vyber od vybéru stavajiciho.

Vysledkem pouziti rezimu prinik je vybér pouze v oblastech, kde se stary a novy vybér piekryvaji.
Vyhlazovani Tato volba ovliviiuje jen nékteré ndstroje pro vybér: vysledkem je hladsi hranice vybéru.

Feather Edges Tato volba umoZiluje vytvorit rozmazanou hranici vybéru, takZe body pobliZ hranice jsou vybrany jen ¢astecné.
Vice informaci najdete v pfislu§ném hesle ve slovnicku.

11.2.1.3 Dalsi informace

Poznamka
. P¥i pfesunu vybéru mimo hranice platna bude vybér ofezan jen na ¢ast v obrazku. Vybéry mohou existovat pouze na
viditelném platné. Pfesuny a zmény vybeéru vSak Ize vratit pomoci funkce Zpét, takze chybu Ize napravit.

11.2.2 Priblizny vybér (Kouzelna hulka)

Obrézek 11.1: Ikona kouzelné hilky v Panelu ndstroju.

Soubor Rozs. Napovédal
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Nastroj Priblizny vybér (Kouzelna htilka) je uren k vybéru oblasti aktivni vrstvy nebo obrazku na zakladé podobnosti barev.
Vybér zacne tam, kam v obrdzku kouzelnou hilkou kliknete, a rozsiti se ddl podobné jako rozlitd voda po vSech sousednich
pixelech, jejichZ barva je podobna pixelu po&ite¢nimu. Prah podobnosti mitzete ménit tazenim mysi doli nebo doprava. Cim
dale ji potdhnete, tim véts{ bude vybrand oblast.

Pfi pouZivani kouzelné hulky je velmi dalezité dobfe zvolit spravny pocatecni bod. Pokud zvolite $patné, miize byt vysledek
uplné jiny, neZ si predstavujete.

Kouzeln4 htilka se dobfe hod{ k vybirani objektd s ostrymi hranami. Dobfe se s ni pracuje, takZe si ji brzy oblibi mnoho zacatec-
nikd. Cim déle s ni vSak budete pracovat, tim vice poznate, Ze vybrat hilkou pfesné to, co chcete, je dosti obtizné. Nejhorsi je, Ze

vvvvvv

Vv

brzy oblibi nastroje Cesty FIXLINK a néstroj pro vyber podle barev. Ty jsou totiZ v mnoha piipadech efektivnéjsi nez kouzelna
hilka. Kouzelna htilka je vSak stdle dobra pro vybér dobie ohrani¢enych oblasti nebo dolad’ovani nedokonalych vybért. Casto
se dobfe hodi k vybéru pozadi, pokud je jednobarevné nebo témér jednobarevné.

NP

PovSimnéte si, Ze jak se vybrand oblast rozsifuje smérem od pocatku, nesiii se jen po pixelech, které se skutecné dotykaji, ale je
schopna prekonavat malé mezery. Vzdalenost, kterou mize vybér pieskocit, 1ze nastavit dialogu Pfedvolby v ¢dsti Volby nastrojut:

Vv

Implicitni prah. ZvySenim hodnoty muizete hiilku uéinit agresivnéjsi. (Nastaveni se projevi i u Plechovky.)
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11.2.2.1 Aktivace nastroje

Kouzelnou hiilku lze vyvolat z nabidky obrazku jako Nastroje — Nastroje pro vybér — Pfiblizny vybér; z Panelu nastroji klik-

nutim na ikonu kouzelné htilky H ; nebo z klavesnice zkratkou z. ("Z" je z némeckého "Zauber", tedy magie.)

11.2.2.2 Modifikaéni klavesy (vychozi)

Kouzeln4 hilka nemd zadné zv1astni modifikacni kldvesy, pouze ty, které ovliviiuji vSechny ndstroje pro vybér stejnym zptisobem.
Vice se o nich dozvite v kapitole Nastroje pro vybér.

11.2.2.3 Volby

Obréazek 11.2: Volby néstrojti pro magickou hilku

Fuzzy Select = ®

[ Antialiasing

[ Feather edges
Radius: 100 |5
Finding Similar Colors

[¥ Selecttransparent areas
[T Sample merged

Threshokd: [__ [ [150 [2
Gl a8 2|

Poznamka

Obecné volby spole¢né pro vSechny nastroje tohoto typu naleznete v kapitole Nastroje pro vybér. Zde jsou popsany
pouze volby specifické pro kouzelnou hulku.

Hledani podobnych barev Tyto volby ovliviiuji zptisob, kterym kouzelna hilka rozsifuje vybér z pocatecniho bodu dal.

Zvolit pruhledné oblasti Tato volba umoZiiuje hilce vybirat i zcela priihledné oblasti. Pokud neni zaSkrtnuta, nebudou
pruhledné oblasti ve vybéru nikdy zahrnuty.

Ukazka slouceni Tato volba je relevantni, kdyz je v obrazku vice vrstev a aktivn{ vrstva je bud’ poloprihledna nebo je
v jiném neZ normdlnim reZimu. Pokud tomu tak je, barvy ve sloZeném obrdzku budou jiné nez ve vrstvé. Pokud je
volba "Ukdzka slouceni" neaktivni, htilka bere v vahu pouze barvy z aktivni vrstvy. Pokud je naopak aktivni, pracuje
hilka s barvami z celého sloZeného obrazku. Vice informaci najdete ve slovnicku pod heslem Ukazka slouceni.

Prah Tento posuvnik uruje rozsah barev, které budou vybrany, v momenté, kdy kliknete na pocatecni bod a jesté ne-
tahnete my3i. Cim vy3§i prah, tim v&t3i vybér. Po prvnim stisknuti tlalitka mysi se taZenim dold nebo doprava da

velikost vybéru zvySovat. TaZenim doleva nebo nahoru pak zmensovat. Proto, bez ohledu na nastaveni prahu, mate

vzdy stejné moznosti — li§{ se pouze to, jak moc musite tdhnout mysi a na kterou stranu, abyste dosdhli poZadovaného
vysledku.




GNU Image Manipulation Program
90/317

11.2.3 Vybér podle barvy

Obrazek 11.3: Ikona néstroje Vybér podle barvy v Panelu néstroji

Eile Xtns Help |
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Nastroj Vybér podle barvy je uren k vybéru oblasti obrazku na zakladé podobnosti barev. Podoba se nastroji Priblizny vybér
(kouzelna htlka). Hlavnim rozdilem je to, Ze kouzelna hilka vybird spojité oblasti, zatimco Vybér podle barvy vybira vSechny
pixely s dostate¢n€ podobnou barvou bez ohledu na jejich umisténi. Pti pouziti nastroje Vybér podle barvy, na rozdil od kouzelné
hilky, nemd zadny zvlastni efekt kliknut{ a tazeni mysi v obrazku.

11.2.3.1 Aktivace nastroje
Nastroj Vybér podle barvy 1ze aktivovat volbou Néstroje — Nastroje pro vybér — Vybér podle barvy z nabidky obrazku; klik-

nutim na jeho ikonu E v Panelu néstrojt ; nebo z klavesnice zkratkou O (jedna se o pismeno O, nikoliv o Cislici nula).

11.2.3.2 Modifikaéni klavesy (vychozi)

Nastroj Vybér podle barvy nemd zadné zv1astni modifikacni klavesy, pouze ty, které stejnym zptisobem ovliviiuji vSechny nastroje
pro tvorbu vybéru. O téch se vice dozvite v ¢asti Nastroje pro vyber.

11.2.3.3 Volby

Obrazek 11.4: Volby néstroje Vybér podle barvy

Select By Color = ®

[ Antialiasing

[~ Feather edges
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Poznamka
. Volby spole¢né véem nastrojlim pro tvorbu vybéru jsou popsany v kapitole Nastroje pro tvorbu vybéru. Zde jsou popsany
pouze volby specifické pro nastroj Vybér podle barvy. Jedna se o stejné volby, jakymi disponuje i Kouzelna hilka.

Hledani podobnych barev Tyto volby zptisob, jakym néstroj ro These options affect the way the Select by Color tool expands
the selection out from the initial point.

* Vybrat prihledné oblasti Tato volba umoZiiuje néstroji vybér zcela prihlednych oblasti. Pokud tato volba neni zaskrt-
nuta, nebudou zcela priihledné oblasti timto ndstrojem vybrany.

* Slouceny vzorek Tato volba je dilezitd, pokud obrdzek obsahuje vice vrstev a aktivni vrstva je Cdste¢né prisvitna nebo
ve v jiném neZ normdlnim reZimu. V takovém pfipadé jsou barvy obsaZené ve vrstvé odliSné od téch, které jsou viditelné
a tvori slouceny obrazek. Pokud volba Slouceny vzorek neni zaskrtnuta, nastroj Vybér podle barev uvazuje pouze barvy
pritomné v aktivni vrstvé. Pokud je tato volba naopak aktivni, pracuje ndstroj s barvami sloZzeného obrazku. Vice se
dozvite ve slovniku pojmi pod heslem Slouceny vzorek.

« Prih Tento posuvnik uréuje maximélni odli§nost barev, které budou vybrany. Cim vy3ii prah, tim vétsi bude vysledny
vybér.

11.2.4 Nastroj Inteligentni ntizky

Obréazek 11.5: Ikona néstroje Inteligentni ntizky v Panelu nastroja.

Soubor Rozs. Napovéda|
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Inteligentni nizky jsou velmi zajimavym néstrojem — spojuji nékteré vlastnosti lasa, cest a fadu svych jedineCnych vlastnosti.
Nuzky jsou uzite¢né, pokud chcete vybrat oblast ohrani¢enou ostrym pfechodem barev. Ntuzky se pouZivaji tak, Ze klikanim na
hranice oblasti, kterou se snazite vybrat, vytvafite fadu kontrolnich bodl neboli uzli. Néstroj tyto body spojuje hranici, ktera
sleduje kontrastni hranice barev nalezené v dané oblasti. Pokud mate trochu Stésti, odpovida takto nalezeni hranice hranicim

oblasti, kterou se snaZite vybrat.

Pii kazdém kliknuti levym tlacitkem mysi se vytvoii novy kontrolni bod spojeny s predchozim kfivkou, kterd se snazi sledovat
hrany v obrazku. Chcete-li vybér ukoncit, kliknéte na prvni kontrolni bod (kurzor se zméni, pokud jste na spravném miste). Kiivku
miZete upravit taZenim kontrolnich bodl nebo vytvarenim novych. KdyzZ jste s tvarem kiivky spokojeni, kliknéte kamkoliv
dovnitt, kiivka se tak zméni na klasicky vybér.

Varovani

® Dejte pozor, abyste neklikli dovnitf oblasti vymezené kfivkou dfive, nez jste s jejimi GUpravami zcela hotovi. Jakmile
je totiz kfivka prevedena na vybér, neni cesty zpét (funkce zpét vas vrati pred pouziti nGzek, na zacatek) a budete
muset kfivku nGzkami vytvofit zcela znovu. Také si davejte pozor, abyste se nepfepnuli do jiného nastroje, jinak ztratite
v8echny pracné vytvorené kontrolni body.
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Bohuzel algoritmus pouZivany ntizkami ma své chyby a proto je vysledek jeho pouziti ¢asto pfili§ hruby a nepiesny. Lze to
napravit pfepnutim do rezimu rychlé masky a opravou problematickych ¢asti pomoci kreslicich nastroji. Vétsina lidi pfed ntiz-
kami upfednostiiuje néstroj Cesty, protoZe, i kdyZ nema schopnost inteligentné€ vyhleddvat hrany v obrazku, jim vytvorené cesty
pretrvavaji, dokud je nesmaZete, a lze je kdykoliv upravovat.

11.2.4.1  Aktivace nastroje
Inteligentni niizky lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Néstroje — Nastroje pro vybér — Inteligentni ntizky; z Panelu néstroji

kliknutim na ikonu nuZek . nebo kldvesnici zkratkou i.

11.2.4.2 Modifikaéni klavesy (vychozi)

Nastroj Inteligentni nizky nemd zadné zvlastni modifikacni klavesy, pouze ty, které jsou spolecné v§em ndstrojiim pro vybér.
Jejich popis najdete v kapitole Nastroje pro vybér.

11.2.4.3 Volby

Obréazek 11.6: Volby néstrojt pro Inteligentni niizky
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Poznamka

Volby spoleCné v§em nastrojim pro vybér jsou popsané v kapitole Nastroje pro vybér. Zde jsou popsany jen zvlastni
volby Inteligentnich ndzek.

Zobrazit interaktivni hranici Pokud je tato volba povolena, zobrazuje se pfi umist'ovani nového kontrolniho bodu kfivka in-
teraktivné. Pokud je zakdzéana, je kontrolni bod s predchozim bodem spojen tseCkou a vyslednou kiivku uvidite azZ po

uvolnéni tlacitka mySi. Na pomalych pocitacich, pokud jsou body daleko od sebe, to miiZze znamenat znatelné urychleni.
(Tato volba nefunguje pri presouvani jiZ existujicich kontrolnich bodui.)
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11.3 Kreslici nastroje

11.3.1 Obecné viastnosti

Obrazek 11.7: Kreslici néstroje
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Panel néstrojii Gimpu obsahuje devét kreslicich nastroja.

11.3.2 Nastroj miseni

Obrazek 11.8:

Soubor Rozs. Népovédal
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Tento nastroj vyplni vybranou oblast ve vychozim nastaveni plynulym prechodem barvy popiedi do barvy pozadi. Existuje
v8ak mnoho moZnosti nastaveni. Pfechod v obrazku vytvofite kliknutim mysim do obrdzku a tazenim ve sméru poZadovaného
prechodu. Pechod za¢ind v mist&, kde jste klikli, a kon&i v mist&, kde jste uvolnili mys. Cim krat$i vzdalenost, tim ostiejsi
prechod a naopak.

S timto nastrojem lze provadét celou fadu zajimavych véci a mnozstvi moznosti miZe byt zpo¢atku trochu matouci. Nejdulezi-

Vv

pozadovany pfechod. MiiZete také vytvaret a ukladat vlastni pfechody.

Pro Tvar je k dispozici 11 rznych moZnosti: Linedrni, Bilinedrni, Radidlni, Ctvercovy, Kuzelovy (symetricky), KuZelovy (ne-
symetricky), Pronikajici (dhlovy), Pronikajici (kulovy), Pronikajici (ddlkovy), Spirala (ve sméru hodinovych rucicek) a Spiréla
(proti sméru hodinovych rucicek). Jsou podrobné popsany niZe. Volby typu pronikani jsou nejzajimavéjsi, nechaji totiz prechod
kopirovat tvar vybéru, jakkoliv je komplikovany. Na rozdil od ostatnich piipadii nejsou pronikajici pfechody ovlivnény délkou
taZeni ani mistem kliknuti, jsou plné definované tvarem vybéru.
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Tip
V rezimu Rozdil dochazi k fantastickym efektam.

11.3.2.1  Aktivace nastroje

* Nastroj Miseni 1ze vyvolat z nabidky obrazku volbou Nastroje/ Néstroje barev/ Miseni.
* Nistroj lze také vyvolat kliknutim na jeho ikonu v panelu néstrojt: E
11.3.2.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka Klavesa L prepne aktivni nastroj na nastroj Miseni.

Ctrl Ctrl omezuje tihel pro vytvoreni prechodu na nasobky patnacti stupnd.

11.3.2.3 Volby

Piehled Volby ndstroje jsou dostupné po dvojitém kliknutim na jeho ikonu v panelu néstroju: D
Kryti Posuvnik Kryti nastavuje prihlednost vytvofeného prechodu. Vyssi kryti znamend mensi prihlednost a naopak.
Rezim Rozbalovaci nabidka ReZzim umoziuje zvolit aplikacn{ reZim. Popis jednotlivych rezimid naleznete ve Slovnicku pojmu.

Prechod Z rozbalovaci nabidky lze vybrat pfechod, ktery bude nastrojem pouZzit.

11.3.3  Kreslici nastroje (Tuzka, Stétec, Rozprasovag)

Obrazek 11.9: Painting example

Tti tahy namalované stejnou stopou (jeji tvar je zobrazen vlevo nahore), ale riiznymi kreslicimi ndstroji — TuZzkou (vlevo),
Stétcem (uprostred) a Rozprasovacem (vpravo).

Tuzka, Stétec a RozpraSovag jsou zdkladni kreslici nastroje Gimpu. Jsou si dost podobné, jejich spoleéné vlastnosti jsou popsény v
této sekci. Vlastnosti spole¢né viem néstrojim pouZivajicim stopy jsou popsdny v ¢asti Spolecné vlastnosti. Vlastnosti jedine¢né
pro jednotlivé ndstroje jsou popsany v ¢astech vénovanych patficnym nastrojim.

Tuzka je ze viech téchto nastrojii nejhrubsi, kresli tvrdé tahy s nevyhlazenymi hranami. Stétec je stiedni cestou, a z této skupiny

v, NP2

je ziejmé nejpouzivanéjs$im nastrojem. Rozprasovac je nejflexibilnéjsi a nejovladatelnéjsi, je to jediny néstroj, u kterého mnozstv{
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aplikované barvy zavisi na rychlosti pohybu stopy. Jeho flexibilita a nastavitelnost z néj v§ak na druhou stranu ¢ini nastroj, jehoz

vvvvvv

Vsechny tyto nastroje sdili stejné stopy a stejny zplsob volby barvy, bud’ z palety nebo z gradientu. V§echny mohou fungovat v
fad€ riznych rezimu.

11.3.3.1 Modifikac¢ni klavesy

Ctrl, Ctrl Podrzeni klavesy Ctrl zméni doCasné kterykoliv z té€chto ndstroji v Barevnou pipetu: kliknuti na libovolny pixel
libovolné vrstvy nastavi barvu popiedi na barvu tohoto pixelu.

11.3.3.2 Volby

Rezim Rozbalovaci seznam ReZim poskytuje vybér z mnoha rezimu aplikaci malby. Toto nastaveni je pfitomné ve volbach vsech
néstrojii pouZivajicich stopy, ale aktivni je pouze v piipadé tif zde probiranych nastrojii (Tuzka, Stétec, Rozpragovac),
Razitka a néstroje Inkoust. Seznam vsech rezimt aplikace je uveden ve Slovniku pojmu. Z velké Casti jsou tyto rezZimy
identické s rezZimy kombinace vrstev v dialogu Vrstvy, a jejich funkci si mizZete predstavit tak, jako byste malovali na
zvlastni vrstvu umisténou nad aktivni vrstvou, s patficné nastavenym reZimem kombinace. Ve skutecnosti v§ak nemalujete
na zvlastni vrstvu. Tti reZimy jsou ovSem zvlastni:

Vymazani barev Tento reZim maZe barvu popredi a nahrazuje ji ¢astecnou prihlednosti. Funguje stejné jako filtr Barva
do alfy, pouze se aplikuje jen na oblast aplikace ndstroje. Tento rezZim funguje pouze na vrstvach s alfa kanalem, pokud
vrstva alfa kandl nem4, chova se stejné jako normdlni rezim.

Pod kresbou Tento rezim aplikuje barvu pouze na prisvitné a prihledné oblasti - ¢im prihlednéjsi oblast, tim vice barvy
se aplikuje. Malovani na zcela neprihledné oblasti tak nema vibec Zadny efekt; malovani na zcela prihledné oblasti ma
stejny efekt jako v normalnim rezimu. Vysledkem je vzdy sniZeni prihlednosti (zvySeni kryti). V piipadé vrstev bez alfa
kandlu tento reZim samoziejmé postrada smysl.

Obrazek 11.10: Dissove mode example

Dva tahy Rozprasovacem vytvorené pomoci stejné kruhové stopy. Vlevo: normdini reZim. Vpravo: reZim rozpousténi.

Rozpousténi V tomto velmi zajimavém reZimu Sedé Casti stop neaplikuji barvu s niz§im krytim, nybrz urcuji pravdépo-
dobnost, Ze na pixel bude aplikovana barva s plnym krytim. Je to zajimavy zptsob tvorby péknych hrubé vypadajicich tahi
Stétcem.

Prechod

Obrazek 11.11: Volby prechodu pro kreslici nastroje.

[« Use color from gradient
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Misto barvy popiedi 1ze, pomoci volby PouZit barvu z pfechodu, malovat barvami z aktivniho prechodu. Barvy se béhem
tahu ndstrojem méni tak, jak ur€uje prechod. Zdkladni informace o piechodech jsou uvedeny v ¢asti Pfechody.

Zptisob pouZiti pfechodu lze nastavit pomoci fady voleb:
Piechod Zde je zobrazen aktivni pfechod. Kliknutim na néj se otevie dialog, ve kterém lze zvolit libovolny jiny pfechod.

Obratit Za normalnich okolnosti za¢ina tah nastrojem barvou z levé asti pfechodu a pokracuje barvami smérem doprava.
Pokud je zaSkrtnuta volba Obritit, zane se barvou z pravé strany a pokracuje se barvami smeérem doleva.

Délka Tato volba nastavuje vzdilenost odpovidajici jedné periodé barev z prechodu. Vychozi jednotky jsou pixely, ale
muZete zvolit i jakékoliv jiné jednotky ze sousedniho seznamu.

Tabulka 11.1: Pfiklad tff riznych nastaveni pro opakovani ptechodu (pfechod Abstract 2).

- l I Prechod
Abstract2

erossssssss | Nic

B GE( EEC Y Pilovéa vlna

Trojdhelnikovitd
vlna

jugge aqdqe

Opakovani Tato volba urCuje, co se stane po uplynuti vzddlenosti nastavené vyse. Jsou tfi mozZnosti: Nic znamend, Ze
po zbytek tahu se bude pouzivat posledni barva z prechodu. Pilové vlna znamend, Ze se s barvami zacne opét od zacatku
prechodu, coZ u mnoha piechodt zpusobi ndhlou zménu barvy. Tret{ volba, Trojihelnikova vlna, zplisobi pouZiti barev z
prechodu v opaéném sméru, pak opét ve sméru ptivodnim atd.

11.3.4 Tuzka

Obrazek 11.12: Pencil tool

File Xins Help |
e N\NTRY
RALAG® 7
SERBAOET
SHOD?J? #2a %
g & o o o

o el

™

Nistroj TuZka slouzi ke kresleni &ar s tvrdym okrajem od ruky. TuZka je velmi podobnd ndstroji Stétec. Hlavni rozdil mezi nimi
je ten, Ze i kdyZ oba ndstroje pouZivaji stejnou stopu, TuZka netvoii neostré okraje ani pfi pouZiti velmi neostré stopy s mlhavymi
okraji. Nastroj tuzka nepouZziva ani vyhlazovani (antialiasing).

Proc¢ ale pracovat s takovym hrubym nastrojem? Asi nejcast€jsi pouZiti najde pii praci s velmi malymi obrazky, naptiklad ikonami,
s kterymi se obvykle pracuje pfi velkém zvétSeni a je potfeba kazdy pixel upravovat zvlast’. S Tuzkou si miiZete byt jisti, Ze kazdy
pixel v rozsahu stopy bude ovlivnén pfesné podle vaseho pfani.

Tip
H Pokud chcete Tuzkou kreslit rovné ¢ary (nebo kterymkoliv jinym kreslicim nastrojem), kliknéte na po¢atec¢ni bod, podrzte
klavesu Shift a kliknéte na koncovy bod.
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11.3.4.1 Aktivace nastroje

* Nastroj tuzka lze aktivovat z nabidky obrazku volbou Nastroje — Kreslici nastroje — TuZzka.
 Tuzku lIze aktivovat také kliknutim na jeji ikonu v panelu néstroja: Z

11.3.4.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka Stisknuti kldvesy N aktivuje néstroj Tuzka.
Ctrl, Ctrl Podrzeni klavesy Ctrl zméni doCasn€ Tuzku na Barevnou pipetu.

Shift, Shift Stisknuti klavesy Shift prepne Tuzku do reZimu kresleni rovnych car. Stisknéte Shift a klikejte mysi — mista kliknut{
budou spojena rovnymi Carami.

11.3.4.3 \Volby

Poznamka

Volby spole¢né vSem néstrojim tohoto typu naleznete v €asti Pfehled nastroju pouzivajicich stopy.

Prehled Volby nastroje Tuzka lze zpfistupnit dvojitym kliknutim na ikonu néstroje Z

Kryti Poznamka

V kapitole Nastroj Stétec jsou popsany volby spole¢né pro vSechny nastroje typu Stétce.

Posuvnik kryti nastavuje prihlednost tahu Tuzkou. Cim vy&si kryti, tim mensf prihlednost a naopak.

Rezim Rozbalovaci seznam Rezim nabizi vybér mezi riznymi rezimy aplikace barvy. Seznam téchto reZimi naleznete ve Slov-
niku pojmi.

Stopa Aktivni stopa pouzivand Tuzkou. Kliknutim na jeji ikonu se otevie dialog pro vybér stopy.

Prechod Rozbalovaci seznam umoznuje zvolit prechod pouzivany funkci PouZit barvu z piechodu, pokud je aktivni. Volba
Obratit umoziuje prevratit pocatek a konec prechodu.

Postupny Volba Postupny aktivuje inkrementdlni kreslici reZim néstroje, ve kterém sekryti nanesené barvy zvysi pii kazdém
prichodu pfes stejné misto. Vice informaci o inkrementdlnim reZimu je uvedeno ve Slovniku pojmu.

Citlivost na tlak Citlivost na tlak umoZiluje nastavit chovani pfi pouZivani zafizeni citlivych na tlak, jako jsou naptiklad grafické
tablety.

* Kryti : ZvySenim tlaku na stylus se zvySuje kryti zanechané barvy.
* Velikost : ZvySenim tlaku se zvySuje velikost stopy, kterou TuZka zanechava.

* Barva : Podle tlaku pouziva GIMP riizné barvy z aktivniho prechodu.

Dobéh Pii pouZiti této volby tah tuzkou odezni do ztracena. Zcela prihledny se stane na konci nastavené vzdalenosti.

Pouzit barvu z prechodu Misto barvy popredi se maluje barvou z pfechodu.
Ptechod

- I I I S
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Opakovani - l I (S S ¢ ¢ ]

Sawtooth Wave : Renders the gradient repeatedly. At each expiry of the distance that has been set, the gradient will begin
rerendering from the beginning.

Triangular Wave : Renders the gradient repeatedly. At each expiry of the distance that has been set, the gradient will reverse
direction and render in that direction until the expiry of the distance once more. At this point, it will begin again until the
stroke is complete.

- l I [dee e sqqe

11.3.5 Nastroj Stétec

Obrazek 11.13: Paintbrush

Soubor Rozs. Népovédal
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Stétec slouzi k malovani stop s prolnutym okrajem. Vechny tahy §tétcem jsou kresleny aktualni stopou.

11.3.5.1 Aktivace nastroje

* Nistroj Stétec 1ze vyvolat z nabidky obrazku volbou: Nastroje/ Kreslici nastroje/ Stétec.
« Stétec lze také vyvolat kliknutim na jeho ikonu v Panelu nidstroj: ﬁ
11.3.5.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka Stisknuti klivesy P piepne aktivni nastroj na Stétec.
Ctrl Ctrl zméni Stétec na Barevnou pipetu.

Shift Shift prepne $tétec do rezimu kresleni rovnych car. PodrZeni klavesy Shift béhem klikani levym tlac¢itkem mysi vytvoii
rovnou ¢aru. Dalsi klikani vytvari dalsi a dalsi rovné Cary, vZdy vychazejici z konce ¢ary predchozi.

11.3.5.3 Volby

Poznamka

Prehled voleb spole¢nych pro fadu nastroji typu Stétce viz Prehled nastroju typu Stétce.
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Piehled Dostupné volby néstroje Stétec jsou dostupné po dvojitém kliknuti na jeho ikonu v Panelu néstroji. ﬁ

Kryti Posuvnik Kryti na stavuje prihlednost malby. Vys$si kryti znamend méné prahlednou malbu a naopak.

Poznamka

V kapitole Nastroj stétec jsou popsany volby spole¢né pro vSechny nastroje typu Stétce.

Rezim Rozbalovaci nabidka Rezim obsahuje fadu moznych rezimt pro aplikaci malby. Jejich seznam a vysvétleni najdete ve
Slovniku pojmq.

Stopa Zobrazuje aktivni stopu. Kliknutim na ikonu stopy se otevie dialog pro vybér stopy.

Piechod Rozbalovaci nabidka Pfechod umoziiuje zvolit pfechod pouzity v piipadé aktivace volby PouZit barvu z piechodu.
Aktivaci volby Obritit 1ze tento pfechod prevritit.

Postupny Je-li aktivni volba Postupny , zvySuje se kryti barvy vidy, kdyZ $tétec piejde znovu pres stejné misto. Kryti vSak
nemuze presdhnout kryvost pouZité barvy. Vice se o tomto reZimu dozvite ve Slovniku pojmu.

Citlivost na tlak Citlivost na tlak nastavuje chovani pfi pouzivani vstupnich zafizeni citlivych na tlak, napiiklad grafickych
tablett.

* Kryti: Krytf se méni v zdvislosti na tlaku.
* Tvrdost: Tvrdost kresleni zavisi na tlaku..
* Velikost: Velikost stopy zavisi na tlaku.

vz

* Barva: GIMP pouziva barvy z aktivniho pfechodu v zdvislosti na tlaku.

Dobéh Tato volba zapfiCini, Ze se stopa Stétce po urCité vzdalenosti postupné vytrati. Po uplynuti vzdalenosti nastavené v poli
Délka se stopa stane postupné prihlednou az docista zmizi.
Pouzit barvu z prechodu Misto barvy popiedi a pozadi se pouZije barva z aktivniho pfechodu.

Prechod je vykreslen smérem dopredu. V zadané vzdélenosti se vykresli v§echny barvy z prechodu.

- l I N e—
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Pilova vlna : vykresli pfechod opakované. Po kazdém uplynuti nastavené vzdalenosti se prechod zacne vykreslovat od
zacCatku.

Trojtihelnikova vina : vykresli pfechod opakované. Po kazdém uplynuti nastavené vzddlenosti se pfechod obrati a vykresli
v opa¢ném sméru. Po dal§im uplynuti nastavené vzdalenosti se obrati do pivodniho sméru atd.

- l I jxey e aqqe
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11.3.6 Guma

Obrazek 11.14: Tkona nastroje Guma v Panelu néstroju.

Soubor Rozs. Napovédal
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Guma se pouziva k odstranéni barvy z aktivni vrstvy, vybéru nebo obrdzku. Pokud je Guma pouzita tam, kde neni podporovana
prihlednost (v kanalu, masce vrstvy nebo na vrstvé pozadi bez alfa kandlu), je vygumovand barva nahrazena barvou pozad{

nastavenou v Panelu ndstroji. V ostatnich pfipadech mazani Gumou vytvori ¢dste¢né nebo zcela prihledné oblasti, v zavislosti
na nastaveni néstroje.

Pokud chceete skupinu pixell zcela a beze stopy vymazat, méli byste aktivovat volbu Ostré hrany v Volbach nastroje. Jinak
totiZ subpixelové umist' ovani Stétce zplsobi, Ze na okrajich mazané oblasti budou Caste¢né smazané pixely, a to i v pfipadé, Ze
pouZijete stopu s ostrymi hranami.

Tip

H Pokud pfi praci s Gimpem pouzivate graficky tablet, miZe byt pohodiné pouzivat opacny konec stylusu jako gumu. Aby
to tak fungovalo, musite kliknout timto opacnym koncem stylusu na nastroj Guma v Panelu nastroju. ProtozZe jsou oba
konce stylusu povazovany za dve rizn& vstupni zafizeni se samostatnym pfitazovanim néstrojd, bude opacny konec
stylusu fungovat jako Guma do té doby, nez s nim neaktivujete néjaky jiny nastroj.

11.3.6.1 Aktivace nastroje

Gumu lze aktivovat z nabidky obrazku volbou Nastroje — Kreslici ndstroje — Guma; z Panelu ndstroji kliknutim na ikonu gumy

D ; nebo z klavesnice pomoci zkratky E.

11.3.6.2 Modifikacni klavesy

Popis modifikacnich kldves platnych pro vSechny kreslici néstroje najdete v prehledu kreslicich néstrojt.

 Ctrl: Stisknuti kldvesy Ctrl pfepne Gumu do reZimu barevné pipety. Na rozdil od podobného reZzimu u jinych ndstrojii v§ak
Guma v reZimu pipety nastavi podle obrazku barvu pozadi, nikoliv barvu popiedi. To je uzite¢né z toho divodu, Ze v prostiedim
nepodporujicim prihlednost nahrazuje Guma smazané pixely barvou pozadi.

* Alt: Podrzeni klavesy Alt pfepne Gumu do rezimu ,,opak gumy*, popsaného niZe v ¢asti vénované volbam ndstroje. Na né-
kterych systémech vSak miize byt stisknuti klavesy Alt odchytivano spravcem oken, v takovych pfipadech mize fungovat
kombinace Alt-Shift.
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11.3.6.3 Volby nastroje

Poznamka

Volby platné pro v§echny nebo vétsinu kreslicich nastrojl jsou popsany v €asti Pfehled kreslicich nastroju.

Obrazek 11.15: Volby nastroje Guma.
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Kryti Posuvnik Kryti ovlada silu nastroje, takZe, navzdory svému jménu, ¢im vice kryti, tim vice prihlednosti (ve vrstvach s
alfa kandlem).

Opak Gumy Volba Opak Gumy prepne Gumu do rezimu, ve kterém umi jakoby zdzrakem obnovit dfive smazané Casti ob-
razku. Tato vlastnost funguje pouze na vrstvach s alfa kandlem. Kromé zaskrtnuti prepinace lze tuto volbu aktivovat také
modifikacn{ klavesou Alt (nebo, pokud je Alt odchytdvan spravcem oken, kombinaci Alt-Shift).

Poznamka
Pokud vam neni jasné, jak mGze Opak Gumy fungovat, musite si uvédomit, Ze gumovani (a nebo vyjimani
napfiklad) méni pouze alfa kanal, nikoliv barevné kanaly obsahujici obrazova data. | kdyz je vysledek zcela
prahledny a tedy neviditelny, obrazovd RGB data jsou stéle pfitomna a Ize je snadno obnovit. Opak Gumy zvysi
hodnotu alfy, takZze se barevna data stanou opét viditelna.

Eit irriterande fenomen: Dersom du visker inn pa eit lag med gjennomsiktig bakgrunn, vil viskeleret teikne med
svart pa omrade som ikkje er teikna pa fra for.
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11.3.7 Rozprasovac

Obrazek 11.16: The Airbrush tool in Toolbox

Soubor Rozs. ﬂépovédal
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RozprasSovac emuluje tradicni sprej. Je vhodny pro malovani jemnych barevnych oblasti.

11.3.7.1  Aktivace nastroje

* Rozprasovac lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Nastroje/ Kreslici nastroje/ Rozprasovac.
* Nastroj lze také vyvolat kliknutim na ikonu spreje v Panelu nastrojt:

11.3.7.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka Klavesa a zméni aktivni ndstroj na RozpraSovac.

Ctrl Ctrl zméni rozprasovac na barevnou pipetu.

Shift Shift prepne rozprasova¢ do rezimu kresleni rovnych Car. PodrZeni klavesy Shift béhem klikani levym tlaé¢itkem mysi

vytvori rovnou ¢aru. Dal$i klikan{ vytvaii dalsi a dal$i rovné Cary, vZdy vychédzejici z konce ¢ary predchozi.

11.3.7.3 Volby

Poznamka

Prehled voleb spole¢nych pro fadu néstroju typu Stétce viz Piehled néstroju typu Stétce.

Prehled Volby nastroje jsou dostupné po dvojitém poklepani na ikonu spreje v Panelu nastroji.

Kryti E Poznamka
V kapitole Nastroj Stétec jsou popsany volby spole¢né pro vSechny nastroje typu Stétce.

Kryti 1ze nastavit tfemi zpisoby: pomoci posuvniku, pfimym zaddnim hodnoty a nebo pomoci §ipek piirustkového pole.
Vyssi kryti znamend niZz§i prihlednost malby a naopak.
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Rezim Rozbalovaci nabidka ReZzim obsahuje fadu moznych rezimt pro aplikaci malby. Jejich seznam a vysvétleni najdete ve
Slovniku pojmd.

¥z

Stopa Zobrazuje aktivni stopu. Kliknutim na ikonu stopy se otevie nabidka s dostupnymi stopami. V jeji dolni ¢asti jsou tlacitka
umoziujici zménit zptisob zobrazen{ stop v nabidce.

Prechod Rozbalovaci nabidka Pfechod umoziiuje zvolit pfechod pouzity v piipadé aktivace volby PouZit barvu z prechodu.
Aktivaci volby Obritit Ize tento pfechod prevratit.

Citlivost na tlak Citlivost na tlak nastavuje chovani pfi pouzivani vstupnich zafizeni citlivych na tlak, napiiklad grafickych
tabletd.

Dobéh Tato volba zapfiCini, Ze se stopa spreje po urCité vzdéalenosti postupné vytrati. Po uplynuti vzdalenosti nastavené v poli
Délka se stopa stane postupné prihlednou az docista zmizi.

Pouzit barvu z pirechodu Misto barvy popiedi a pozadi se pouZije barva z aktivniho prechodu.

- l I e

Prechod je vykreslen smérem dopredu. V zadané vzdélenosti se vykresli vSechny barvy z prechodu.

Opakovani - l I S ¢ ¢ ¢ |

Pilova vlna : vykresli pfechod opakované. Po kazdém uplynuti nastavené vzdalenosti se prechod zacne vykreslovat
od zac4tku.

- l I Aoy e agqe

Trojihelnikova vlna : vykresli pfechod opakované. Po kazdém uplynuti nastavené vzdalenosti se pfechod obrati a
vykresli v opaéném sméru. Po dal§im uplynuti nastavené vzdalenosti se obrati do pivodniho sméru atd.

Piebéh Posuvnik Prebéh upravuje rychlost aplikace barvy sprejem. Pfi nastaveni vyssi hodnoty bude sprej rychleji vytvaret

siln€j$i (tmavsi) ndnosy barvy.

¥ s

Tlak Tento posuvnik ovldda mnoZstvi barvy, které sprej nanasi. Vyssi hodnota zplsobuje tmavsi stopy.

11.3.8 Nastroj Inkoust

Obrazek 11.17: Toolbox Pen

Soubor Rozs. Népovédal
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Nastroj Inkoust simuluje inkoustové pero s ovladatelnou $pickou, kterym Ize kreslit jednobarevné cary s vyhlazenymi okraji.
Velikost, tvar a sklon $picky pera lze nastavit podle potieby.

11.3.8.1 Aktivace nastroje

* Nastroj Inkoust 1ze vyvolat z nabidky obrazku nésledujicim zptisobem: Nastroje/ Kreslici néstroje/ Inkoust

* Nastroj lze také vyvolat kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroja: ﬂ
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11.3.8.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka Klavesa k zméni aktivni ndstroj na Inkoust.

11.3.8.3 Volby

Poznamka

V kapitole Nastroj Stétec jsou popsany volby spole¢né pro vSechny nastroje typu Stétce.

Piehled Dostupné volby ndstroje jsou pfistupné dvojitym kliknutim na ikonu néstroje. ﬂ

Kryti Poznamka

V kapitole Nastroj Stétec jsou popsany volby spole¢né pro vSechny nastroje typu Stétce.

(3

Posuvnik Kryti nastavuje prihlednost inkoustu. Nastaveni vyssich hodnot znamena méné prihledny inkoust a naopak.
Rezim Rozbalovaci nabidka ReZim obsahuje mozné reZimy aplikace inkoustu. Jejich seznam a vysvétleni najdete ve slovnicku.
Nastaveni

Velikost Nastavuje velikost $pi¢ky pera.

Uhel Tato volba ovliviiuje sklon Spicky pera vzhledem k horizontéle.
Citlivost

Velikost Tento posuvnik ovlada citlivost velikosti $picky pera na tlak vyvijeny grafickym tabletem.

Sklon Ovliviuje citlivost sklonu pera vzhledem k tabletu.

Rychlost Tento posuvnik ovlada citlivost velikosti Spi¢ky pera na rychlosti kresleni. Stejné jako v pripadé skutecného
pera, ¢im rychleji kreslite, tim je ¢ara tenci.

Typ a Tvar

Typ Lze vybirat ze tif typl Spicek pera: kulaté, ¢tvercové a kosoctverecné.

Tvar Geometrii $picky pera lze upravit kliknutim levym tlacitkem mysi na maly Ctverecek ve stfedu ikony predstavujici
tvar Spicky pera a jejim taZenim.
Typ Form

- ®
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11.3.9 Zména ostrosti

Obrazek 11.18: Tkona ndstroje Zména ostrosti v Panelu ndastroja
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Nastroj Zména ostrosti pouziva stopu k lokalnimu zaostfeni nebo rozostfeni obrazku. Rozostfovani pomoci tohoto nastroje se
mize hodit napiiklad ke zmekceni objektu, ktery z obrazku pfili§ vyrazné vystupuje. Prorozostfeni celé vrstvy nebo jeji velké
Casti je vhodnéjsi pouzit néktery z filtrii pro rozostieni. Smér tahu nastroje nema zZadny efekt. Pro rozmazavani ve sméru tahu
ndstroje se pouzivd ndstroj Rozmazdvani.

V rezimu zaostfovani pracuje ndstroj zvySovanim kontrastu v misté aplikace stopy. Mirné zaostfeni muze byt uZite¢né, ale pfili§né
preostfeni timto nastrojem miZe vytvorit Sum. Lep$i byva pouZiti nékterého z filtrG skupiny Vylepseni, obzvlasté Maskovani
neostrosti.

Tip

Lepsi nastroj pro zaostfovani Ize vytvofit pomoci Razitka. Nejprve je potfeba duplikovat vrstvu, na které chcete pracovat,
a aplikovat na vytvofenou kopii zaostfovaci filtr, napfiklad Maskovani neostrosti. Pak je nutno aktivovat Razitko a v jeho
volbach nastavit zdroj na obrazek a sledovani jako registrujici. Kryti je tfeba nastavit na rozumnou hodnotu, naptiklad
10. Pak je nutné kliknout s podrZzenou klavesou Ctrl na kopii vrstvy, ¢imz se z ni stane zdrojovy obrazek. Malovanim na
plvodni vrstvu se pak zaostfena verze postupné aplikuje do originalni.

Rozostfovani i zaostfovani pracuje inkrementdlné: opakovand aplikace ndstroje na jedno misto efekt postupné zesiluje. Pfebéh
umoziuje nastavit, jak rychle se zmény akumuluji. Kryti na druhou stranu omezuje mnozstvi rozostieni aplikovatelné jednim
tahem S§tétce, bez ohledu na to, kolikrat prejde pres jedno misto.

11.3.9.1  Aktivace nastroje

Néstroj Zmé&na ostrosti lze aktivovat z nabidky okna obrdzku volbou Néstroje — Kreslici ndstroje — Zména ostrosti; nebo klik-

nutim na ikonu ndstroje E v Panelu nastroji; nebo klavesovou zkratkou V (ve vychozim nastaveni).
11.3.9.2 Modifikacni klavesy
V casti Prehled nastroji pouzivajicich stopy jsou popsany modifikacnf klavesy spolecné pro vSechny néstroje pouZivajici stopy.

e Ctrl: Podrzeni klavesy Ctrlprepind mezi rozostfovacim a zaostfovacim reZimem; piepind nastaveni zobrazené ve volbach
ndstroje.
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11.3.9.3 Volby nastroje

Obrazek 11.19: Volby nastroje Zména ostrosti
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Poznamka

V kapitole Pfehled nastroju pouzivajicich stopy jsou popsany volby spoleéné vétsiné nebo v§em témto nastrojim.

Druh zmény ostrosti V reZimu Rozostieni dotyk stopy zpisobuje splyvani dotéenych pixelt se sousednimi pixely, zvySuje tedy
vzdjemnou podobnost pixelti v ovlivnéné oblasti. V rezimu Zaostfeni se naopak rozdilnost pixeli a kontrast ve stopou
ovlivnéné oblasti zvySuje. At’ je v dialogu zvolen jakykoliv rezim, lze pfepinat pfi praci (ale nikoliv v pribéhu jednoho

tahu nastrojem) pomoci klavesy Ctrl.

I slgr-modus blir kvar piksel som blir rgrt av penselen blanda med dei nerliggande pikslane og gir saleis ei overvekt av
noksa like pikslar i penselstrgket. Dette gjer at overgangen mellom fargane blir viska ut, men kan ogsa fgre til at overgangen

blir mgrkare.

I skjerp-modus blir kvar piksel litt meir ulik nabopikslane for kvart strgk. Kontrasten aukar. Held du pa for lenge, kan

resultatet bli uventa stygt.

Same kva innstilling du vel, kan du bytte rundt pa valet ved hjelp av Ctrl-tasten.

Piebéh Prebéh nastavuje intenzitu efektu zmény ostrosti.
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11.4 Nastroje transformace

11.4.1 Spolecné viastnosti

Obrazek 11.20: Prehled transformacnich nastroji GIMPu.
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Mezi transformacni ndstroje patii sedm néstroju slouzici ke zméné tvaru, velikosti ¢i polohy obrazku, vybéru, vrstvy Ci cesty.
Kazdy z transformacnich néstroji ma dialog s volbami a informacén{ dialog pro zadan{ parametrti.

11.4.2 Nastroj Orez

Obrazek 11.21: Crop tool

Eile Xins Help |
w2 N T
RZAPRAS® -
SRBRAOET
@i ) 49 %
O w o

ol )

r_.u\.

Nistroj Ofez se pouZivé k ofiznuti okraji obrézku nebo vrstvy. Casto se pouZivé k odstran&ni nechténych okraji obrazku nebo k
vytvofeni pisobivého vyfezu fotografie. Je také uzite¢ny v piipadech, kdy potfebujete zménit velikost obrazku.

Nastroj se pouziva kliknutim do obrdzku a tazenim mysi se stdle stisknutym tlacitkem. Pfi kliknuti se otevie dialog zobrazujic{
rozméry ofezové oblasti a umoziujici provadét rozlicné akce. Pokud je zapotiebi pozménit ofezovou oblast, zle tak ucinit bud’
kliknutim na zvyraznéné rohy oblasti a jejich taZenim, nebo zménou hodnot v dialogu. Je-li ofezova oblast spravné nastavena,
1ze operaci dokoncit kliknutim do ofezové oblasti nebo stisknutim tlacitek Ofezat ¢i Zménit velikost v dialogu. (Jejich vyznam
je popsén niZe).

Tip

Pokud vam dialog ptfekdazi, Ize jeho zobrazeni zakazat podrzenim klavesy Shift pfi prvnim kliknuti nastrojem do obrazku.
Velikost a umisténi ofezové oblasti je pak nutno ménit tazenim jejich rohd; operaci je nutné dokoncit kliknutim do
ofezové oblasti.
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11.4.2.1 Aktivace nastroje

* Nastroj Orez lze vyvolat z nabidky okna obriazku nasledujicim zpisobem: Néastroje — Nastroje transformace — Ofezan{ a
rozmery.

* Nastroj lze vyvolat i kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroja:

Tip
Jinou, rychlej§i moznosti, jak ofezat obrazek, je pouziti funkce Ofezat obrazek z nabidky Obrazek okna obrazku.

11.4.2.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka Zkratka Shift-C pfepne aktivni ndstroj na Ofez.
Ctrl Podrzeni kldvesy Ctrl pfepind nastroj Ofez mezi reZimy ofezu a zmény velikosti.
Shift Podzeni klavesy Shift prepind funkci Pevny pomér stran.

Alt Podrzeni kldvesy Alt piepind funkci Povolit rozsifeni.

11.4.2.3 Volby

Piehled Volby dostupné pro nastroj Ofez lze zpfistupnit dvojitym kliknutim na ikonu néstroje Ofez v Panelu néstrojti:

Prepinac nastroju The Tool Toggle for the Crop Tool alternates between Crop mode and Resize mode.

Crop Mode is the standard mode of operation for the Crop Tool. Cropping an image or layer will change a layer by
eliminating everything outside the cropping area. The cropping area can be set by either dragging the tool to form a
rectangle area or manually setting the origin, width, and height. Cropping areas can also be set based on an existing
selection or by using the Auto Shrink button. These options are available within the Crop And Resize Information dialog
which is shown when the Crop Tool is clicked on an image or layer.

If you are cropping an image (not just a layer), then Resize Mode changes the shape of the image without altering the size
or shape of the layers it contains. This may leave parts of some layers extending beyond the edges of the image, where you
cannot see them, but if you move the layers, you will see that the contents still exist. If you are cropping a layer, Resize
Mode does the same thing as crop mode.

Poznamka

ﬂ You can also switch to Resize mode in two other ways: first, by using the Resize button on the dialog instead
of the Crop button; second, by holding down the Ctrl key while you click inside the crop region to complete the
operation.

Pouze aktivni vrstva Tato volba omezuje funkci nastroje pouze na aktivni vrstvu.
Povolit rozsifeni Tato volba umoZiiuje,a by ofezova oblast zasahovala mimo hranice obrazku &i vrstvy.

Pevny pomér stran Je-li aktivni tato volba, bude zachovavan pevny pomér mezi §itkou a vyskou ofezové oblasti.

INFORMACE O OREZU A ROZMERECH PLATNA
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Pocatek (X aY) Tato pole umoziiuji rucni Ciselné nastaveni polohy pocatecniho bodu (levého horniho rohu) ofezové oblasti.
Jednotky lze zvolit v sousednim rozbalovacim seznamu.

Sitka a Vyska Pole Sitka a Vyska umoziuji manudlni zménu velikosti ofezové oblasti pfesnym Ciselnym nastavenim. Rozba-
lovaci seznam umoziluje zvolit pouzivané jednotky.

Z vybéru Toto tlacitko zméni velikost ofezové oblasti tak, aby zahrnovala vSechny aktivni vybrané oblasti v obrdzku, ne vSak
zbytec¢né néco jiného.

Automaticky zmenSit Pokus{ se automaticky nalézt okraj k odfiznuti.

Tlacitka Zmeénit velikost a Orfezat Tato dvé tlacitka provadi operaci dle svého ndzvu, bez ohledu na nastaveni ve volbéach
néstroje.

11.4.3 Nastroj Rotace

Obrazek 11.22: The Rotate tool in Toolbox
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Wilber v RGBA reZimu. Néstroj rotovat se pouZiva k otaceni vrstev.

11.4.3.1 Prtehled

oy

Kdyz timto nastrojem kliknete na obrdzek nebo vybér, objevi se miizka, obrys nebo (dle nastaveni ve volbach ndstroje) muZete
otacet piimo obrazkem. Otevie se také dialog Informace o rotaci. V ném miiZete nastavit osu rotace a dhel rotace. Téhoz miZete
dosdhnout tazenim mys$i v obrazku.

11.4.3.2 Aktivovani nastroje

* Niéstroj Rotovat 1ze aktivovat z nabidky obrazku nésledujicim zpisobem: Nastroje/ Néstroje transformace/ Rotovat.

* Nastroj lze aktivovat také kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroja:

11.4.3.3 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratky Klavesova kombinace Shift-R prepne aktivni ndstroj na nastroj Rotovat.

Ctrl Podrzenim klavesy Ctrl omezite Ghly rotace na ndsobky patndacti stupit (15°).
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11.4.3.4 Volby

Piehled Dvojitym poklepanim na ikonu néstroje Rotace v panelu néstroji vyvolate dialog s volbami nastaveni néstroje.

Ovlivnit Nastroj Rotovat miZe plsobit na vrstvu, vybér nebo cestu riznym zptisobem.Tato tfi tlacitka pepinaji vztah nastaveni
ve zbytku dialogu s témito elementy.

Smér transformace Smér transformace uréuje smér rotace vrstvy. Dopfedu (Tradi¢ni) nastavuje bézné chovani — natocite-li
vrstvu o 10 stupiiti doprava, vykresli se presné tak, natoceni o 10 stupiid doprava.

Zpét (Korektivni) nastavuje opacné chovani. Slouzi predev§im k opravé skenovanych obrazki, které nebyly na skener
poloZeny rovné.

Interpolace Rolovaci nabidka Interpolace umoZiiuje zvolit kvalitu transformace. Vice informaci o moZnych interpola¢nich me-
tod4ch naleznete ve slovnicku pod heslem FIXME.

Prevzorkovani Viz slovnicek.
Ofriznout vysledek Je-li tato volba zvolena, ofizne se rotovand vrstva podle originalni velikosti.

Omezeni Zaskrtnutim polozky 15 stupnid zajistite, Ze rotace bude provadéna vzdy jen o ndsobky 15°.

11.4.4 Nastroj Preklopeni

Obréazek 11.23:
Eile Xins Help |
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Nastroj Preklopeni umoziuje vodorovné ¢i svisle preklapét vrstvy i vybéry.

11.4.4.1  Aktivace nastroju

* Nastroj Preklopeni 1ze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Ndstroje/ Nastroje transformace/ Preklopen.
* Nastroj Ize rovnéz aktivovat kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroji
11.4.4.2 Modifikaéni klavesy (vychozi)

Zkratka Klavesova kombinace Shift-F prepne aktivni nastroj na Preklopeni.

Klavesovd kombinace Shift-F pfepne aktivni ndstroj na Pfeklopeni.

Ctrl Ctrl prepind mezi rezimem svislého a vodorovného preklapéni.
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11.4.4.3 Volby

Piehled Dostupné volby ndstroje Pfeklopeni jsou dostupné po dvojitém kliknuti na ikonu néstroje v Panelu ndstroju
Ovlivnit Nastroj mize preklapét celou vrstvu, vybér nebo cestu. Vybér se provadi v této volbé.

Typ prevraceni Tato volba pfepind mezi reZimem svislého a vodorovného piekldpéni. Mezi t€émito reZimy lze pfepinat i modi-
fika¢ni kldvesou.

11.5 Nastroje barev

11.5.1 Nastroj Vyvazeni barev

Nastroj Vyvézeni barev slouZi k ipravé vyvdzeni barev aktivniho vybéru ¢i vrstvy.

11.5.1.1 Aktivace nastroje

» Nastroj VyvaZzeni barev lze vyvolat z nabidky okna obrazku nasledujici volbou: Nastroje/ Nastroje barev/ VyvaZeni barev.

11.5.1.2 Volby

Obrazek 11.24: Volby Vyvézeni barev
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Vyberte rozsah pro tipravu Zde zvolte rozsah (tmavé, stiedni ¢i svétlé barvy), ktery bude nédsledné upravovan.
Upravit tirovné barev ve zvoleném rozsahu Posuvniky a ¢islend pole umoZiiujf nastavit véhy barev.

Navratit rozsah Toto tlacitko navraci vSechny posuvniky zpét k nule.

Zachovat svétlost Tato volba zajist'uje zachovani pavodni svétlosti pixeld.

Nahled Je-li zaskrtnuta tato volba, promitaji se vSechny tpravy okamzité do obrazku.
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11.5.2 Nastroj Jas-Kontrast

Nistroj Jas-Kontrast slouZi k tipravé jasu a kontrastu aktivni vrstvy nebo vybéru. Néstroje Urovné a Kiivky jsou viak efektivn&jsi.

11.5.2.1 Aktivace nastroje

Nastroj Jas-Kontrast I1ze vyvolat z nabidky obrdzku volbou Néstroje/ Ndastroje barev/ Jas-Kontrast.

11.52.2 Volby

Obrazek 11.25: Brightness-Contrast options dialog
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Jas Tento posuvnik nastavuje zdpornou (pro ztmaveni) nebo kladnou (pro zesvétleni) zménu jasu.
Kontrast Tento posuvnik nastavuje zdpornou (pro sniZeni) nebo kladnou (pro zvyseni) zménu kontrastu.

Nahled Je-li volba Néhled zaskrtnuta, v§echny zmény nastaveni jasu a kontrastu se interaktivné promitaji pfimo do obrazku.

11.5.3 Nastroj urovné

The Level tool provides features similar to the Histogram tool but can also change the intensity range of the active layer or
selection.

11.5.3.1 Aktivace nastroje

Nastroj Urovné lze vyvolat z nabidky obrazku néasledujicim zptisobem: Néstroje/ Nastroje barev/ Urovné.
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11.5.3.2 Volby

Obrazek 11.26: Level tool options
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Kanal V rozbalovaci nabidce Kandl mtizete zvolit kandl, ktery md byt ndstrojem upraven. Jas mén{ jas vSech pixeld v obrazku,

barevné kanaly méni sytost. Alfa kanal pracuje s prihlednosti. Obnovit kandl rusi zmény ve zvoleném kanélu.

Vstupni iirovné VéEtsinu plochy zde zabird grafické zndzornéni obsahu tmavych, stfednich a svétlych tont v obrazku (histo-

gram). Na vodorovné ose jsou tyto urovné vyneseny od 0 (Cernd) aZ po 255 (bild). Mnozstvi pixeld dané drovné je vyne-
seno na kolmé ose. Plocha kiivky reprezentuje vSechny pixely v obrdzku pro zvoleny kandl. Dobfe vyvazeny je obrazek
s drovnémi (tény) rozloZenymi v celém rozsahu. Obrdzek s posunem do modra by mél histogram cerveného a modrého
kandlu posunut doleva, coZ znamen4, Ze v ¢ervené a modré barve chybi svétlé tony.

Urovné lze upravovat tfemi zptsoby:

* Tti posuvné trojuhelniky, Cerny pro tmavé, Sedy pro stfedni (téZ zndmy jako hodnota gama) a bily pro svétlé tony.

» Dvé kapdtka: levym vyberte nejtmavsi a pravym nejsvétlejsi barvu v obrazku. K nalezeni téchto barev muiZete pouzit
zobrazeni/Informacni okno (karta Kurzor).

* Tti vstupni pole, do kterych miZete hodnoty zadat pfimo.

Vystupni drovné Vystupni drovné umoziuji manudlné zvolit vystupni rozsah drovni. Hodnoty miiZete zaddvat pifimo do vstup-

nich poli nebo pouZit posuvné trojihelnicky.

Vsechny kanaly Otevfit: Stisknutim tohoto tla¢itka miZete nahrit nastaveni drovni ze souboru.

Ulozit: Umozniuje ulozit nastaveni trovni do souboru, odkud ho miZete pozdé&ji znovu nahrét.
Automaticky: Provede automatické nastaveni drovni.

Tfi kapdtka nastavuji tfi body na Sedé $kdle. VSechny drovné pod ¢ernym bodem jsou ¢erné, vSechny nad bilym bodem
bilé. Sedy bod, ktery musi byt mezi nimi, urCuje stfedni Sedou. VSechny odstiny $edé jsou vypocteny z té€chto tii boda.

Nahled Je-li zaskrtnuta volba Nahled, zmény v nastaveni drovni se interaktivné promitaji pfimo do obrazku.

VOLBY NASTROJE KRIVKY

vv o

vy 2,

Meéritko histogramu Piepind mezi linedrnim a logaritmickym méfitkem histogramu.

Pramérny vzorek Nastavuje polomér oblasti, ze které se odebird vzorek barvy.
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11.5.4 Nastroj Krivky

Nastroj Kfivky je nejpokrocilej$i ndstroj pro dpravu barevnosti obrazkd.

11.5.4.1 Aktivace nastroje

* Nastroj kiivky 1ze vyvolat z nabidky obrazku nasledujicim zpisobem: Nastroje/ Néstroje barev/Kfivky.

11.5.4.2 Uprava barevnych kfivek

Obrazek 11.27: Curves tool Nastroj Kfivky
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Kanal Tato volba nabizi pét moZnosti: Jas, Cervené, Zelena, Modra a Alfa.
Obnovit kanal Timto tlacitkem zrusite v§echny zmény ve vybraném kandlu.

Tlacitka linearni a logaritmicky Pomoci tlacitek v pravém hornim rohu dialogu mtiZete pfepinat mezi linedrnim a logaritmic-
kym zobrazenim histogramu. Pfepinat mezi nimi miZete i v dialogu Volby nastroju.

Hlavni editacni oblast Spodni ¢ast vodorovného prouzku (osy x) pfedstavuje vstupni hodnoty (v rozsahu 0-255). Svisly prouzek

vy 2,

(osa'y) a hornf ¢ast vodorovného prouZzku (osy x) predstavuji méfitko vystupnich hodnot daného kandlu.

Kontrolni kiivka, zobrazena na pozadi se siti, sahd ve vychozim nastaveni z levého dolniho rohu do pravého horniho rohu.
V levém hornim rohu se zobrazuji soufadnice kurzoru. Pokud na kfivku kliknete, vytvoii se kontrolni bod, ktery muzete
taZenim presouvat a upravovat tak tvar kfivky. Pokud kliknete mimo kfivku, kontrolni bod se také vytvoii a tvar kiivky se
upravi tak, aby kfivka vytvofenym bodem prochdzela.

kazdy bod na kfivce predstavuje urcitou vstupni hodnotu (x) odpovidajici vystupni hodnoté (y). Pokud napiiklad FIXME
Chcete-li smazat vSechny kontrolni body (kromé obou koncii), kliknéte na tlacitko Obnovit kandl. Chcete-li odstranit pouze
jeden kontrolni bod, pfetdhnéte ho na jiny nebo mimo miizku.

Vsechny kanaly Tlacitko Oteviit umoziiuje nahrat ulozené nastaveni kiivek pro v§echny kandly ze souboru.

Tlacitko UloZit umoZziuje uloZit nastaveni kfivek vSech kandld do souboru pro pozdéjsi pouziti.
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Mews e v vew

Typ krivky Plynuld: tato volba omezuje kiivku na plynulé, zaoblené tvary. Vysledek je tak jemnéjsi a realistiCtéjsi nez v piipadé
ndsledujici volby.

Volnd ruka : tato volba umoznuje kreslit kiivku zcela volné bez omezeni tvaru. Pokud body rozmistite po celé siti, dosdhnete
téZko predpovidatelnych vysledki.

Nahled Pokud je zaskrtnuta volba Nahled, vS§echny zmény se okamzité dynamicky promitaji do obrazku.
VOLBY NASTROJE KRIVKY

v

Meéritko histogramu Tyto dvé volby maji stejnou funkci jako obdobna tlacitka v dialogu Kfivky.

Prumérny vzorek Tento posuvnik nastavuje polomér pro vybér barvy v obrdzku.

11.5.5 Posterizovat

Tento néstroj je uren ke sniZeni poCtu barev ve vybéru nebo aktivni vrstveé a dosazeni efektu zndmého jako posterizace. Celkovy
charakter obrazku zGstdva v rdmci moZnosti (podle poctu ponechanych barev) zachovan.

11.5.5.1 Aktivace nastroje

Dialog nastroje Posterizovat lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Néstroje — Nastroje barev — Posterizovat.

11.5.5.2 Volby

Obrazek 11.28: Posterize tool options
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I Nahled

Urovné posterizace Posuvnik Urovné posterizace a sousedni piiristkové pole umoziiuji nastavit (v rozsahu 2-256) mnoZstvi
urovni v jednotlivych barevnych kandlech obrdzku. Celkové maximalni mnoZstvi barev v obrdzku je rovno poctu drovni v
barevném kandlu umocnénému poctem barevnych kandld (v pfipadé drovné posterizace = 2 a RGB obrazku je to dohro-
mady 23 = 8).

Nahled Je-li zaskrtnut prepina¢ Nahled, promitaji se zmény nastaveni ihned interaktivné do obrazku.
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11.6 Ostatni

11.6.1 Nastroj Cesty

Obrazek 11.29: Path tool
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Nastroj Cesty umoziiuje vytvafet tzv. Bézierovy kfivky, které mohou slouZit jako vynikajici néstroj ke tvorb€ vybéri, navic, na
rozdil od ostatnich ndstroji pro vybér, s vyhodami a adaptabilitou vektorovych kfivek. Cesty maji ale i fadu dalSich vyuziti.
Cesty lze upravovat, lze je uklddat, importovat a exportovat. Lze je pfevadét na vybér, vykreslovat. Mohou pomoci s tvorbou
geometrickych tvart. Cesty maji i sviij vlastni dialog (Dialogy — Cesty).

11.6.1.1 Aktivace nastroje

* Nastroj Cesty lze aktivovat z nabidky obrazku volbou Nastroje/ Cesty.
* Nastroj Cesty 1ze aktivovat kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroju: I
11.6.1.2 Modifikacni klavesy (vychozi)

Zkratka B aktivuje ndstroj Cesty.

Nastroj Cesty muze pracovat ve tfech riznych rezZimech: Navrh,Upravy a Presun. Klavesa Ctrl pfepind mezi reZimem
navrhu a dprav. Klavesa Shift ma rizné funkce v zdvislosti na kontextu. Vice viz ¢ast Volby.

11.6.1.3 Volby

Piehled Dialog s volbami pro ndstroj Cesty, se otevie ¢i aktivuje dvojitym kliknutim na ikonu néstroje v Panelu néstroji

Stejné jako pfi pouZiti ostatnich nastroji miiZete smazat zmény zkratkou Ctrl-Z.

2.,

Navrhovy rezim Ve vychozim nastaveni je nédstroj Cesty v ndvrhovém reZimu (volba Navrh ). Cesta se vytvafi postupnym
klikdnim na pozadovand mista kontrolnich bodd. Kontrolni body lze pfesouvat kliknutim na né a taZzenim. Useky mezi
kontrolnimi body se nazyvaji segmenty.

1 2 2
& = £

Cisla oznacuji jednotlivd kliknuti a jejich poradi.
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Prohnuté segmenty Ize vytvorit bud’ taZenim jiZ existujiciho segmentu, nebo taZenim kontrolniho bodu pri jeho vytvdreni.

Modré Sipky oznacuji prohnuté ¢asti. Pii taZeni se objevi malé rukojeti.

Tip

Stisknutim klavesy Ctrl a kliknutim na pocateCni bod uzel cesty se cesta uzavie. Ve starSich verzich Gimpu
se kliknutim dovnitf uzaviené cesty prevedla cesta na vybér. Dnes Ize pouzit tladitko Vytvofit vybér z cesty ve
volbach nastroje nebo Cesta do vybéeru v dialogu Cesty.

Tip
n Pokud mate dvé rukojeti, udrzuji ve vychozim nastaveni soumérnost. Uvolnénim mysi se rukojeti stanou neza-
vislé. Klavesou Shift Ize obnovit symetrické chovani.

V tomto rezimu je dostupnd fada funkci:

Pridat novy uzel: pokud je aktivni uzel (prazdné kolecko) na konci cesty, obsahuje kurzor mysi znak *+’ a kliknutim se
vytvoii novy uzel, propojeny s predchozim uzlem segmentem. Pokud je aktivni uzel uvnitf cesty, obsahuje kurzor ctvercovy
symbol a kliknutim se vytvoii novd samostatnd soucdst cesty. Ta je na zbytku cesty nezdvisla, ale je jeji soucasti, jak se
1ze presvédcit v dialogu Cesty. Stisknuti kldvesy Shift vynuti vytvoreni samostatné soucdsti cesty i v piipadé, Ze je aktivni
okrajovy uzel cesty.

Presun jednoho nebo vice uzli: Je-li kurzor mysi umistén nad uzlem, zobrazuje kiiZ sloZeny ze Ctyf Sipek. Kliknutim a
taZzenim lze uzel premistit. S pomoci klavesy Shift 1ze oznacit vice uzlli a pfesunovat je spolecné. Jsou-li stlacené klavesy
Ctrl-Alt, 1ze pfesunovat celou cestu, podobné jako vybér.

Zména rukojeti: tazenim rukojeti 1ze kiivku ohybat. Pfi podrzené klavese Shift se obé rukojeti na jednom uzlu chovaji
symetricky.
Uprava segmentu: 1 nad segmentem ukazuje kurzor symbol kifze sloZzeného z Sipek. Kliknutim a taZenim lze segment
ohybat. PodrZen{ klavesy Shift opé€t aktivuje symetrické chovan{ rukojeti.

ReZim tprav ReZimu tprav (volba Upravy) poskytuje funkce, které nejsou v reZimu navrhu dostupné. Tento reZim ale umoZiiuje
pracovat pouze s existujici cestou. Mimo ni kurzor zobrazuje symbol preskrtnutého kola a s ndstrojem nelze pracovat.

Pridat segment mezi dva uzle: Kliknéte na jeden koncovy uzel. Kurzor zobrazi symbol sjednoceni. Kliknéte na druhy
koncovy uzel. Tim se oba propoji a cesta uzavte. Je to uZitecné pro spojovani oddélenych casti cest.

Odstranit segment 7 cesty: Kliknutim na segment pii stisknuté kombinaci Shift-Ctrl 1ze vymazat segment mezi dvéma uzly.
(Kurzor zobrazi symbol’-’.)

Pridat uzel do cesty: nad segmentem se kurzor mySi zméni na +. Kliknutim do segmentu se vytvoii novy uzel.
Odstranit uzel: Pti stisknutych kldvesach Shift-Ctrl kliknutf na uzel uzel odstrani. (Kurzor zobrazi symbol’-’.)
Pridat rukojet’ k uzlu: Tazenim uzlu se objevi rukojeti. Podrzeni klavesy Shift prepne do symetrického rezimu.

Odstranit rukojeti z uzlu: Kliknutim na koncovy bod rukojeti se stisknutou kombinaci Shift-Ctrl se rukojet’ odstrani. Kurzor
se v této situaci neméni, zobrazuje se stdle jako ruka.

Vystraha
Pfed odstranénim uzlu, segmentu ani rukojeti se neobjevi Zadné varovani.
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ReZim presunu V rezimu presunu (volba Pfesun) je mozné snadno piesouvat celou cestu nebo jeji Casti. Prostym kliknutim a
taZenim lze cestu snadno pfesunout.

Pokud ma cesta vice samostatnych soucdsti, pfesouva se jen ta, na kterou bylo kliknuto. Klikne-li se mimo cestu, taZzen{
presouva vsechny soucdasti. Pfesunu vSech soucésti 1ze dosdhnout i pouZzitim modifikacni klavesy Shift.

Mnohoiihelnik Je-li aktivni tato volba, nejsou pouZivany rukojeti a cesta je sloZena jen z rovnych dsecek. Ani pfi pfesunu se

segmenty neohybaji.

Vytvorit vybeér z cesty Toto tlacitko umoziuje vytvorit vybér podle aktivni cesty. Jedna se o bézny vybér oznaceny pochoduji-
cimi mravenci. Cesta vSak zlstane zachovdna, nastroj Cesty zistane aktivni a cestu lze naddle upravovat, aniz by se vybér
zménil. Ten je totiZ na cesté jiZ nezavisly. Zménite-li nastroj, cesta se stane neviditelnou, zlstane vSak dostupnd v dialogu

Cesty, odkud ji 1ze opét aktivovat.

Pokud neni cesta uzaviend, uzavie ji GIMP rovnou tseckou.

VyKkreslit cestu V predchozich verzich byl tento piikaz dostupny pouze skrze nabidku obrazku. Nyni je k dispozici i toto tlacitko.

Vice viz Vykreslit cestu.

11.6.2 Barevna pipeta

Obrazek 11.30: Eye dropper

Soubor Rozs. Népovédal

w2 N\TW
RALA® S

Barevna pipeta slouZi ke zji§t' ovani barev v aktivn{ vrstvé ¢i obrazku.

11.6.3  Nastroj Mé&fidlo

Obrazek 11.31: Measure tool

Soubor Rozs. Napovédal
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Méfidlo se pouziva k zjisténi vzdalenosti a Ghli v obrazku. Kliknutim a tazenim Méfidlem v obrazku miZete zjistit thel a poCet
pixeld &i jinych jednotek mezi bodem, na ktery bylo kliknuto, a aktudlni polohou kurzoru. Udaje se zobrazuji ve stavové listé a
1ze je také zobrazit v Informacnim okné.

Pokud tlacitko uvolnite, zistane méfidlo v obrazku a na dalsi pohyb mysi nereaguje. Chcete-li pokracovat v méfeni ze stejného

pocétecniho bodu, miZete kliknout na koncovy bod méfeni (kurzor se nad nim zméni v kiiZ). Pokud kliknete kamkoliv jinam do
obrazku, provede se métfeni z nového pocate¢niho bodu.

11.6.3.1 Stavova lista

Namétené ddaje jsou zobrazeny ve stavové 1iSt€ v dolni ¢asti okna. Zleva doprava to jsou:

11.6.3.2 Aktivace nastroje

* Meéfidlo lze vyvolat z nabidky obrdzku volbou Nastroje/ Métidlo.

v . e . - T
» Mg¢fidlo lze aktivovat také kliknutim na ikonu méfidla v Panelu néstroja

11.6.3.3 Modifikacni klavesy

Vychozi Stisknuti Ctrl béhem taZeni mysi omezuje thel, pod kterym miiZze byt umisténo méfidlo, na nasobky 15 stupiiti. To je
uzitecné, chcete-li presné zméfit naptiklad vodorovnou nebo svislou vzdalenost.

Kliknuti na koncovy bod méfidla spolu se stisknutou kldvesou Ctrl umisti na misto koncového bodu vodorovné voditko.

Kliknuti na koncovy bod méfidla spolu se stisknutou kldvesou Alt (Shift-Alt pokud spravce oken odchytava klavesu Alt)
umisti na misto koncového bodu svislé voditko.

Ctrl-Alt umoziluje presouvat jiz umisténé méridlo v obrazku.
11.6.3.4 Volby

Piehled Méfidlo md k dispozici pouze jedinou volbu.

Pouzit informacni okno Je-li tato volba aktivni, zobraz{ se naméfené ddaje ve zvlastnim informacnim okné.

11.6.4 Nastroj text

Obrazek 11.32: The Text tool in Toolbox

File Xtns Help |
w2\ T W
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BERBROET
GOD?J? 402
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)

Nastroj Text umoziiuje do obrazku umistit pismo v podobé kratsiho ¢i delSiho textu. Pokud timto néastrojem do obrazku kliknete,
otevie se Textovy editor, ve kterém muZete pozadovany text napsat.
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11.6.4.1 Aktivace nastroje

 Nastroj Text Ize vyvolat z nabidky obrazku volbou Néstroje/ Text.

* Nastroj lze rovnéZz vyvolat kliknutim na jeho ikonu v panelu néstrojt: a

11.6.4.2 Klavesové zkratky (vychozi)

t Stisknuti kldvesy t pfepne aktivni nastroj na Text.

11.6.4.3 Volby

Prehled Volby néstroje Text jsou dostupné po dvojitém kliknuti na ikonu nastroje v panelu néstroja: a

Pismo Pisma v Gimpu lze volit dvéma zplsoby. Prvni moZnosti je pouZiti seznamu v dialogu Pisma. Druhou moZnosti je vybér
z nabidky zde ve volbéch ndstroje Text. Obé metody umoziiuji volit ze vSech fonti nainstalovanych v grafickém prostiedi.
Zvolené pismo je ihned interaktivné pouZito na text.

Velikost Tato volba nastavuje pisma v n€které z volitelnych jednotek.

Hinting Pokud je tato volba aktivni, pouZiva se pro vykresleni malych velikosti pisma tzv. hinting, coZ je metoda vylepsovani
tvart jednotlivych pismen pomoci specidlnich pokynti v definici pisma.

Vnutit pouziti auto-hinteru Auto-hinter se pokousi automaticky vypocitat informace pro lep$i zobrazeni pismen malé velikosti.

Vyhlazovani Vyhlazovani (neboli antialiasing) vyhladi zubaté hrany pisma. Je toho dosaZzeno mirnym rozmazanim okrajd
pisma. Vyhlazovani miZe nesmirné vylepsit vizudlni dojem z pisma. OvSem u malych velikosti miiZze vyhlazovani zhorsit
Citelnost pisma.

Barva Barva pisma. Jednd se obarvu popfedi Gimpu. Muzete ji nastavit i zde ve volbach nastroje Text kliknutim na barevnou
plochu. Tim se otevie dialog pro volbu barvy.

Zarovnat V této volbé lze kliknutim na nékterou z nazornych ikon zvolit zplisob zarovnani textu.
Odsazeni Ovlada odsazeni prvni fadky od okraje.

Rozestup fadka Tato volba ovladd rozestup fadka textu. Nastaveni je interaktivni, okamZité se promitd do napsaného textu.
Cislo nevyjadfuje prostor mezi fadky, nybrz kolik je od né&j odecteno (pokud je zaporné) nebo kolik je k nému pficteno
(pokud je kladné).

Vytvorit cestu z textu Toto tlacitko vytvoii z textu cestu.

11.6.4.4 Textovy editor

Prehled Toto dialogové okno se otevie, pokud do obrdzku kliknete nastrojem Text. Je to velice jednoduchy textovy editor, ktery
umoziuje psat text o vice fadcich. Neumi automaticky zalamovat fddky, to musite délat ru¢né pomoci kldvesy Enter.

Psany text se interaktivné zobrazuje v obrazku v obdélniku, jehoz levy horni roh je v misté, na které jste klikli.
Text miZete libovolné upravovat a ménit nastaveni pisma ve volbach nastroje Text.

Textem muZete v obrazku i pohybovat pomoci ndstroje Pfesun, tim se ale zavfe textova editor. Ten ale miZete znovu oteviit
a text tak upravovat i po jeho pfesunuti.

Jakmile zalnete psat, vytvoii se pro text specidlni textova vrstva (je viditelnd v dialogu Vrstvy). V obrizku s takovouto
vrstvou (tj. obrazku otevieném v Gimpu nebo uloZeném jako .xcf soubor) miZete kdykoliv znovuotevfit textovy editor a
existujici text upravovat. Dosdhnete toho aktivaci textové vrstvy v dialogu Vrstvy a kliknutim do ni nastrojem Text.

Chcete-li do obrazku pridat dals{ text, kliknéte na netextovou vrstvu — otevie se tak novy textovy editor a vytvoii se nova
textova vrstva pro zadani nového textu. Cheete-li editovat jiny text, aktivujte jeho vrstvu a kliknéte do nf néstrojem Text.




GNU Image Manipulation Program
121/317

Nacist text ze souboru Text Ize nahrit z textového souboru, neni nutné ho psat ru¢né. Chceete-li tak ucinit, kliknéte na ikonu
adresare (Oteviit) v editoru. Otevie se tak dialog pro vybér textového souboru.

Vymazat vSechen text Kliknuti na Vymazat smaze veskery text v editoru a odpovidajici text z obrazku.

Zleva doprava Tato volba umoZiiuje zaddvat text zleva doprava, jak je zvykem ve vétSiné zdpadnich a mnoha vychodnich
jazycich.

Zprava doleva Tato volba umoZziuje zaddvat text zprava doleva, jak je zvykem u nékterych vychodnich jazykd, napfiklad
arabstiny.

11.7 Oblast barev a indikacni oblast

11.7.1  Oblast barev

Obrazek 11.33: Color area in the Toolbox Palette
Eile Xins Help |
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Oblast barev V této oblasti je zobrazena zdkladni paleta Gimpu sestdvajici ze dvou barev — barvy popfedi a pozadi. Ty se
pouzivaji pri malovani, vypliiovani a dalSich operacich s obrazkem. Kliknutim na nékterou z barevnych ploch se zobraz{
standardni dialog pro volbu barvy, ve které je mozné aktudlni barvu zménit.

Vychozi barvy Kliknutim na malou ¢ernobilou ikonu vlevo dole se barva popiedi nastavi na ¢ernou a barva pozadi na bilou,
tedy na vychozi hodnoty.

Prohodit barvu popredi a pozadi Kliknutim na zahnutou oboustrannou Sipku prohodi barvy popfedi a pozadi navzijem.

11.7.2 Indikacni oblast

Obrazek 11.34: Active tool indicator area

Soubor Rozs. Napovéda|
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Tato Cast Panelu néstroji zobrazuje aktivni Stétec, vzorek a prechod. Kliknutim na nékterou z téchto ikon se otevie dialog,
umozilujici aktivni §tétec, vzorek nebo pfechod zménit.
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Kapitola 12

Dialogy

12.1  Uvod do dialogti

Mews vy, 1 21 s 310 NT .t O NN e

Dialogy jsou v Gimpu nejpouzivangjs$im prostiedkem pro nastaveni voleb a ovladacich prvkl. Nejdilezit€jsi a nejpouzivangjsi
dialogy si v této Casti predstavime.

12.2 Image Structure Related Dialogs

12.2.1 Dialog vrstvy

Obrazek 12.1:

Layers [N
Mode:

& New Layer

B> Background

@|0lelo|ajv| 8]

Dialog vrstvy je hlavni rozhrani pro tpravy a spravu vrstev. Vrstvy si miiZzete predstavit jako nékolik na sobé poloZenych folif
nebo Saty na vasSem téle. vrstvy umoziuji sestavit obrazek z nékolika ¢asti, které 1ze navzdjem nezdvisle upravovat. Vrstvy jsou
poskladany na sobé. Spodni vrstva tvoii pozadi obrazku, ¢asti v popfedi obrdzku jsou umistény ve vrstvach vyse.

12.2.1.1 Aktivace dialogu
Dialog Vrstvy lze vyvolat nékolika zpisoby:

* z nabidky Panelu néstrojti: Soubor Dialogy Vrstvy
 z nabidky obrazku: Dialogy/ Vrstvy
* z nabidky jiného dialogu Pfidat kartu Vrstvy

* nebo (ve vychozim nastaveni) klavesovou zkratkou Ctrl-L




GNU Image Manipulation Program
124 /317

12.2.1.2 Pouziti dialogu Vrstvy

Piehled Kazdd vrstva je v dialogu zobrazena v podobé ndhledu. Pokud je obrizek tvofen vice vrstvami, jsou tyto zobrazeny
v seznamu. Vrstva v seznamu nahote je v obrazku viditelna jako prvni, vrstva v seznamu dole je viditelnd jako posledn{
(pozadi obrazku). Nad seznamem jsou zobrazeny vlastnosti a ovladaci prvky vztahujici se k aktivni vrstvé. Pod seznamem
jsou tlacitka poskytujici pfistup k zdkladnim operacim s vrstvami. Kliknutim pravého tlacitka mysi na ndhled vrstvy se
otevfe kontextova nabidka.

Atributy vrstev Kazda vrstva je v seznamu zobrazena spolu se svymi atributy. Hlavnim atributem je jméno vrstvy. To mizete

zménit dvojitym poklepanim mysi na jméno nebo nahled vrstvy. Pfed ndhledem je zobrazena ikona oka . Klikanim
na tuto ikonu se prepind viditelnost vrstvy. (Kliknuti spolu s kldvesou Shift doCasné skryje vSechny ostatni vrstvy.) Dals{
m
I
ikona, predstavujici fetéz & umoZiiuje seskupovat vrstvy pro operace nad vice neZ jednou vrstvou soucasné (napiiklad
pomoci néstroje Presun).

Tip

H V pfipadé animacénich vrstev (GIF nebo MNG) Ize jméno vrstvy vyuzit k nastaveni uréitych parametrd:
Jméno_vrstvy (zpozdéni v milisekundach) (kombinaéni rezim), napfiklad Policko-1 (100 ms) (replace). Zpoz-
déni urCuje dobu, po kterou je vrstva v animaci viditelna. Kombinacni rezim uréuje, zda ma vrstva pfedchozi
vrstvu nahradit (replace) nebo se sni zkombinovat (combine).

Vlastnosti vrstev Nad seznamem vrstev jsou ovladaci prvky umoziujici nastavit nékteré vlastnosti aktivni vrstvy. Aktivni je ta
vrstva, kterd je barevné zvyraznéna. Mezi zmifiované vlastnosti patfi: "Rezim", "Zachovat prihlednost" a "Kryt{".

Rezim

Obrazek 12.2: RezZim

Mode: Mormal

Rezim vrstvy uréuje zpisob, jakym vrstva interaguje s ostatnimi vrstvami. Z rozbalovaci nabidky muiZete vybrat
néktery z fady reZimu podporovanych Gimpem. ReZimy vrstev jsou popsany ve Slovnicku.

Zachovat prihlednost

Obrazek 12.3: Zachovat prihlednost

Pokud aktivujete tuto volbu, budou prthledné oblasti vrstvy zachovavany i v pfipadé, Ze zvolite volbu Vyplnit pri-
hledné oblasti nastroje Plechovka.
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Kryti

Obrazek 12.4: Kryti

Tento posuvnik ovladd kryvost vrstvy jako celku a tedy jeji prihlednost. Je-li kryt{ nastaveno na 0, je vrstva zcela
neviditelnd. Neplet'te vSak tuto vlastnost s maskami vrstev, které nastavuji prihlednost pro jednotlivé pixely.

Sprava vrstev Pod seznamem vrstev jsou umisténa tlacitka umoznujici provadét zakladni operace s vrstvami.

E’ FIXME: FIXME:

ﬂ Nova vrstva umozniuje vytvorit novou vrstvu. Otevie se dialog, ve kterém miZete zadat Nazev vrstvy, piipadné
zménit vychozi Sirku a Vysku vrstvy a zvolit Typ vypliiovan{ vrstvy, tedy pozadi nové vytvarené vrstvy.

-& Vrstvu vy$  Stisknutim tohoto tladitka miiZete aktivni vrstvu pfesunout v seznamu i obrazku o jeden stupen vyse.
Podrzite-1i u toho klavesu Shift, pfesune se vrstva tiplné nahoru.

? Vrstvu niz  Stisknutim tohoto tla¢itka miZete aktivni vrstvu pfesunout v seznamu i obrdzku o jeden stuperi niZe.
Podrzite-li u toho kldvesu Shift, pfesune se vrstva tplné dolu.

Tip
H Aby se vrstva presunula Uplné doll, miZze byt zapottebi pfidat vrstvé pozadi alfa kanal. Ucinite tak kliknutim
pravym tlacitkem mysi na vrstvu pozadi a volbou Pfidat alfa kanal z kontextové nabidky.

@ Duplikovat vrstvu umoziiuje vytvorit kopii aktivni vrstvy. Ke jménu vrstvy je pfipojeno ¢islo.

. L3 z b4 . 7 b4 N~ o z b4 . ﬁ::
‘E’ Ukotyvit vrstva Pokud je aktivni vrstva do¢asnou vrstvou (plovoucim vybérem), coZ je znazornéno ikonou e
, umoZiluje toto tlacitko jeji ukotveni k pfedchazejici aktivni vrstvé.

ﬁ Odstranit vrstvu umoziiuje smazat aktivni vrstvu.
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12.2.1.3 Masky vrstev

Obrazek 12.5: Dialog add mask

25 | Add a Mask to the Layer
EBackground-2 [Untitled)

Initialize Layer Mask to:

(& white [Full Opacity)

EBlack [Full Transparency)
Layer's Alpha Channel
Transfer Layver's Alpha Channel
Selection

Grayscale Copy of Layer

a0 0O 0O 00

Inwert Mask

xgancel‘ ok |

Prehled Maska prihlednosti 1ze pridak ke kazdé vrstvé. Nazyva se maska vrstvy. Maska vrstvy ma stejné rozméry a obsahuje
stejny pocet pixeld jako vrstva, ke které patii. Kazdy pixel masky tak lze pfiradit pixelu vrstvy na stejné pozici. Maska
sestava z pixelll ve Skale Sedi, s hodnotami v rozmezi 0 az 255. Pixely s nulovou hodnotou se zobrazuji cerné a sprazeny
pixel Cinf zcela pruhlednym. Pixely s hodnotou 255 se zobrazuji bile a jejich spfazeny pixel je neprihledny (respektive
jeho prihlednost je ddna pouze jeho vlastnim alfa kandlem).

Masku vrstvy lze vytvofit kliknutim pravym tladitkem mySi na vrstvu v dialogu Vrstvy a volbou Pfidat masku vrstvy z
kontextové nabidky. Pokud je prikaz zasedly, zvolte nejprve Pridat alfa kandl ze stejné nabidky. Objevi se dialog, ve kterém
Ize inicializovat obsah masky:

* Bila: maska je bez dcinku, vSechny pixely zlistanou plné viditelné.
« Cernd: maska zptsobi tplnou prihlednost vrstvy, které se tak stane neviditelnou.

 Prenést alfa kandl vrstvy: maska se inicializuje podle alfa kandlu vrstvy. Prihlednost z alfa kandlu je odstranéna a
nahrazena maskou.

* Vybér: maska se inicializuje podle vybéru. Vybrané oblasti jsou v masce reprezentovany bilou barvou, zistanou tak
viditelné. Zbytek se stane neviditelnym.

» Kopie vrstvy v odstinech Sedi: maska se inicializuje podle hodnot pixelt vrstvy.

Vytvorend maska je viditelna jako ndhled napravo od ndhledu vrstvy. Kliknutim na ndhled vrstvy ¢i na ndhled masky lze
prepinat mezi Upravami masky ¢i vrstvy. Aktivni ndhled je bile ordamovan. Kliknutim do ndhledu masky s podrZzenim mo-
difikacnich kldves Ctrl-Alt se v okné obrazku zobrazi obsah masky misto obsahu vrstvy ovlivnéného maskou. V takovém
piipadé je zelené ordmovan.
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12.2.2 Dialog Kanaly

Obrazek 12.6: The Channel dialog

Channels £5]

Dialog Kanély je hlavnim rozhranim pro tpravy a spravu kanali. Smysl kandli je dvoji. Proto je dialog rozdélen do dvou ¢ésti.
Prvni je urcena pro barevné kandly a druh4 je urcena pro masky vybéru.

Barevné kandly: Barevné kandly se tykaji obrazku a nikoliv urcité vrstvy. K zobrazeni celého prirozeného barevného spektra
jsou potieba tii zakladni barvy. GIMP pouZiva jako zdkladni barvy Cervenou, zelenou a modrou (reZim RGB). Prvni tfi kanaly
piedstavuji tyto zdkladni barvy a jejich hodnoty v kazdém bodu obrizku ( Cervend, Zelend a Modr4 ). Pfed kazdym kandlem je
maly ndhled zobrazujici v Sedé skdle dany kandl, bild predstavuje 100% dané zakladni barvy, ¢erna predstavuje 0% dané zakladni
barvy. V piipadg, 7e v4§ obrdzek neni barevny, ale ve stupnich Sedi, existuje pouze jeden priméarni kandl zvany Sedd. Pokud
se jednd o obrdzek v indexovanych barvich, existuje také jediny kandl, ktery se jmenuje Indexovand. Ddle existuje volitelny
sekundarni kanél zvany Alfa. Ten nese informace o pruhlednosti jednotlivych pixeld v obrazku. V jeho nahledu znadi bild barva
nepruhledné a Cernd prihledné oblasti. Pokud obrazek vytvofite bez prihlednosti, neni alfa kandl pfitomny. Muzete ho vSak
ptidat pomoci nabidky dialogu vrstvy. Pokud méte v obrazku vice neZ jednu vrstvu, GIMP vytvofi alfa kandl automaticky.

Poznamka

GIMP nepodporuje barevné rezimy CMYK a YUV.

Obrazek 12.7: Priklad kandld v obrazku

(© (d)

Obrazek vpravo je rozlozen do tif barevnych kandld (Cerveny, zeleny a modry) a alfa kandlu pro priihlednost. Na obrazku vpravo
je prihlednost znazornéna jako Sachovnice (jakoby prosvitajici zpoza obrdzku). V barevnych kanalech, bila je vzdy bil4, nebot’
jsou v ni piitomny viechny barvy, a Cernd je vzdy Cernd. Cervens Cepicka je jasné viditelnd v Gerveném kandlu ale v ostatnich
barevnych kandlech neni téméf patrnd. TotéZ plati pro Cisté zelenou a Cist€ modrou, které jsou také viditelné jen ve svych vlastnich
kandlech.

12.2.2.1 Vyvolani dialogu

Dialog Kanily lze vyvolat nékolika zptsoby:
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* z nabidky Panelu néstroji: Soubor — Dialogy — Kanély
* z nabidky obrdzku: Dialogy — Kandly

* z nabidky jiného dialogu: Pridat kartu — Kandly

12.2.2.2 Pouziti dialogu kanaly

12.2.2.2.1 Prehled

nahote jsou barevné kandly a piipadné volitelny alfa kandl. jsou vZdy ve stejném potadi a neni moZné je smazat. Masky vybéru
jsou popsané niZe a jsou zobrazeny v dialogu jako seznam. Kazdy kandl je v seznamu zobrazen jako ndhled. Kliknutim pravym
tlac¢itkem mys$i na dialog kandlu otevie nabidku kandlu.

12.2.2.2.2 Atributy kanalu

Kazdy kandl zobrazeny v seznamu ma4 své atributy. Hlavnim atributem je jméno kandlu. Jméno masek vybéru muzete upravit
po dvojitym kliknutim. Dvojité kliknuti na nahled otevie cely dialog, ve kterém muzZete kromé jména nastavit i vizudln{ aspekty

zobrazeni kandlu v okné obrazku. Pfed ndhledem miZe byt ikona oka: & Kliknutim na ikonu oka se ptepind viditelnost

kandlu v okné obrazku. Pokud napfiklad ucinite modra kandl neviditelnym, bil4 barva v obrazku zeZloutne, protoZe Zlutd barva

je vuci modré dopliikova. Pokud zneviditelnite alfa kandl, stane se vSe zcela prihlednym a uvidite jen Sachovnici pfedstavujici
ITI

pozadi za obrazkem. Toto pozadi 1ze nastavit v Pfedvolbéch. Ikona fetézu Ll umoziuje seskupovani kanald pro operace nad

vice kandly soucasné.

Vystraha

Aktivované kanaly jsou v dialogu zvyraznény (barevné vysviceny). Kliknutim na kanal v seznamu prepnete jeho aktivaci.
Deaktivace barevného kanalu miva vazné dusledky. Pokud napfiklad zakézete modry kanal, véem pixeldm pfidavanym
do obrazku bude chybét modréa sloZzka a proto se naptiklad bila bude jevit jako k modré doplfikova Zluta barva.

12.2.2.2.3 Sprava kanala

Pod seznamem kandld je sada tlacitekumoznujicich provadét s kanaly zakladni operace.

E’ Upravit atributy kanalu, je aktivni jen pro masky vybéru. UmoZiiuje zménit Nazev kandlu a viditelnost kandla v
okné obrazku — prihlednost a barvu masky kandlu v okné obrdzku. Kliknutim na barevnou oblast se otevie klasicky dialog
pro vybér barev v GIMPu.

Iﬂ Novy kanal umoziiuje vytvorit novy kandl pro uloZzeni vybéru. V zobrazeném dialogu mtiZete ménit kryti a barvu pro
reprezentaci kandlu v okné obrdzku.

v

ﬁ Kanal vy$ je dostupny pouze pro masky vybéru. UmoZiiuje pfesunout kanal v seznamu o piicku vyse. Spolu s klave-
sou Shift umoziluje pfesunout seznam az na vrchol seznamu.

5 Kanal niZz Umoziiuje piesunout kandl v seznamu o pricku niZe. Spolu s kldvesou Shift pfesune kanal aZ naspod
seznamu.

@ Duplikovat kanal Umoziuje vytvorit kopii aktivniho kandlu. Jméno kandlu je doplnéno Cislem.

Tip
H Duplikovat muZzete i barevny nebo alfa kanal. Je to zajimavy zplsob, jak si vytvofit jejich kopii a pouzit ji pozdéii
jako vybér v obrazku.
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i Kanal do vybéru umoziuje pfeménit kandl na vybér. Ve vychozim nastaveni vybér odvozeny z kandlu nahradi jaky-
koliv stavajici vybér. Lze to v§ak zménit pomoci modifikacnich klaves.

* Shift: vybér odvozeny z kandlu se pficte ke stdvajicimu aktivnimu vybéru. Vysledkem je sjednoceni vybéru.
* Ctrl: vybér odvozeny z kandlu se od stavajiciho vybéru odecte. Vysledkem je rozdil.

* Shift-Ctrl: vysledkem je prinik vybéru odvozeného z kandlu a stavajiciho vybéru. Jsou zachovany pouze spolecné Casti.

@ Odstranit kanal je dostupny pouze pro masky vybéru. UmoZiiuje smazat aktivni kanal.

12.2.2.2.4 Nabidka Kanaly

Obrazek 12.8: Nabidka Kandly

&

D New Channel...
&

R
£l Duplicate Channel

]

i Channel to Selection
Add to Selection
Subtract from Selection

Prehled Kontextovou nabidku kandlG vyvolate kliknutim pravého tlacitka myS$i na ndhled kandlu. Nabidka obsahuje stejné
piikazy pro préci s kandly, jaké nabizi tlacitka dialogu. Jedinym rozdilem jsou operace pfevodu kandlu do vybéru, v
nabidce md kazda z nich svou samostatnou poloZku.

* Upravit atributy kanélu, Novy kandl, Kanal vy§, Kanal niz, Duplikovat kanél, Odstranit kanal: viz Sprava kanald.
» Kandl do vybéru: Vybér odvozeny z kandlu zcela nahradi jakykoliv pfedchozi aktivni vybér.
* Pridat do vybéru: Vybér odvozeny z kandlu je k pfedchozimu aktivnimu kandlu pfidan. Vysledny vybeér je jejich souctem.

» Ubrat z vybéru: Vybér odvozeny z kanalu je od predchoziho aktivniho vybéru odecten. Vysledny vybeér je jejich rozdi-
lem.

* Prinik s vybérem: Vysledny vybér je priinikem vybéru odvozeného z kanalu a predchoziho aktivniho vybéru. Soucasti
nového vybéru jsou pouze spolecné ¢asti obou vybért.

12.2.2.3 Masky vybéru

Kanély 1ze pouZzivat k ukladani vybérd. Kliknuti na tlacitko rychlé masky v Okné obrazku automaticky vytvoii novy kanal
nazvany Rychld maska. Ikona pred jménem kandlu zobrazuje ndhled vybéru. V gimpu je k dispozici fada nastrojii pro vybér,
jako je vybér obdélniku nebo volny vybér. Maky vybéru jsou grafickym znidzornénim vybéru v podobé Sedého kandlu, kde bilé
pixely jsou vybrané a &erné nikoliv. Sedé pixely jsou vybrany &dstedné. Lze si je predstavit jako prolnuti vybéru, plynuly piechod
mezi vybranymi a nevybranymi oblastmi. To je dileZitd obrana proti osklivym artefaktim pfti vypliovani vybéru barvou nebo
jeho vymazanim.

Vytvoreni masky vybéru Existuje fada zptisobu, jak vytvorit masku vybéru. Z nabidky obrazku mtiZete, pokud existuje aktivni
vybér, zvolit Vybrat/UloZit do kandlu. Tlacitko v levém dolnim rohu okna obrazku vytvofi rychlou masku, jejiZ obsah je
vytvoren z aktivniho vybéru. Z dialogu kanali kliknutim na Novy kandl nebo kontextové nabidky.
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12.2.2.3.1 Pouzivani masek vybéru

Jakmile je kandl vytvoren, aktivni (barevné zvyraznén v dialogu Kandly), viditelny (je zobrazena ikona oka v dialogu Kandly)
a zobrazen vyhovujicim zptusobem (barva, pruhlednost), miZzete na ném zacit pracovat s pomoci kreslicich nastroju. Dilezité
jsou pouzité barvy. Pokud zvolite néco jiného nez Cernou, bilou ¢i odstin Sedi, bere se v potaz hodnota barvy (jas). Kdyz jste s
upravami hotovi, miZete masku prevést zpét na vybér kliknutim na tlaé¢itko Kandal do vybéru nebo pomoci kontextové nabidky.

Tip

H Masky vybéru mdlzete upravovat nejen pomoci kreslicich nastrojd, ale i dalSimi nastroji. Mzete napfiklad pouzivat
nastroje pro vybér a vybrané oblasti vyplfiovat jednolitou barvou nebo prechody ¢&i vzorky. Pomoci vétsiho mnoZstvi
masek miZete vytvofit velmi sloZité vybéry. Masky vybéru jsou pro vybér zhruba tim, co vrstvy pro obrazek.

Vystraha

n Dokud je maska vybéru aktivni, pracujete s maskou a nikoliv s obrazkem. Chcete-li opét pracovat s obrazkem, musite
deaktivovat v8echny masky vybéru. Nezapomente také zakazat zobrazovani masek v obrazku odstranénim ikon oka.
Také si zkontrolujte, ze jsou aktivovany a zobrazovany vSechny barevné a alfa kanaly.

12.2.2.4 Rychla maska

Obrézek 12.9: Dialog Quick Mask

Rychld maska je do¢asnd maska vybéru urcend k malbé vybéru. DocCasnd znamend, Ze na rozdil od béZné masky vybéru nebude
po prevedeni do vybéru uloZena do seznamu. Nastroje pro vybér pfi tvorbé slozitého vybéru obcas nardzeji na hranice svych
moznosti. PouZiti rychlé masky midZe v takovych piipadech pfinést mnohem lepsi vysledky.

12.2.2.4.1 Aktivace nastroje

* Rychlou masku Ize aktivovat z nabidky obrazku volbou Vybrat/Prepnout rychlou masku.

* Rychlou masku Ize také aktivovat kliknutim na tla¢itko v levém dolnim rohu obrazku (na snimku obrazovky je Cervené zvy-
raznéné).

* Rychlou masku Ize také aktivovat klavesovou zkratkou Shift+Q.

12.2.2.4.2 Vytvoreni rychlé masky

Rezim rychlé masky zahdjite kliknutim na tlacitko v levém dolnim rohu okna obrazku. Pokud ve vasem obrazku byl aktivni vybér,
bude jeho obsah zobrazen beze zmény, zatimco vSechno ostatni bude pokryto prisvitnou ¢ervenou barvou. Pokud aktivni vybér

neexistoval, bude touto barvou pokryt cely obrazek. Masku muzete kdykoliv skryt kliknutim na ikonu oka & pred kandlem
Rychld maska. V dialogu Kandly miZete dvojitym poklepanim na jméno kandlu rychlé masky nebo jeho ndhled zobrazit dialog,
ve kterém muzZete zménit atributy rychlé masky. MizZete zde zménit kryti a barvu pouZitou k jejimu zobrazeni. jste-li v reZimu
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rychlé masky, ujistéte se, Ze je rychld maska v seznamu vybradna a barevné zvyraznéna a zacnéte ji upravovat pomoci libovolnych
néstroji. Maska je ulozena v podobg Sedych tont, k rozsiten{ vybrané oblasti pouZivejte bilou barvu, Cernou k jejimu zmenseni.
Oblasti v Sedych odstinech jsou oblasti prechodné, CasteCné vybrané. Jakmile je maska hotova, kliknéte znovu na tlacitko v levém
dolnim rohu okna obrdzku a rychld maska bude opét pfevedena na vybér. Smyslem rychlé masky je moZnost upravovat vybér

pomoci kreslicich ndstrojd bez nutnosti starat se o masky vybéru. Hodi se dobfe k oddéleni objektu od pozadi.

12.2.2.4.3 Pouziti rychlé masky

Popis

(1] Snimek okna obrizku s aktivovanou rychlou maskou. Rychld maska je vyplnéna pfechodem od cerné (vlevo) po bilou
(vpravo).

(2] Rychld maska je opét pfevedena na vybér. Hranice vybéru je vidét uprostred obrazku.

(3] V rezimu vybéru je vytvoren tah Stétcem. Vlevo je ¢ara plné vytvorena, ale smérem vpravo se vytraci.

Po stisknuti tlacitka rychlé masky je vytvoren doCasny 8bitovy (0-255) kandl, do kterého je uloZen stdvajici vybér. Obrazek se
pokryje ¢ervenym prasvitnym zdvojem, ktery predstavuje nevybrané ¢asti. K tpravé vybéru v rychlé masce lze pouZit libovolny
kreslici néstroj. Méla by se k tomu pouzivat jen $kéla odstind Sedi, bild pfedstavuje vybrané oblasti. Jakmile rychlou masku
vypnete, zobraz{ se upraveny vyber, ale kandl rychlé masky zmizi.

Tip
H Chcete-li vybér vyrobeny pomoci rychlé masky uloZit v trvalém kandlu, zvolte v nabidce obrazku Vybrat/Ulozit do
kanalu.

12.2.2.4.4 Pouziti

1. Otevfete obrazek nebo vytvoite Novy dokument.

2. Aktivujte rychlou masku pomoci tlacitka v levém dolnim rohu okna obrazku. Pokud existuje vybér, rychld maska se vytvori
podle né;.

3. Zvolte libovolny kreslici ndstroj a pomoci ¢erné, bilé a odstint Sedi upravte rychlou masku.

4. Zruste rychlou masku opétovnym kliknutim na tlacitko v levém dolnim rohu okna obrazku.
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12.2.3 Dialog Cesty

Obrazek 12.10: Dialog Cesty

Paths = ®

i concave

D | ¢/

@ 8|

Dialog Cesty se pouZziva ke spraveé cest, umoziuje je mazat a vytvaret, ukladat, prevadét na vybéry a zpét atd.

Dialog Cesty je dokovatelny; viz ¢ast Dokovani dialogt. Lze ho vyvolat nékolika zpiisoby:

12.2.3.1 Vyvolani dialogu

Z nabidky Panelu néstrojii: Soubor — Dialogy — Cesty.

* Z Panelu nastroji: Soubor — Dialogy — Vytvofit novy dok — Vrstvy, kandly a cesty. Timto piikazem ziskate dok obsahujic{
Ctyti dialogy vcetné dialogu Cesty.

Z nabidky obrazku: Dialogy — Cesty.

* Z nabidky karty jakéhokoliv dokovatelného dialogu: Pridat kartu — Cesty.

12.2.3.2 Pouziti dialogu Cesty

Kazda cesta patii urCitému obrazku, cesty jsou soucasti obrazkli podobné jako vrstvy. Dialog Cesty zobrazuje vSechny cesty,
které patii k pravé aktivnimu obrazku — pri prepindni mezi obrazky se cesty zobrazené v dialogu méni. Pokud je dialog Cesty
umistén ve zvlastnim doku Vrstvy, kandly a cesty, vidite, se kterym obrazkem dialog pravé pracuje, v horni ¢asti doku. Tam je
umisténa nabidka umoziiujici mezi otevienymi obrazky prepinat. MiZete ji k libovolnému doku pfidat volbou Zobrazovat vybér
obrdzku z nabidky karty.

Pokud znite dialog Vrstvy, bude pro véds price s dialogem Cesty snadnd. Oba dialogy maji mnoho spole¢ného. Dialog Cesty
zobrazuje seznam vsech cest v obrazku, pro kaZzdou cestu Ctyfi polozky:

Viditelnost cest Prvni polozkou je ikona otevieného oka zobrazend v pifipadé, Ze je cesta viditelnd. V opacném
pripadé je na jejim misté mezera. ,,Viditelnd* je takova cesta, kterd je vykreslena v okné zobrazujicim obrazek. Nenfi ale ve
skutecnosti soucasti pixeli obrazku (pokud nebyla vykreslena zvlastnim piikazem). Viditelnost cesty 1ze prepinat klikanim

na oko ¢i mezeru ne jeho mistée.

Retézeni cest Napravo od vyse zminéného oka miize byt zobrazena ikona fetézu. Je-li fetéz zobrazen, znamena to, Ze
je cesta zfetézena, pokud je na jeho misté jen prazdné misto, cesta zfetézend neni. ,,Zietézend" je takova cesta, kterd tvori
s dal$imi zfetézenymi objekty (vrstvami, kandly, jinymi cestami atd.) skupinu, kterd je vZdy ovlivnéna transformacemi
(zménou velikosti, rotaci atd.) aplikovanymi na kterykoliv objekt do ni patiici jako jeden celek. Kliknutim na misto ikony

fetézu se zfetézeni prepind.
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Nahled obrazku Tteti v fad€ je maly ndhled zobrazujici cestu. Pokud tuto ikonu s ndhledem pfetdhnete mysi na obrazek, vy-
tvorite v daném obrazku kopii této cesty.

- background

Nazev cesty Jméno cesty; musi byt v rimci obrazku jedine¢né. Dvojité poklepani mysi na

nazev cesty ho umozni zménit. Pokud zvolené jméno jiz v obrazku existuje, GIMP automaticky pripoji ¢islo (napf. #1) tak,
aby vznikl jedineCny nédzev.

Pokud neni seznam prazdny, je v kazdém okamZiku jedna z cest v seznamu aktivni. Pravé na aktivni cestu se vztahuji vSechny

operace, at’ uz je zaddte pomoci nabidky dialogu nebo tlaéitek v jeho dolni ¢asti. Aktivni cesta je v seznamu zvyraznénd. Cesta,
na kterou v seznamu kliknete, se stane aktivni cestou.

Kliknutim pravého tlacitka mysi na kteroukoliv polozku v seznamu vyvold kontextovou nabidku dialogu Cesty. Tato nabidka je
dostupnd i z nabidky karty tohoto dialogu.

12.2.3.3 Tlacitka

Tlacitka ve spodni ¢asti dialogu Cesty odpovidaji nékterym polozkdm v kontextové nabidce dialogu Cesty (ktera je dostupna
kliknutim pravého tlacitka mySi v seznamu cest), ale nékteré z nich maji dal$i volby dostupné, pokud je tlaitko stisknuto s
pouzitim modifikacni klavesy.

Nova cesta Viz Nova cesta. PodrZen{ klavesy Shift pfi pouziti tohoto tlacitka zplsobi, Ze bude nova cesta vytvorena se stejnymi
parametry (jménem, bude k nému pro odliSen{ pfipojena Cislice), jako posledni vytvorend cesta.

Zvysit cestu Viz Zvysit cestu.

Snizit cestu Viz SniZit cestu.

Duplikovat cestu Viz Duplikovat cestu.

Cesta do vybéru Prevede cestu do vybéru; vysvétleni viz Cesta do vybéru. Pomoci modifika¢nich kldves pouZitych pfi stisku
tlac¢itka muzZete ovlivnit zpisob, jakym novy vybér bude interagovat se stavajicim:

Modifikacni kldvesa: Zadna, Akce: Nahrazen{ stavajiciho vybéru
Modifikacni kldvesa: Shift , Akce: Pridani ke stavajicimu vybéru
Modifikacni kldvesa: Ctrl , Akce: Odecteni od stavajictho vybéru
Modifikacni kldvesa: Shift-Ctrl , Akce: Prinik se stdvajicim vybérem

Vybér do cesty PodrZeni kldvesy Shift pfi stisknuti tohoto tlacitka otevie dialog Rozsifend nastaveni vybéru do cesty.
Vykreslit cestu Viz Vykreslit cestu.

Odstranit cestu Odstrani vybranou (aktivn{) cestu.
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12.2.3.4 Kontextova nabidka dialogu Cesty

Obrazek 12.11: Kontextova nabidka dialogu Cesty.
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= import Path...

@ Export Path...

Kontextovou nabidku dialogu Cesty 1ze vyvolat kliknutim pravého tlacitka mysi na poloZku v seznamu cest nebo volbou nej-
hotejsi polozky (Menu Cesty) v nabidce karty dialogu Cesty. Tato nabidka umoziuje piistup ke vétSin€ piikazi pro préci s
cestami.

Nastroj pro cestu Polozka Ndstroj pro cestu poskytuje alternativn{ zptisob aktivace nastroje (FIXLINK)Cesta, ktery se pouziva
pro vytvdreni a tGpravu cest. Tento ndstroj 1ze aktivovat kliknutim na jeho ikonu v Panelu néstroji a nebo klavesovou
zkratkou B (podle Bézierovych ktivek).

Upravit atributy cesty Volbou Upravit atributy cesty oteviete dialog, ve kterém miZete upravit nazev (jméno) cesty. To mizete
udélat i dvojitym poklepanim na jméno cesty piimo v seznamu.

Nova cesta Volbou Nova cesta vytvorite novou cestu, kterd se automaticky stane aktivni. V dialogu zadejte pro cestu jméno.
Nova cesta neobsahuje Zadné kotevni body, ty musite vytvorit pomoci nastroje Cesta.

Zvysit cestu Zvysit cestu posune cestu v seznamu o jednu pozici vySe. Pozice cesty v seznamu nemad zadny funkéni vyznam,
moZznost ménit ji slouZi pouze pro lepsi organizaci a prehlednost.

SniZit cestu SniZit cestu posune cestu v seznamu o jednu pozici nize. Pofad{ cest v seznamu nemd Zddny funkéni vyznam, ale

miZe byt vyhodné ménit ho z organizacnich divodd, pro zvyseni piehlednosti.

Duplikovat cestu Duplikovat cestu vytvorii kopii aktivni cesty, pfifadi ji jedine¢né jméno, prida ji do seznamu dialogu Cesty a
ucini ji aktivni cestou obrazku. Kopie je viditelnd pouze tehdy, pokud byl viditelny i original.

- Poznamka
Duplikovani viditelné cesty zpUsobi, Ze cesta z obrazku ,zmizi* (jsou vidét kotevni body, ale ne cesta samotna).
Cesty se totiz vykresluji pomoci funkce XOR, kterd ma malou zvlastnost — je-li objekt vykreslen dvakrat, neni
vidét. Cesty jsou ale na svém misté, i kdyz je nevidite. Pokud jednu z nich posunete, uvidite obé. (Druhou malou
nevyhodou pouziti funkce XOR je neviditelnost cest na podkladu tvofeném 50% $edi).

Odstranit cestu Odstranit cestu smaze vybranou cestu.

Sloucit viditelné cesty Sloucit viditelné cesty vezme vSechny viditelné cesty v obrazku (tedy cesty, u kterych je zobrazena ikona
otevieného oka) a udéla z nich komponenty jedné jediné cesty. To je vyhodné napiiklad tehdy, pokud chcete vSechny cesty
vykreslit stejnym zptisobem atd.
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Cesta do vybéru; Pridat do vybéru; Ubrat z vybéru; Prunik s vybérem Tyto piikazy ud€laji z cesty vybér, ktery uréitym
zpisobem zkombinuji se stavajicim existujicim vybérem. (Cesta do vybéru existujici vybér zahodi a zcela nahradi vybérem
vytvorenym z cesty.) Pokud je to potfeba, neuzaviené Cdsti cesty se uzaviou spojenim prvniho a posledniho kotevniho
bodu tseckou. ,,Pochodujici mravenci* vysledného vybéru by méli kopirovat cestu, ale pfesnost neni absolutni (vzhledem
k prevodu mezi vektorovou a rastrovou reprezentaci).

Vybér do cesty Tento piikaz mizZete zadat riiznymi zpGsoby:

* Z nabidky obrdzku: Vybrat — Do cesty
* Z nabidky dialogu Cesty: Vybér do cesty.

s Mz

* Tlacitkem Vybér do cesty v dolni ¢asti dialogu Cesty.

Vybér do cesty vytvoii novou cestu z aktudlniho vyberu v obrazku. Vysledna cesta bude sledovat ,,pochodujici mravence®,
ale vzhledem k nutné vektorizaci jim obvykle neodpovida zcela pfesné.

VyKkreslit cestu Tento piikaz lze zadat riznymi zptsoby:

* Z nabidky obrdzku: Upravit — Vykreslit cestu
* Z kontextové nabidky dialogu Cesty: Vykreslit cestu.

 Tlacitkem Vykreslit cestu v doln{ ¢asti dialogu Cesty.
 Tlacitkem Vykreslit cestu v dialogu Volby néstroje Cesty.
Vykreslit cestu vykresli aktivni cestu do aktivni vrstvy obrdzku. Vzhled ¢ary Ize v podstaté libovoln€ nastavit. Viz FIXME

Kopirovat cestu Kopirovat cestu zkopiruje aktivni cestu do Schranky cest; mtizete ji tak vloZzit do jiného obrazku.

Cestu mlzete do jiného obrazku zkopirovat i pfetazenim ikony cesty z dialogu Cesty do pozadovaného obrazku.

Vlozit cestu VloZit cestu vytvoii novou cestu z obsahu Schranky cest, pfidad ji do seznamu v dialogu Cesty a ucinf ji aktivni
cestou obrazku. Pokud do Schranky cest nebyla Zadn4 cesta zkopirovana, bude tento piikaz nepiistupny (zasedly).

Importovat cestu Importovat cestu vytvori novou cestu ze SVG souboru: v dialogu, ktery se po zadani piikazu otevie, vyberte
pozadovany SVG soubor. FIXME

Exportovat cestu Pomoci Exportovat cestu Ize aktivni cestu uloZit do souboru ve formatu SVG. V dialogu, ktery se otevie po

ného obrazku v GIMPu pomoci piikazu Importovat cestu. SVG soubor muzete rovnéz pouZit ve vektorovych grafickych
editorech jako je naptiklad Sodipodi nebo Inkscape. FIXME
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12.2.4 Dialog Mapa barev

Obrazek 12.12: Dialog Mapa barev

Indexed Palette: E®

Color index: |12 =

Hex triplet: |e2e028

g | % |

Dialog Mapa barev umozZiluje upravovat paletu barev obrazku v rezimu indexovanych barev. (Pokud je obrazek v reZimu RGB
nebo stupné Sedi, je tento dialog nepouZitelny.) Tento dialog je dokovatelny; viz Dokovani dialogli. Lze ho vyvolat nékolika
zpusoby:

12.2.4.1 Vyvolani dialogu

* Z nabidky Panelu néstroji: Soubor — Dialogy — Mapa barev

* Z nabidky obrazku: Dialogy — Mapa barev

12.2.4.2 Mapy barev a indexované obrazky

V indexovaném obrazku jsou barvy jednotlivym pixelim pfifazovany nepiimo, pomoci pfevodni tabulky zvané mapa barev. V
Gimpu miZe mit barevna mapa maximalné 256 barev. Maximdlné€ vyuzitd barevna mapa pfifazuje vS§em indexdm v rozsahu
0-255 néjakou, libovolnou, barvu. Neexistuje Zadné pravidlo, které by pouZité barvy nebo jejich poradi néjak omezovalo; kazdy
index miZe mit prifazenu libovolnou barvu.

Obrézek v reZimu indexovanych barev nemd barvy pfifazované piimo (jako v piipadé rezimd RGB ¢i stupné Sedi), ale jednotli-
vym pixellim jsou pfifazovany indexy. Jakou barvu ma GIMP pixeltim pfifadit, zjisti v mapé barev. Kazdy indexovany obrazek
ma svou vlastni mapu barev.

Je dllezité si uvédomit, Ze barvy obsaZené v mapé barev jsou jediné dostupné barvy pro dany indexovany obrazek (pokud do
mapy nepridate dalsi barvy). To ma zdsadni vliv na funkci Gimpu: napiiklad pfi tvorbé prechodu GIMP nebude mit k dispozici

pozadované barvy a proto je nahradi Rozptylem. Pokud je mapa barev pfili§ mald nebo nevhodné sestavend, mize byt vysledna
kvalita obrazku velmi $patna.

Dialog Mapa barev umoZiiuje upravovat mapu barev obrdzku pfifazovanim novych barev do mapy nebo zménou existujicich
barev. Pokud jizZ existujici barvu pfifazenou urcitému indexu zménite, zméni se barva vSech pixell v obrazku s danym indexem.
Barvy jsou ¢islované od nuly v levém hornim rohu po fadcich.

12.2.4.3 Pouziti dialogu Mapa barev
Dialog Mapa barev umoZiiuje nésledujici operace:

Kliknuti na barevnou polozku Barvu, na kterou kliknete, nastavi GIMP jako barvu popredi (zobrazenou napiiklad v panelu
nastroju).




GNU Image Manipulation Program
137 /317

Kliknuti na barevnou polozku s modifikacni klavesou Ctrl This sets GIMP’s background color to the color you Ctrl-click on,
as shown in the Toolbox color area.

Dvojité poklepani na barevnou polozku Nastavi barvu popfedi na hodnotu barvy, na kterou jste poklepali, ale zdrovei otevie
dialog pro zménu této polozky v mapé barev.

Index barvy Zipisem cisla do této kolonky zvolite dany index.

Notace HTML Hexadecimdlni reprezentace barvy (tak, jak se pouzivd v HTML) pfitazené pravé zvolené poloZce barevné mapy.
Pomoci ni miiZete barvu upravit bez pouZiti editoru barev. Viz FIXME

Upravit barvu Toto tlaéitko (v levém dolnim rohu dialogu) otevie editor barev, ve kterém muiZete zménit barvu pfifazenou praveé
zvolené poloZce mapy barev. Funkce je podobna jako kdyz dvojité poklepate na barevnou poloZku, ale barva se nenastavi
jako barva popredi.

Pridat barva Timto tladitkem (v pravém dolnim rohu dialogu) pfidate do mapy barev novou barvu. Pokud na tlacitko kliknete
bez pouziti modifikacni klavesy, pridd se, na posledni misto, barva poptedi. Pokud pouZijete modifika¢ni klavesu Ctrl,
prida se barva pozadi. (Pokud ma mapa 256 polozek, nelze dalsi poloZky pridavat).

Pokud udélate chybu, muZzete ji vratit kldvesovou zkratkou Ctrl-Z nebo prikazem Editovat — Zpét z nabidky obrazku.

E Poznamka
. Tento dialog ale neni jedinou moznou cestou ke zméné barevné mapy indexovaného obrazku. Nastroje pro Upravu
barev jako Jas/Kontrast apod. téZ méni barvy v mapé barev.

12.2.5 Histogram Dialog

Obrazek 12.13: Dialog Histogram
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Background
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Mean: 186.8 Pixels: 1483200
Std Dev: 443 Count 1483200

Median: 1820 Percentile: 100.0

Dialog Histogram zobrazuje informace o statistickém rozloZeni barevnych hodnot v aktivhim obrdzku. Takové informace jsou
neocenitelné napriklad tehdy, kdyZ se snaZite obrazek barevné vyvdZit. Histogram je ovSem skutecné pouze informacni dialog,
manipulace s nim nemtize obrazek nijak ovlivnit. Pokud chcete provést korekci barev na zdkladé histogramu, pouZijte néstroj
Urovné.
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12.2.5.1 Vyvolani dialogu

Tento dialog je dokovatelny. Vice informaci o této vlastnosti se dozvite v ¢asti Dokovéni dialogl. Dialog Histogram lze vyvolat
nékolika zptisoby:

* Z nabidky panelu nastroji volbou Soubor — Dialogy — Histogram

* Z nabidky obrdzku volbou Dialogy — Histogram

12.2.5.2 Co je to histogram?

V GIMPu Ize kazdou obrazovou vrstvu rozlozit do jednoho nebo vice kandlt: v pfipadé RGB obréazku je to Cerveny, zeleny a
modry kandl, v pripadé obrazku ve stupnich Sedi je jediny kanal jasu. Vrstvy podporujici prihlednost maji navic tzv. alfa kanal.
Kazdy kanal mdZe obsahovat hodnoty v rozsahu od 0 do 255 (celé &isla). Cerny pixel je proto reprezentovan nulou ve viech
barevnych kanalech, bily pixel ¢islem 255 ve vSech barevnych kandlech. Prihledny pixel nese hodnotu 0 v alfa kandlu, zcela

nepruhledny pixel ma naopak alfa hodnotu 255.

V piipadé RGB obrazki je nékdy vyhodné definovat ,,pseudokandl jasu. Neni to skutecny barevny kandl protoZe nereprezentuje
Zadnou informaci pfimo uloZenou v obrdzku. Jas je mistotoho vypocitdvan podle rovnice: V = max (R, G, B) . Jas odpovida
hodnoté, kterou byste ziskali pfevedenim obrazku do stupnd Sedi.

Vice informaci o kandlech 1ze nalézt v ¢asti Prace s obrazky.
12.2.5.3 Pouzivani dialogu Histogram
Kanal

Obrazek 12.14: Kanaly RGB vrstvy s prihlednost{

Tato nabidka umoziluje zvolit kandl, jehoZ histogram ma byt zobrazen. Nabizené kandly zdvisi na typu aktivni vrstvy.
MozZnosti jsou nasledujici:

Jas V pripadé RGB obrazkti a obrazkii v odstinech Sedi. Predstavuje distribuci hodnot jasu ve vrstvé. V piipadé RGB
obrazku jsou tyto hodnoty ziskany z pseudokanalu.
V piipadé indexovaného obrazku se jednd o Cetnost jednotlivych indexi z palety. Jedna se tedy o tzv. pseudobarevny
histogram.

Cervena, Zelena, Modra Tyto mozZnosti jsou dostupné pouze v piipadé RGB obrazkd. Zobrazuji rozloZeni intenzit v
cerveném, zeleném a modrém kanalu.

Alfa Distribuce urovni kryti. Pokud je vrstva zcela neprihlednd nebo naopak zcela prihledna, je histogram tvoren jedinym
sloupeckem zcela vpravo nebo vlevo histogramu.

RGB
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Obrazek 12.15: Kombinovany histogram pro Cerveny, zeleny a modry kanal.
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Tato moznost, dostupnd pouze pro RGB obrazky, zobrazuje cerveny, zeleny a modry histogram poloZeny na sobé.
Lze tak v jednom pohledu posuzovat rozloZeni veskeré barevné informace.

Tlacitka Linearni/Logaritmicky

Obrazek 12.16: Histogram nahote je v logaritmickém reZzimu
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Std Dev: 443 Count: 1483200

Median: 1820 Percentile: 100.0

Tato tlacitka ur€uji, zda je histogram zobrazen s linedrnim nebo logaritmickym méfitkem osy Y. Pro fotografie je obvykle
lepsi linedrni rezim. V piipadé obrizkt obsahujicich velké plochy jednolité barvy vSak ¢asto dominuje jeden sloupecek a
ostatn{ zanikaji. V takovém pripadé je uZzite¢né logaritmické meéfitko.

Nastaveni rozsahu

Obrazek 12.17: Dialog s nastavenym rozsahem

Histogram = ®
Background
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93 — 158 |5
Mean: 137.1 Pixels: 1483200
Std Dev:  13.6 Count: 451953
Median: 1380 Percentile: 30.5

Statistickou analyzu zobrazenou v dolni ¢asti dialogu 1ze omezit na urcity rozsah hodnot. Rozsah hodnot 1ze omezit tfemi
zpusoby:

Tvvs . Yy

* Kliknutim a taZenim kurzoru ptes histogram, od nejnizZsi po nejvyssi hodnotu pozadovaného rozsahu.
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* Pretazenim bilého a Cerného trojihelniku pod histogramem.
* Pomoci piirastkovych poli pod posuvnikem (levé pole pro dolni mez rozsahu, pravé pole pro horni mez rozsahu).

Statistiky V dolni ¢asti dialogu jsou zobrazeny zdkladni statistické udaje popisujici distribuci hodnot ve vybraném rozsahu.
Jedna se o prumér, standardni odchylku, medidn vybrané ¢asti histogramu, pocet pixelG v obrdzku, pocet pixeld, jejichZ
hodnoty spadaji do vybraného rozsahu, a procento téchto pixeld.

12.2.6 Dialog Navigace

Obrazek 12.18: Navigation Dialog

B4 Navigation _ EuRS

Display Navigation E®
Wilber
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Dialog Navigace 1ze pouzit k usnadnéni orientace v aktivnim obrazku, ktery je pfiblizen natolik, Ze se cely nevejde do svého
okna. V takovém pripadé se v dialogu Navigace zobrazi inverzné zbarveny obdélnik ohranicujici oblast aktudlniho pohledu na
obrazek. Tento obdélnik l1ze mys$i pretahovat, a tak ménit zobrazenou oblast v okné obrazku.

12.2.6.1 Aktivace dialogu

Dialog Navigace lze vyvolat mnoha riznymi zpisoby:

* z nabidky panelu néstroji: Soubor/ Dialogy/ Navigace
* z nabidky okna obrazku: Dialogy/ Navigace
* z nabidky okna obrazku: Zobrazeni/ Navigacni okno, pouZit lze i zkratku Shift+Ctrl+N.

* z nabidky jiného dokovatelného dialogu: Pridat kartu/ Navigace

vvvvvv

vSak kliknutim na ikonu v pravém dolnim rohu okna obrazku. Toto navigacni ono zGstava oteviené do uvolnéni tlacitka
mysi. Pfed jejim uvolnénim lze taZzenim myS$i ménit oblast obrdzku zobrazovanou v jeho okné.

12.2.6.2 Pouziti navigacniho dialogu

Posuvnik Posuvnik v dialogu Navigace umoziiuje zménu pfibliZeni obrdzku po mensich krocich neZ piikaz PfibliZeni.
Tlacditka
* Funkeci tlac¢itek Oddalit, PribliZit a PfibliZit 1:1 nenfi tfeba vysvétlovat. SlouZi ke zméné pfibliZeni obrazku.

* Zoom Fit to Window: After zooming, this button allows to return to the normal size. FIXME

 Shrink Wrap: The whole zoomed image will be displayed in an enlarged image window, if possible. FIXME
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12.2.7 Dialog Historie vraceni

Obrazek 12.19: Dialog Historie vracen{
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Dialog Historie vraceni zobrazuje seznam akci, které jste s obrazkem naposledy provedli. U kazdé z nich je pfipojen maly ndhled
obrazku po provedeni piislusné akce. Obrazek miZete vratit do kteréhokoliv bodu (stavu) Historie vraceni prostym kliknutim na
zvolenou poloZku v seznamu zmén. Vice informaci o mechanismu vraceni provedenych zmén v Gimpu naleznete v ¢4sti Vraceni
zmén.

12.2.7.1 Aktivace dialogu

Dialog Historie vraceni je dokovatelny. Pokud potfebujete poradit, jak s dokovatelnymi dialogy manipulovat, podivejte se do
¢asti Dokovani dialogt. Dialog Historie vraceni 1ze vyvolat nékolika zptisoby:

Z nabidky Panelu néstrojii: Soubor — Dialogy — Historie vraceni.

 Z nabidky Panelu néstrojii: Soubor — Dialogy — Vytvorit novy dok — Vrstvy, kandly a cesty. Timto zptisobem oteviete dok
se Ctyfmi dialogy. Jednim z nich je dialog Historie vraceni.

* Z nabidky obrazku: Upravit — Historie vraceni.

* Z nabidky obrdzku: Dialogy — Historie vraceni.

Z nabidky karty kteréhokoliv dokovatelného dialogu: Pfidat kartu — Historie vraceni.

12.2.7.2 Pouziti dialogu Historie vraceni

Nejjednodussi zpusob vybéru pozadovaného bodu (stavu) historie je kliknuti na pfislusnou polozku v seznamu historie vraceni.
Mezi jednotlivymi body (stavy) miZete prechdzet sem a tam podle libosti, aniZ byste ztratili jakoukoliv informaci nebo spotie-
bovdvali systémové zdroje. Ve vétSiné piipadd jsou zmény velmi rychlé.

s Mz

Ve spodni ¢asti dialogu jsou tfi tlacitka:

Zpét Tlacitko Zpét ma stejnou funkci jako volba z menu obrazku Upravit — Zpét nebo stisknuti klavesové zkratky Ctrl-Z; vrat{
obrazek o jeden bod zpét v historii vraceni (k pfedchdzejicimu stavu).
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Znovu Tlacitko Znovu ma stejnou funkci jako volba Upravit — Znovu z menu obrazku, nebo klavesova zkratka Ctrl-Y ; posune
obrazek o jeden bod vpied v historii vracen{ (k ndsledujicimu stavu). M4 tedy opacnou funkci oproti tlacitku Zpét.

Vymazat historii vraceni Toto tlacitko odstrani veSkery obsah historie vraceni kromé¢ aktudlniho stavu. Pokud ho stisknete,
budete dotazani, zda si za svym umyslem skute¢né stojite. Jedinym rozumnym divodem, pro¢ mazat historii vracent,
miZe byt velmi omezend operani pamét’.

12.3 Image Content Related Dialogs

12.3.1 Dialog Barvy

Obrazek 12.20: Colors dialog
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Dialog Barvy umoZiluje spravovat a vybirat nové barvy. Je rozdélen do nékolika samostatnych ¢asti: GIMP, Trojihelnik, Vodova
barva a Stupnice. Posledn{ tla¢itko v dialogu aktivuje kapdtko, kterym miiZete nasat barvu kdekoliv na obrazovce (i mimo Gimp).

12.3.1.1 Vyvolani dialogu

Dialog Barvy Ize vyvolat nasledujicimi zptsoby:

* z nabidky Panelu néstrojti: Soubor — Dialogy — Barvy
* 7 Panelu nastroji: kliknéte na barvu poptedi ¢i pozadi.
* z nabidky obrazku: Dialogy — Barvy

* z nabidky karty jakéhokoliv dokovatelného dialogu: Pridat kartu — Barvy
12.3.1.2 Using the dialog

Voli¢ GIMP Voli¢ barev GIMP umoziiuje vybér libovolné barvy kliknutim do jednorozmérného prouzku vpravo a ndslednym
kliknutim do dvojrozmérné plochy vlevo. Jednorozmérny prouzek umoziuje volit jeden z parametrti barvy (odstin, sytost,
hodnota, cervend, modré, zelend), jak zvolite kliknutim na nekteré z tlaCitek v pravé casti dialogu. Dvojrozmérna plocha
pak umoziiuje zvolit zbyvajici dva dopliikové parametry.

Voli¢ CMYK Voli¢ barev CMYK umoziiuje vybirat barvy podle barevného modelu (FIXLINK) CMYK.

Trojuhelnik Voli¢ Trojthelnik se sklada z barevného kruhu, ktery umoziuje kliknutim a taZzenim vybrat Zddany barevny odstin,
a trojuihelniku, ve kterém lze podobnym zpisobem intuitivné vybrat sytost a hodnotu (jas) barvy.
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Vodova barva FIXME
Stupnice FIXME

Kapatko Kapitko dialogu Barvy funguje podobné jako néstroj (FIXLINK)Barevnad pipeta. Lisi se tim, Ze misto vybéru barev
pouze z aktivniho obrazku otevieného v Gimpu, umoziluje nasét barvu ze kteréhokoliv mista obrazovky vcetné jakéhokoliv
jiného programu, napiiklad webového prohliZece.

12.3.2 Dialog Stopy

Obréazek 12.21: Dialog Stopy
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Dialog Stopy slouzi k volbé aktivni stopy pro kreslici néstroje, o pouziti kreslicich néstroji se dozvite vice v ¢asti Kreslici
néstroje. UmoZziiuje také se stopami riznym zpiisobem manipulovat. Zvolenou stopu aktivujete kliknutim na ni v seznamu; stopa
se tak objevi jako aktivni stopa v indikacni oblasti panelu nastroji. S Gimpem se dodava né€kolik desitek riznych stop vcetné
nékolika opravdu zvlastnich, jejichz hlavnim tkolem je poukdzat na obrovské moznosti stop. Vlastni stopy si miizete vytvéret
pomoci Editoru stop nebo uloZenim obrizku ve specidlni formdtu pro stopy.

12.3.2.1 Vyvolani dialogu

Dialog Stopy je dokovatelny; viz ¢ast Dokovani dialogti. Lze ho vyvolat nékolika riznymi zptsoby:

Z nabidky Panelu néstroji: Soubor — Dialogy — Stopy.

Z nabidky Panelu nastroji: Soubor — Dialogy — Vytvorit novy dok — Stopy, vzorky a prechody. Timto piikazem se otevie
dok se tfemi dialogy, mezi nimiZ jsou i Stopy.

* Z Panelu nastroju kliknutim na ikonu aktivni stopy v ¢dsti zobrazujici aktivni stopu, vzorek a pfechod.

* Z nabidky obrazku: Dialogy — Stopy.

Z nabidky karty jakéhokoliv dokovatelného dialogu: Pfidat kartu — Stopy.

* Z dialogu Volby nastroji kteréhokoliv kreslictho ndstroje kliknutim na ikonu aktivni stopy. Uvédomte si ale, Ze v zavislosti
na nastaveni vaseho Gimpu, miZe byt takto vybrand stopa pfifazena jen aktivnimu ndstroji a nikoliv nastrojim ostatnim. Viz
Predvolby nastroja.
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12.3.2.2 Using the brush dialog

12.3.2.2.1 ReZim mfizky a seznamu

V nabidce karty mizete pomoci polozek Zobrazit jako seznam a Zobrazit jako miizku pfepinat mezi dvéma rezimy zobrazeni.
V rezimu mfizky jsou tvary stop zobrazeny v pravidelné pravouihlé siti, coZ Seti{ misto a usnadiiuje orientaci. V reZimu seznamu
jsou tvary stop zobrazeny i se svymi jmény.

Obrazek 12.22: The Brushes dialog
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(a) Dialog Stopy (rezim miizky) (b) The Brushes dialog (List view)
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rezim mrizKy V horni ¢4sti dialogu je zobrazeno jméno aktivni stopy a jeji velikost v pixelech.

Ve stfedni Casti jsou zobrazeny vSechny dostupné stopy (moznd budete ale muset pouzivat posuvnik), aktivni stopa je
oramovana. Pokud je u stopy zobrazeno malé plus znamena to, Ze je stopa vétsi, neZ v dialogu vypada. Pokud je u stopy
zobrazen maly Cerveny trojihelni¢ek, znamena to, Ze se jednd o animovanou stopu, tzv image hose (FIXME). Kliknutim
na stopu ji aktivujete. Dvojitym kliknutim oteviete editor stop.

rezim seznamu Dialog Stopy pracuje v reZimu seznamu stejné, jako v rezimu miizky, s jednou vyjimkou:

Pokud dvojité kliknete na jméno stopy, miZete ho upravit. Mtizete v§ak ménit jen jména téch stop, které jste sami vytvorili
nebo nainstalovali, nikoliv stop, které jsou soucasti instalace Gimpu. Pokud se pokusite zménit jméno takové stopy, nepo-
dafi se vam to, vrati se automaticky k ptivodnimu jakmile editaci jména ukoncite. Je to obecnym pravidlem Gimpu: nelze
ménit zdroje (stopy, vzorky, pfechody atd.), které jsou soucdsti instalace, ale pouze ty, které sami vytvofite.

12.3.2.2.2 Buttons at the bottom

Rozestup Pod stopami je posuvnik Rozestup, ktery umoziuje nastavitvzdalenost mezi jednotlivymi otisky sto

Upravit stopu Tato volba aktivuje Editor stop. Ten vSak funguje pouze s parametrickymi stopami. Ostatni stopy se v editoru
zobrazi, ale nelze je upravovat.

Nova stopa Vytvori novou parametrickou stopu a otevie Editor stop, ve kterém ji miZete nastavit. Nova stopa bude automaticky
uloZena ve vasem osobnim adresafi brushes.

Duplikovat stopu Toto tlacitko je aktivni pouze tehdy, pokud je pravé vybrand parametrickd stopa. Jeho stisknutim se para-
metrickd stopa zduplikuje a kopie se otevie v editoru stop. Vysledek je automaticky uloZen do vaSeho osobniho adresédre

brushes.

Odstranit stopu Odstrani stopu z dialogu, ale i z adresare, ve kterém je uloZena (pokud mate patficnd opravnéni). Pred skutec-
nym smazanim stopy budete poZadani o potvrzeni vaSeho umyslu.




GNU Image Manipulation Program
145/ 317

Aktualizovat stopy Pokud do vaSeho osobniho adresdie brushes nebo jakéhokoliv jiného adresdre ve kterém jsou hledany
stopy pridate nové stopy jinak, neZ pomoci Editoru stop, musite timto tlacitkem stopy aktualizovat, aby se nacetly do
dialogu.

Funkce téchto tlacitek jsou dostupné také z kontextového menu dialogu Stopy, které muZete vyvolat kliknutim pravého tlacitka

mysi kdekoliv v seznamu (¢i miiZce) stop, nebo volbou prvni poloZky Menu Stopy z nabidky karty dialogu Stopy.

12.3.2.3 Editor stop

Obrazek 12.23: The Brushes Editor dialog
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12.3.3 Dialog Vzorky

Obrazek 12.24: Dialog Vzorky
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Vzorek je v Gimpu maly obrazek pouZivany k vypliiovani oblasti opakovanym pokladdanim vedle sebe (jako dlazdice). Vice
informaci o vzorcich, jejich vytvareni a pouZivani viz ¢ast Vzorky.

Dialog Vzorky slouZi k volbé vzorku, kliknutim na ikonu poZadovaného vzorku v dialogu. Vybrany vzorek se stane aktivhim
pro dalsi praci v Gimpu a zobrazi{ se v indikaén{ oblasti Panelu néstroji. S gimpem se doddva nékolik desitek viceméné ndhodné
vybranych vzorkd, dal$i 1ze snadno pfidavat.




GNU Image Manipulation Program
146 /317

12.3.3.1 Vyvolani dialogu

Dialog Vzorky je dokovatelny, vice o této vlastnosti viz Dokovani dialogl. Lze ho aktivovat nékolika zpisoby:

Z nabidky Panelu néstroji volbou: Soubor — Dialogy — Vzorky.

¢ Z nabidky Panelu nastroji: Soubor — Dialogy — Vytvofit novy dok — Stopy, vzorky a pfechody. Tento piikaz vytvoii dok
obsahujici nékolik dialogli, mimo jiné i dialog Vzorky.

* Kliknutim na ikonu vzorku v indika¢ni oblasti Panelu nastroju.

* Z nabidky okna obrdzku volbou: Dialogy — Vzorky.

Z nabidky karty libovolného dokovatelného dialogu volbou: Pfidat kartu — Vzorky.

Z dialogu voleb ndstroje Klonovan{ kliknutim na ikonu vzorku. Klonovani umi pomoci vzorkt malovat.
12.3.3.2 Using the pattern dialog

ReZim seznamu a miizky V nabidce karty zle zvolit mezi reZimem miizky ( Zobrazit jako mfiZku ) a reZimem seznamu (

Zobrazit jako seznam). V reZimu miizky jsou ikony vzorkd uspofadany v husté pravoitihlé miizZce, které umoziuje prohlizet
velké mnozstvi vzorkl najednou. V reZimu seznamu jsou vzorky usporddany v seznamu, véetné svych nazvu.

Poznamka

Podnabidka Velikost nahledu umoziiuje zménit velikost nahledl v dialogu podle potfeb uZivatele.

Obrazek 12.25: Dialog Vzorky
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(a) reZim seznamu (b) v reZimu miiZky

s Xz

Pouziti dialogu Vzorky (v rezimu mrizky) V horni ¢asti dialogu se zobrazuje jméno pravé aktivniho vzorku a jeho roz-
méry v pixelech.
Ve stiedni ¢asti jsou zobrazeny ikony (ndhledy) vSech dostupnych vzorkd, aktivni vzorek je zvyraznén oramovanim.
Kliknutim na kterykoliv z nich se pfislusny vzorek aktivuje a zobrazi se v indikacni oblasti Panelu néstroju. Takto
aktivovany vzorek se pak pouziva k riznym operacim v Gimpu.
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Pouziti dialogu Vzorky (rezim seznamu) V tomto rezimu se misto kompaktni miizky zobrazuje seznam obsahujici kromé
ikon (ndhledi) vzork i jejich jména a rozméry. Kliknutim na nékterou z poloZek seznamu nastavi odpovidajici vzo-
rek jako aktivni vzorek Gimpu, stejné jako v reZimu miizky.

Dvojité kliknuti na jméno vzorku umoziuje jméno zmeénit. Ménit Ize v§ak pouze jména vzorkd pfidanych uZivatelem,
nikoliv vzorkil dodavanych pfimo s Gimpem. Zmény jmen vzorki z adresdi, kam uZivatel nemd pravo zdpisu, se
neuloZi.

Vse ostatni pracuje stejnym zplisobem, jako v reZimu miizky.

Smazat vzorek Stisknuti tohoto tlacitka odstrani vzorek ze seznamu a smaZe odpovidajici soubor z disku. Nelze vSak odstranit
vzorky, které jsou doddvany jako soucast Gimpu a instalovany spolecné s nim. Taové vzorky se nachdzeji v systémovém

2y 0

adresafi patterns; odstraiiovat 1ze ale pouze vzorky z adresart, do kterych ma uzivatel pravo zapisu.

Obnovit vzorky Toto tlacitko prohlédne vSechny adresare v cesté pro hledani vzorki a nové nalezené vzorky pfida do seznamu.

To je uzitecné, pokud byly do nékterého z adresait pridany nové vzorky. Bez pouziti tohoto tlacitka by byly piistupné az
po pristim spusténi Gimpu.

12.3.4 Dialog Prechody

Obrazek 12.26: Dialog Prechody
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Dialog Ptechody slouZi k volbé pfechodu (sady linedrné uspofddanych barev) pouZivaného ndstrojem Miseni a fadou dalSich
operaci. Poskytuje také pfistup k riznym funkcim pro manipulaci s pfechody. Pfechod miiZete zvolit jednoduchym kliknutim do
seznamu ptechodd, zvoleny prechod se ihned zobrazi jako aktivni v indikacni oblasti panelu néstroji. Spolu s Gimpem se dodava

fada velice peknych prechodd, dalsi si miZete sami vytvaret pomoci Editoru pfechodi. Vice obecnych informaci o pfechodech
najdete v ¢asti Pfechody.

Prvni ¢tyfi prechody v seznamu jsou vyjimecné, pouZivaji totiZ barvu popiedi a barvu pozadi z panelu néstrojt. Pro vice informac{

viz Prechody.

12.3.4.1 Vyvolani dialogu

Dialog Prechody je dokovatelny. O dokovéni dialogi se dozvite vice v ¢asti Dokovani dialogli. Vyvolat ho Ize fadou zptisobti:

¢ Z nabidky panelu nastroji: Soubor — Dialogy — Piechody.

¢ Z nabidky panelu néstroji: Soubor — Dialogy — — Stopy, vzorky a pfechody. Timto se otevie dok se tfemi dialogy vcetné
dialogu Prechody.

* Z panelu néstroju kliknutim na ikonu aktivniho pfechodu v indikacn{ oblasti.

Z nabidky obrazku Dialogy — Ptechody.

Z nabidky karty kteréhokoliv dokovatelného dialogu: Pfidat kartu — Dialogy.
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12.3.4.2 Pouzivani dialogu Prechody
Nejjednodussi a nejcasteji pouzivand operace v tomto dialogu je prosté kliknuti na poZadovany prechod, ¢imzZ se stane aktivnim
prechodem v Gimpu. Aktivni pfechod pouZzivaji se pak pouziva pii vSech operacich s pfechodem.

Dvojité kliknuti na pfechod umoziuje nastavit jeho jméno. Uzivatel v§ak miiZze ménit pouze jména prechodi, které sam vytvoril,

nikoliv jména standardnich pfechodt doddvanych s Gimpem. Pokud se pokusite pfejmenovat standardni pfechod, zmény ve

jménu se neuloZi. V Gimpu je obecnym pravidlem, Ze nemiiZete ménit pfedinstalované standardni zdroje, tedy stopy, vzorky,

prechody atd. Ménit miZete jen ty, které jste si sami vytvorili.

Rezim miiZKy a seznamu V nabidce karty mtiZete volit mezi reZimy Zobrazit jako mi{zku a Zobrazit jako seznam. V reZimu
miiZky jsou pfechody zobrazeny v pravidelné miiZce. V tomto reZimu ale muzZe byt t€Zké vybrat ten spravny, protoZe
okolni prechody rusi. V reZimu seznamu, ktery je vychozi, jsou prechody zobrazeny nad sebou, véetné svych jmen.

s Xz

Tlacitka v dolni ¢asti dialogu umozniuji s prechody pracovat riznym zptisobem:

Upravit prechod Toto tlacitko aktivuje Editor Pfechodu.

Novy prechod Timto se vytvoii novy prechod, inicializovany jednoduchou $kdlou Sedi, a otevie se Editor pfechodi, ve kte-
rém muzete prechod dle libosti upravit. Vytvofené prechody se automaticky ukladaji do adresafe gradients ve vaSem
osobnim adresari Gimpu, odkud se automaticky nahravaji pti dal§im spusténi Gimpu. (V dialogu Pfedvolby miiZete tento
adresaf zménit nebo ptidat dalsi.)

Duplikovat prechod Timto se vytvoii kopie pravé vybraného ptfechodu. tuto kopii miZete upravovat, i kdyZ je original neupra-
vovatelny.

Odstranit pirechod Pokud k tomu méte opravnéni, odstrani (smaZe) zvoleny piechod. Budete pozddani o potvrzeni svého
umyslu.

Obnovit pirechody Pokud do svého osobniho adresafe gradients pridite, jinak neZ pomoci tohoto dialogu, nové ptechody,
Ize jejich seznam obnovit a tak nové pfechody v Gimpu zviditelnit timto tlacitkem.

Funkce téchto tlacitek jsou pfistupné i z kontextové nabidky, kterou Ize vyvolat kliknutim pravym tla¢itkem mysi kamkoliv do
seznamu prechodu. Je v ném i jedna dalsi funkce navic:

Ulozit jako POV-Ray... Tato funkce uloZi pfechod do souboru ve formatu pouZzivaném 3D raytracerem POV-Ray.

12.3.4.3 Editor prechodu

Obrazek 12.27: Editor pfechodt

Gradient Editor = ®

A ASk

[»]
¥ Instant update




GNU Image Manipulation Program
149 /317

Editor pfechodl umoziiuje Gpravu piechodt. Lze jej vSak pouZzivat pouze na prechodech, které jste si sami vytvofili, nikoliv na
prechodech doddvanych spolu s Gimpem. Editor pfechodi je pomérné sloZity nastroj vyZadujici trochu dsili k plnému zvladnuti.
Myslenkou, na které editor pfechodu stoji, je skutecnost, Ze l1ze kazdy prechod rozlozit na fadu segmentii, které jsou jednoduchymi
plynulymi pfechodu mezi dvéma barvami. Editor pfechodd umozZiuje spojit libovolny pocet takovych segmenti, pficemZ pro
kazdy segment lze zvolit libovolné barvy a rdzné zpusoby pfechodu mezi nimi.

12.3.4.3.1 Usporadani dialogu

s ¥z

Jméno V horni ¢asti dialogu je pole, ve kterém lze zménit jméno upravovaného prechodu.

Nahled prechodu V barevné plose pod jménem piechodu je zobrazen upravovany prechod. Zde miZete interaktivné prohlizet
vysledek své price.

Kontrolni posuvniky Pod ndhledem pfechodu je fada trojihelnickt dvou barev. Segment je misto mezi dvéma sousednimi troj-
thelniky cerné barvy. Uvnitf kazdého segmentu je bily trojihelnik, ktery slouZzi k nastaveni miSeni barev v segmentu. Seg-
ment miZete vybrat kliknutim kamkoliv mezi dva ¢erné trojihelnicky, vice segmenti muizete vybrat klikdnim se zmack-
nutou klavesou Shift. Vybrany rozsah sestavd vidy ze sousedicich segmentl, takZe pokud néktery mezilehly segment
vynechdte, bude zafazen automaticky. Pokud je zaskrtnuta volba Okam?Zita aktualizace, pfekresluje se ndhled okamZité pfi
pohybu posuvniku, pokud zaskrtnuta neni, prekresli se aZ po uvolnéni mysi.

Rolovaci lista Pod posuvniky je vodorovna rolovaci lista. Ta je uzite¢nd tehdy, pokud provedete pfibliZeni tlacitky dole.
Informacni oblast V prazdné oblasti pod posuvniky a rolovaci listou se, podle uZivatelem provddénych akci, zobrazuji rizné

informace.

s X2

Tlacitka V dolni ¢asti dialogu je pét tlacitek:
Ulozit Kliknutim na toto tlacitko lze pfechod, v jeho aktualnim stavu, uloZit do osobniho uzivatelského adresife gradients
. UloZeny pfechod tak bude automaticky nacten pfi dal§im spusténi Gimpu.
Vratit Timto tlacitkem lze zrusit v§echny provedené zmény v prechodu. (Tato funkce vSak zatim nen{ implementovéana.)
Oddalit Timto tlacitkem lze oddalit nahled pfechodu. Je uZite¢né po predchozim pfibliZzeni ndsledujicim tlacitkem.

Priblizit Timto tlacitkem lze pfibliZit ndhled pfechodu. Pomoci rolovaci listu pod ndhledem pak muZete nahledem posou-
vat a detailn€ prohliZet jeho rtizné ¢asti.

Priblizit v§e Stisknutim tohoto tlacitka se ndhled pribliZi tak, Ze pfesné pasuje do okna.

12.3.4.3.2 Nabidka Editoru pfechodti

Obrazek 12.28: Nabidka editoru prechodu
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Nabidku editoru pfechodti mizete vyvolat kliknutim pravého tlacitka mysi na ndhled pfechodu nebo volbou prvni polozky v
nabidce karty editoru pfechodtl. Nabidka umoziiuje nastavit levou i pravou barvu pro kazdy segment a zptsob prechodu mezi
nimi.

Barva levého [pravého] koncového bodu Tyto volby umozZiiuji nastavit barvu pro levy ¢i pravy koncovy bod segmentu.

Obrazek 12.29: Podnabidka ,,Nacist barvu z*
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Nacist levou [pravou] barvu z

Tato podnabidka obsahuje nékolik riznych moznosti, jak pfifadit koncovému bodu barvu. V piipadé levého koncového
bodu (pro pravy koncovy bod je nabidka obdobnd) miizete barvu nacist z:

Pravého koncového bodu levého souseda Tato volba pfifadi koncovému bodu stejnou barvu, jako ma pfilehly koncovy
bod sousedniho segmentu. To je uzitecné v pripadé, kdy maji segmenty na sebe plynule navazovat.

Pravého koncového bodu Tato volba prifadi levému koncovému bodu barvu pravého koncového bodu.

Barvy popredi ¢i pozadi Tyto volby pfifadi koncovému bodu barvu popfedi nebo pozadi z panelu nastroju.

RGBA polozky V dolni ¢asti podnabidky je deset ,,pamét’ ovych mist*, poloZek, do kterych lze ukladat barvy pro pozdéjsi
pouziti pomoci pfikazu Ulozit barvu do popsaného niZe. Pokud zde jednu z téchto polozek zvolite, bude jeji barva
pfifazena koncovému bodu.

Ulozit levou [pravou] barvu do Tyto volby uloZi barvu koncového bodu do jedné z polozek (,,pamét’ ovych mist™) vybrané z
podnabidky.

Obrazek 12.30: Podnabidka Funkce miseni

Curved

Sinusoidal

Spherical (increasing)
Spherical (decreasing)

Zpusob miseni v segmentu (vybéru)

Volba z této nabidky urcuje zptisob miseni barev koncovych barev segmentu nebo rozsahu a tedy vzhled prechodu.

Obrézek 12.31: Podnabidka Zptisob vybarveni

HSV (counter-clockwise hue)
HSV (clockwise hue)

Zpusob vybarveni segmentu (vybéru)

Tato volba umoziuje volit mezi vypoctem prechodu v prostoru RGB nebo HSV.

Preklopit segment (vybér) Tento piikaz umoziuje zrcadlové preklopit vybrany segment nebo rozsah segmentu.




GNU Image Manipulation Program
151 /317

Replikovat segment (vybér) Tento piikaz rozdé€li vybrany segment nebo jejich rozsah do dvou nebo vice ¢asti, z nichz kazda je
dokonalou stla¢enou kopii pivodniho segmentu nebo rozsahu.

Rozdélit segment(y) ve strednim bodé Tento piikaz rozd€li kazdy segment ve vybraném rozsahu na dva segmenty, vzdy v
misté bilého trojihelniku.

Rozdélit segment(y) stejnomérné Tento pifkaz je podobny pfedchozimu, ale rozdéli kazdy segment piesné uprostied, nikoliv
v misté bilého trojihelniku.

Odstranit segment (vybér) Tato volba vymaZe vSechny segmenty ve zvoleném rozsahu. Smazané segmenty jsou nahrazeny
jednim Cernym trojihelnikem uprostied a zvétSenim sousednich segmenti tak, aby vyplnily uvolnéné misto.

Vycentrovat stfedovy bod segmentu (stfedové body ve vybéru) Tato volba presune stiedovy bod (bily trojihelnik) pfesné
do stfedu vSech segmentt ve zvoleném rozsahu.

Prerozdélit ridici body v segmentu (ve vybéru) Tento piikaz pfemisti vSechny fidici body (trojihelniky) ve zvoleném rozsahu
tak, aby byly v rovhomérnych vzdalenostech.

Miseni barev koncovych bodu Tento piikaz je dostupny pouze tehdy, pokud je vybrdn rozsah obsahujici vice neZ jeden seg-
ment. Zpriméruje barvy sousednich koncovych bodi uvnitf rozsahu a tim zajisti plynuly pfechod segmenty uvniti rozsahu.

Miseni kryti koncovy bodu Tento pifkaz déld s krytim koncovych bodu totéZ, co predchozi piikaz s barvou.

Vystraha
Pro editor pfechodud neni k dispozici historie vraceni ani funkce zpét. Proto bud'te opatrni!

12.3.5 Palety

Obrazek 12.32: Dialog palety
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Paleta je sada jednotlivych barev bez zvlastniho poradi. Vice se o vytvéareni a pouZivani palet dozvite v Casti Palety.

Dialog Palety se pouZiva k vybéru palety, pouhym kliknutim na poZadovanou paletu v seznamu ¢i mfiZce. S Gimpem se dodava
nékolik desitek viceméné ndhodné vybranych palet, dalsi 1ze snadno ptidavat. Dialog Palety také umozZiiuje s paletami rizné
manipulovat a vytvéfet nové.

Poznamka

Dialog Palety neni totéz jako Mapa barev, ktery slouzi k Gpravé barevnych map indexovanych obrazku.
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12.3.5.1 Vyvolani dialogu
Dialog Palety je dokovatelny; vice se o této funkci dozvite v ¢asti Dokovani dialogt. Lze jej vyvolat nékolika zptisoby:

 Z nabidky panelu nastroji: Soubor — Dialogy — Palety.
* Z nabidky obrdzku: Dialogy — Palety.

* Z nabidky karty libovolného dokovatelného dialogu: Pridat kartu — Palety.

12.3.5.2 Pouziti dialogu Palety

Kliknutim na paletu v dialogu se paleta stane aktivni paletou Gimpu. Nema to vSak v soucasnosti zddny vyznam. Dvojitym
kliknutim na paletu se otevie Editor palety, ktery umoziiuje nastavit barvu popiedi ¢i pozadi gimpu na jednotlivé barvy v paleté.

Dvojité kliknuti na jméno palety (v reZimu seznamu) umoZziuje jeji jméno upravit. Lze vSak ménit pouze jména palet, které jste
sami vytvofili nebo do Gimpu pfidali, nikoliv jména palet doddvanych s Gimpem. Pokud zménite jméno takové palety, zména se
neuloZi.

ReZim seznamu a miizky

Obrazek 12.33: Dialog Palety zobrazeny v rezimu miizky

Palettes F® Palettes [ONES]
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(a) Grid View (b) List View

V nabidce karty lze volit mezi reZimy Zobrazit jako mfizku a Zobrazit jako seznam. V reZimu miiZKy jsou palety zobrazeny
v husté siti, coZ umoZiiuje vidét vice palet na malém prostoru a snadnéji z nich vybirat. Ve vychozim reZimu seznamu jsou
naopak sefazeny v seznamu, ktery uvadi i nazev palet a pocet barev v nich.

Upravit paletu Toto tlacitko otvira Editor palety.
Nova paleta Viz Nova paleta.

Duplikovat paletu Viz Duplikovat paletu.
Odstranit paletu Viz Odstranit paletu.

Aktualizovat palety Viz Aktualizovat palety.
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12.3.5.3 Nabidka palety

Obrazek 12.34:

ﬂ’ Edit Palette...

D New Palette

&3 |mport Palette...

fm Duplicate Palette
Merge Palettes...

@ Delete Palette

?@ Refresh Palettes

Vv

Nabidka dialogu Palety je dostupnd po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do seznamu (¢i mfizky) palet v dialogu nebo jako podna-
bidka dostupna ptes prvni poloZku v nabidce karty tohoto dialogu.

Upravit paletu "Upravit paletu" je alternativni zptisob vyvolani Editoru palety, ktery lze vyvolat i prostym dvojitym kliknutim

na paletu nebo tlac¢itkem Upravit paletu v dolni ¢asti dialogu.

Nova paleta Nova paleta vytvori novou prazdnou bezejmennou paletu a otevie Editor palety, ve kterém do nové palety miiZete
pridat poZzadované barvy. Vyslednd paleta se automaticky ulozi do uZivatelského adresafe palettes, takZe bude dostupna

1 pfi pfiStim spusténi Gimpu.

Importovat paletu

Obrazek 12.35: Dialog Import palety
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Number of colors: [__[ | ’Fﬂ

Columns: | [ 16 [
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X cancel ‘ Import |

Importovat paletu umoziuje vytvorit novou paletu z barev pfechodu nebo obrazku. Prikaz otevie dialog Import palety s
nasledujicimi volbami:

Vybrat zdroj Paletu 1ze importovat z libovolného pfechodu v Gimpu (vybérem z piislusné nabidky) nebo z jakéhokoliv
pravé otevieného obrazku (opét vybérem z prislusné nabidky). V Gimpu 2.2 je navic mozné nacist RIFF paletu ze
souboru (s priponou .pal ), které pouZiva fada aplikaci v systému Microsoft Windows.

Nazev palety Zde muiiZete nové paleté prifadit jméno. Pokud je zadané jméno jiz pouZivano existujici paletou, vytvoii se
jedine¢né jméno pripojenim Cisla (napf. ,#1°).

Pocet barev Zde muzete nastavit poCet barev ve vytvarené paleté. Vychozi mnozstvi je 256. Tato hodnota byla zvolena ze
ti{ diivodi: (1) kazdy pfechod obsahuje 256 samostatnych barev ; (2) soubory GIF mohou obsahovat maximalné 256
barev; (3) indexované obrazky v Gimpu mohou obsahovat maximalné 256 barev. MiiZete viak zadat i vy$§i mnoZstv{

barev.
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Sloupcti Zde lze nastavit poCet sloupci palety. Tento tidaj ovliviiuje pouze zplisob zobrazeni palety, nemd Zddny vliv na
jejf pouzivani.
Interval Doplnit.

Importovand paleta se pfidd do seznamu v dialogu Palety a automaticky uloZi do osobniho uZivatelského adresdfe palettes
po ukonceni Gimpu. bude tak dostupnd pfi jeho dalSim spuSténi.

Duplikovat paletu "Duplikovat paletu" vytvofi novou paletu zkopirovanim jiZ existujici, pravé vybrané, palety. IThned také
automaticky otevie Editor palety pro jeji upravy. Vysledek se automaticky uloZi do osobniho uZivatelského adresite

%

palettes pfi ukonceni Gimpu. Bude tak dostupny pfi jeho priStim spusténi.
Sloucit palety V soucasné dobé nenf tento piikaz v Gimpu implementovany a proto je vzZdy neaktivni.

Odstranit paletu Odstranit paletu odstrani paletu z dialogu Palety a smaZe piislusny soubor na disku, ve kterém je uloZena.
Pred smazanim se vSak dotdZe na potvrzeni uZivatelova imyslu. Odstrafiovat 1ze v§ak pouze palety dodané nebo vytvofené
uzivatelem, nikoliv palety, které jsou soucasti zdkladni instalace Gimpu.

Aktualizovat palety "Aktualizovat palety” prohlédne vSechny adresdie v cesté pro vyhledavani palet a pfidd vSechny nové
objevené palety do seznamu dialogu palety. To je uZite¢né v pripade, kdy odnékud ziskate soubory s paletami, zkopirujete
je do nekterého z adresafti v cesté pro vyhledavani palet a chcete je pouZit bez restartu gimpu.

12.3.5.4 Editor palety

Obrazek 12.36: Editor palety

Palette Editor F®

|Pla5m.1 copy
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Editor palety se pouziva ke dvéma dceltim: (1) k nastaveni barvy poptedi nebo pozadi Gimpu na pozadovanou barvu z palety; (2)
k dpravam palety. Otevfit editor 1ze pro kazdou paletu z dialogu Palety, ale upravovat 1ze pouze palety vytvorené nebo dodané
uZivatelem, nikoliv palety, které jsou doddvané ptimo s Gimpem. (Lze v§ak samoziejmé libovolnou paletu duplikovat a upravovat
jeji kopii.) Upravena paleta se automaticky ulozi pii ukonéeni Gimpu.

12.3.5.4.1 How to Activate the Palette Editor
Editor palety je dostupny pouze z dialogu Palety; 1ze jej oteviit dvojitym kliknutim na paletu, stisknutim tlacitka Upravit paletu
nebo volbou Upravit paletu z nabidky dialogu Palety.

Editor palet je dokovatelny dialog; vice se o této funkci dozvite v ¢asti Dokovani dialogt.

12.3.5.4.2 Pouziti Editoru palety

Kliknutim na barvu v paleté se tato barva pouZije jako barva poptedi zobrazena v panelu ndstroji a pouzivana mnoha ndstroji
Gimpu. Pokud pfi kliknuti podrzite klavesu Ctrl, nastavi se podle barvy z palety barva pozadi Gimpu.

Dvojitym kliknutim na barvu v paleté se kromé jejitho nastaveni jako barvy popfedi otevie editor barev, ktery umoZiluje tuto
barvu v paleté zménit. (Je to vSak moZné pouze u palet vytvofenych nebo dodanych uZivatelem, nikoliv u palet dodavanych spolu
s Gimpem.)
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Kliknuti pravym tlacitkem mysi do palety otevie nabidku Editoru palety. Jeji funkce jsou podobné jako funkce tlacitek v dolni
¢asti dialogu.
Pod oblasti zobrazujici paletu, vlevo, je textové pole zobrazujici jméno vybrané barvy z palety (nebo "Unnamed", pokud barva

N2

jméno nemd). Jména barev nemaji Zadny funkéni vyznam, slouZi pouze jako pomicka k zapamatovani.

Napravo od textového pole je prirtstkové pole, umoZziujici zménit pocet sloupct pouZzitych pro zobrazeni palety. PoCet sloupct
ovliviiuje pouze zobrazeni, nikoliv funkci palety. Pokud je nastaven na nulu, pouZije se vychozi hodnota.

s X 2

Zcela v dolni ¢asti dialogu je fada tlacitek, které odpovidaji nékterym funkcim z nabidky Editoru palety (to je dostupné kliknutim
pravym tla¢itkem mysi do oblasti zobrazujici paletu). Tlacitka jsou v dialogu tato:

Ulozit Timto tlacitkem 1ze paletu uloZit do osobniho uzivatelského adresdfe palettes. Paleta se i bez pouziti tohoto tlacitka
automaticky uloZi pfi ukonéeni Gimpu, ale tlacitko se mize hodit napiiklad v piipadé, kdy se obavate padu Gimpu pied
jeho korektnim ukoncenim.

Vratit Tato funkce jesté neni implementovana.

sz

Upravit barvu Toto tlacitko otevfe editor barev pro tipravu vybrané barvy z palety. Pokud neni Zddna barva vybrana nebo pokud
se jedna o paletu dodavanou pfimo s Gimpem, je tlacitko neaktivni.

Nova barva z popredi Prida do palety novou barvu pievzatou z barvy popiedi zobrazené v panelu nastroji. Pokud se pfi stisk-
nuti tlacitka podrzi klavesa Ctrl, pouZije se barva pozadi. V pripadé€ palet doddvanych piimo s Gimpem je toto tlacitko
neaktivni.

Odstranit barva Odstrani vybranou barvu z palety. Pokud neni Zadna barva vybrana nebo pokud se jedna o paletu dodavanou
pfimo s Gimpem, je tlacitko neaktivni.

Oddalit Zobrazeni palety se zmensi ve svislém sméru.
PribliZit Zobrazeni palety se roztdhne ve svislém sméru.

Priblizit vSe Zméni svislé méfitko pouZité pro zobrazovani palety tak, aby se celd paleta vesla do zobrazovaci oblasti (pokud to
velikost dialogového okna umoziiuje).

12.3.5.5 Nabidka editoru palety

Obrazek 12.37:

ﬁ’ Edit Color...
D Mew Color from EG
l:‘ New Color from BG
9 Delete Color

a Zoom Qut

@, Zoom In
@, Zoom All

Nabidka Editoru palety je dostupnd kliknutim pravym tlacitkem mysi do oblasti zobrazujici paletu nebo jako podnabidka pies

s ¥z

prvni polozku v nabidce karty tohoto dialogu. Jeji funkce mohou zastat i tlacitka v dolni ¢asti Editoru palety.

Upravit barvu Tento piikaz otevie editor barev pro Upravu vybrané barvy z palety. Pokud neni Zddnd barva vybrdna nebo
pokud se jednd o paletu doddvanou pfimo s Gimpem, je tla¢itko neaktivni.

Nova barva z popredi / z pozadi Tyto piikazy vytvoii v paleté novou barvu, bud’ za pouziti aktudlni barvy poptedi nebo barvy
pozadi v Gimpu.

s~z

Odstranit barva Odstrani vybranou barvu z palety. Pokud neni Zddn4 barva vybrana nebo pokud se jednd o paletu dodavanou
primo s Gimpem, je tato poloZka neaktivni.
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Oddalit Zobrazeni palety se zmensi ve svislém sméru.
Priblizit Zobrazeni palety se roztihne ve svislém sméru.

Priblizit vSe Zmén{ svislé méfitko pouzité pro zobrazovani palety tak, aby se celd paleta vesla do zobrazovaci oblasti (pokud
to velikost dialogového okna umoziiuje).

12.3.6 Dialog Pisma

Obrézek 12.38: Dialog Pisma
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Dialog Pisma se pouZiva pro vybér vhodného fezu pisma (fontu) pro ndstroj Text. UmoZiiuje rovnéZ obnovit seznam dostupnych
pisem v ptfipade, Ze néjakd do vaSeho systému pfidate béhem prace s Gimpem.

12.3.6.1 Vyvolani dialogu

Dialog Pisma je dokovatelny; viz ¢ast Dokovani dialogi. Dialog Pisma lze vyvolat nékolika zpusoby:

Z nabidky Panelu ndstrojti: Soubor — Dialogy — Pisma.

Z nabidky obrazku: Dialogy — Pisma.

 Z dialogu Volby nastroje Text. Kliknete-li na tlacitko pro vybér pisma, zobrazi se voli¢ pisem, v jehoZ pravém dolnim rohu je
tlacitko. Jeho stisknutim oteviete dialog Pisma.

Z nabidky karet jakéhokoliv dokovatelného dialogu: Pridat kartu — Pisma.

12.3.6.2 Pouziti dialogu Pisma
Zakladnim tkonem, ke kterému dialog slouZi, je vybér poZadovaného pisma ze seznamu kliknutim. Vybrany font bude pouzZivan
nastrojem Text. Pokud kliknete na ukdzku pisma ( Aa ) a tlacitko mysi neuvolnite, ale ponechate chvili stisknuté, objevi se vetsi

ukdzka daného pisma (,,Prili§ ZIut oucky ki tpél d’dbelské 6dy*).

Rezim mrizZKky a seznamu
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Obrézek 12.39: Dialog Pisma
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V nabidce karty dialogu Pisma miZete vybrat mezi zobrazenim v rezZimu miizky ( Zobrazit jako mfizku ) ¢i seznamu
( Zobrazit jako seznam ). V rezimu miizky jsou pisma zobrazena v pravidelné Ctvercové siti, v rezimu seznamu tvoii
vertikdlné sefazeny seznam obsahujici ukdzku pisma Aa a jeho jméno.

Refresh font list Stisknuti tladitka ve spodni ¢4sti dialogu obnovi seznam pisem. To je uZzite¢né v piipadé, Ze pridate do svého
systému pisma béhem préace s Gimpem, a chcete je ihned pouZit. Obnoven{ seznamu pisem muzete dosdhnout také kliknu-
tim pravym tlac¢itkem mysi v seznamu pisem a vybérem Znovu nacist seznam pisem (je to jedind polozka v nabidce).

Tip
velikost ndhledd pisem mizete zménit pomoci podnabidky Velikost nahledu v nabidce karty dialogu Pisma.

12.4 Image Management Related Dialogs

12.4.1 Dialog Buffery

Obrazek 12.40: Dialog buffery
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Buffery jsou docasnd skladisté obrazovych dat, ktera se tvofi, pokud zkopirujete nebo vyjmete ¢4st kreslici plochy (vrstvy, masky
vrstvy atd.). Pokud pouZijete piikaz Upravit — Buffer — Kopirovat nebo Upravit — Buffer — Vyjmout, jsou data zkopirovana
do globdlniho bufferu. Pokud pouZijete piikaz Upravit — Buffer — Kopirovat pojmenované nebo Upravit — Buffer — Vyjmout
pojmenované, Objevi se dialog, ve kterém je tieba zadat jméno bufferu pro kopirovand ¢i vyjimana data. Neexistuje zadné
omezeni maximdlniho poctu buffert, které 1ze vytvofit, kromé, samoziejmé, dostupné paméti.
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Dialog Buffery zobrazuje obsah vSech existujicich pojmenovanych bufferd a umoziiuje s nimi riznym zptisobem nakladat. Zcela
nahofe ukazuje i obsah globalniho bufferu, ale s nim dialog neumoZziiuje provadét Zadné operace.

Vystraha
n Pojmenované buffery se neukladaji mezi jednotlivymi sezenimi s Gimpem. Jedinou moznosti, jak je uchovat, je vlozit
jejich obsah do obrazku.

12.4.1.1 Vyvolani dialogu

Dialog Buffery je dokovatelny dialog; vice se o dokovani dozvite v ¢asti Dialogy a dokovani. Dialog lze vyvolat n€kolika
zpuisoby:

* Z nabidky panelu nastroji volbou Soubor — Dialogy — Buffery.
* Z nabidky obrazku volbou Dialogy — Buffery.

* Z nabidky karty libovolného dokovatelného dialogu volbou Pfidat kartu — Buffery.

12.4.1.2 Pouzivani dialogu Buffery

Obrazek 12.41: Nabidka dialogu Buffery

fiE Paste Buffer
;a Paste Buffer Into
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Q Delete Buffer

Ptikazy pro prici s buffery zaddvané tlacitky v dialogu nebo z jeho kontextové nabidky jsou vZdy aplikovdny na tzv. aktivni

Yy

buffer. Aktivovat buffer lze kliknutim na néj v seznamu nebo miiZce dialogu. Dvojité kliknuti na buffer zptisobi jeho vlozZeni do
aktivniho obrazku; je to nejrychlejsi zpisob aktivace piikazu ,Vlozit buffer.

Ve spodni ¢asti dialogu jsou Ctyfi tlacitka. Jejich funkci mohou zastat také ekvivalentni prikazy dostupné z kontextové nabidky
dialogu Buffery a z podnabidky Upravit — Buffer nabidky obrdzku.

12.4.1.2.1 Rezim mfizky a seznamu

Obrazek 12.42: Dialog Buffery v reZimu mfizky
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V nabidce karty dialogu Buffery miZete volit mezi reZimem Zobrazit jako mfizku a Zobrazit jako seznam. V reZimu miizky se
buffery zobrazuji jako nahledy jejich obsahu usporadané v pravidelné miiZce, v reZimu seznamu jsou usporddany jako seznam,
ktery kromé ndhledu obsahuje jméno bufferu a jeho rozméry v pixelech.

Poznamka

Velikost nahledd buffert v dialogu mizete zménit pomoci podnabidky ,Velikost nahledu’ v nabidce karty tohoto dialogu.

12.4.1.2.2 Buttons at the bottom

Vlozit buffer Tento prikaz vloZi obsah zvoleného bufferu do aktivniho obrazku jako plovouci vybér. Jediny rozdil mezi timto
prikazem a béZnym piikazem VloZit je ten, Ze misto globadlniho bufferu schranky pouZziva zvoleny pojmenovany buffer.

Vlozit buffer do Tento piikaz vlozi obsah zvoleného bufferu do aktivniho vybéru obrazku, jako plovouci vybér. Jediny rozdil
mezi timto pfikazem a béZnym piikazem Vlozit do je ten, Ze misto globalniho bufferu schranky pouziva zvoleny pojme-
novany buffer.

Vlozit buffer jako novy Tento piikaz vytvofi novy jednovrstvy obrdzek z obsahu zvoleného pojmenovaného bufferu. Jediny
rozdil mezi timto piikazem a béZnym prikazem Vlozit jako novy je ten, Ze misto globadlniho bufferu schranky pouZziva
zvoleny pojmenovany buffer.

Odstranit buffer Tento piikaz smaZe zvoleny pojmenovany buffer. GIMP se neptd na potvrzeni této akce. Globdlni buffer
smazat nejde.

12.4.2 Dialog obrazky

Obrazek 12.43: Dialog Obrazky
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Dialog Obréazky zobrazuje seznam obrazkl otevienych v Gimpu, kazdy obrdzek mad v dialogu nahled. Tento dialog je uzitecny,
pokud je na obrazovce mnoho prekryvajicich se obrazkd — usnadiiuje v takové situaci aktivaci a vyzvednuti pozadovaného
obrazku.

12.4.2.1 Vyvolani dialogu
Dialog Obrizky je dokovatelny, vice o této funkci viz ¢ast Dokovani dialogti. Lze jej aktivovat nékolika zplsoby.
 Z nabidky panelu nastroji volbou Soubor — Dialogy — Obrazky.

* Z nabidky okna obrdzku volbou Dialogy — Obrazky.
* Z nabidky karty libovolného dokovatelného dialogu volbou Pfidat kartu — Obrazky.
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12.4.2.2 Pouziti dialogu Obrazky

Pokud je v nabidce karty aktivovdna volba Zobrazovat vybér obrdzku, zobrazuje se zcela nahote v dialogu jméno pravé aktivniho
obrazku. V rezimu miizky je to nadbytecné, nicméné presto je jméno zobrazeno.

Ve stifedni Casti jsou v seznamu a nebo miiZce zobrazeny vSechny oteviené obrazky. Pozadovany obrazek lze vyzvednout a
aktivovat dvojitym poklepanim na jeho nazev nebo nahled.

V dolni ¢asti dialogu jsou tfi tlacitka, kterd umoZziiuji s obrazkem provadét nasledujici operace:

ReZim seznamu a miizky, velikost nahledu V kazdém dialogu s ndhledy lze pfizptsobit zobrazeni nahledi podle potie uziva-
tele. Vice viz Dokovani
Vyzvednout zobrazeni tohoto obrazku : Zvoleny obrazek je pfesunut do popiedi.

Vytvorit nové zobrazeni tohoto obrazku Vytvoii novy pohled na vybrany obrazek.

Smazat zatim neimplementovano.

12.4.3 Dialog Historie dokumentt

Obrézek 12.44: Dialog Historie dokumenti
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Dialog Historie dokumentti zobrazuje prehled obrazkd, které byly v minulosti otevieny.

12.4.3.1 Volby

V piipadé, Ze seznam obsahuje velké mnozstvi obrazkt, miZete se v ném pohybovat pomoci posuvniku.

Levé tlacitko (Otevrit vybranou polozku) otevird obrazek vybrany v seznamu. Pokud je tlacitko pouZito v okamziku, kdy je
stisknuta klavesa Shift, a vybrany obrazek je jiZ otevien, bude jeho okno pouze pfeneseno do popfedi, misto aby byl otevien v
novém okné. Pokud je tlacitko pouZito spolu s klavesou Ctrl, otevie se dialog pro otvirani obrazka.

Prostfedni tlacitko (Odstranit vybranou poloZku) umoZziuje vybrany obrdzek odstranit ze seznamu Historie dokument.

Pravé tlacitko ( Znovu vytvorit ndhled ) obnovi ndhled vybraného obrdzku (uZitecné, pokud se obrdzek zménil). Spolu s kldvesou
Shift obnovi ndhledy vSech obrazkl v seznamu. Spolu s klavesou Ctrl smaZe ze seznamu vSechny obrazky, které nelze nalézt.
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12.4.4 Sablony

Obrizek 12.45: Dialog Sablony
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Sablony slouZi jako predlohy pro vytvéfeni novych obrézki, respektive jejich formétu a zakladniho nastaveni. GIMP se doddva s
fadou Sablon a dal$i 1ze vytvaret a pfiddvat. Pfi vytvareni nového obrazku lze ze seznamu zvolit poZadovanou Sablonu, ale nelze
je vytvéret ¢i upravovat. K tomu slouZ{ dialog Sablony.

12.4.4.1 Vyvolani dialogu
Dialog $ablony je dokovatelny dialog. Vice o dokovani dialog viz Dokovani{ dialogt. Lze ho vyvolat nékolika zpisoby:

« 7 nabidky Panelu ndstroji volbou: Soubor — Dialogy — Sablony.

« 7 nabidky okna obrdzku volbou Dialogy — Sablony.

12.4.4.2 Poutziti dialogu Sablony

Kliknutim na ikonu lze vybrat poZadovanou $ablonu. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi se otevie kontextova nabidka nabizejici
stejné funkce, jako tlacitka v dialogu.

12.4.4.2.1 Rezim miizky a seznamu

V nabidce karty dialogu Sablony 1ze volit mezi zobrazenim v reZimu mfizky (Zobrazit jako mfizku) nebo zobrazenim v rezimu
seznamu (Zobrazit jako seznam). V rezimu miizKy jsou Sablony uspordddny v husté a pravidelné pravouhlé miiZce jako ikony.
Zobrazeno je jméno pouze vybrané Sablony. V reZimu seznamu jsou Sablony uspotfddany ve sloupci véetn€ svych jmen.

Podnabidka Velikost ndhledu v nabidce karty umoZiiuje ménit velikost ikon Sablon.

12.4.4.2.2 Buttons at the bottom

Tladitka v dolni ¢asti dialogu umozZiiuji se Sablonami provadét rizné operace:

Vytvorit novy obrazek z vybrané Sablony Timto tlacitkem se otevie dialog pro vytvoreni nového obrdzku s prednastavenou
zvolenou Sablonou.

Vytvorit novou Sablonu Timto tlacitkem se otevird dialog Nova Sablona, ktery je shodny s dialogem Upravit Sablonu, popsanym
niZe.

Duplikovat vybranou Sablonu Kliknutim na toto tlacitko se otevie dialog Upravit Sablonu.
Upravit vybranou Sablonu Timto tlacitkem se otevie dialog Upravit Sablonu.

Odstranit vybranou Sablonu Bez komentére.
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12.4.4.3 Upravit Sablonu

Obrazek 12.46: Dialog Upravit Sablonu
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Dialog umoZziiuje ménit specifikace zvolené predlohy.

VOLBY

Jméno V tomto textovém poli Ize jednoduse ménit zobrazované jméno Sablony.
Ikona Kliknutim na ikonu se otevie seznam ikon. Jednu z nich 1ze zvolit jako grafickou reprezentaci Sablony.

Velikost obrazku Zde lze nastavit Sitku a vysku nového obrazku. Vychozi jednotkou jsou pixely, ale s pomoci rozbalovaci
nabidky vpravo lze zvolit i jiné jednotky. V takovém piipadé je vyslednd velikost v pixelech zavisld na rozliSeni X a
Y, které lze nastavit v Casti Pokrocilé moznosti tohoto dialogu. Dulezité je také nastaveni volby Bod na bod v nabidce
Zobrazeni.

Poznamka
Méjte na pameéti, Ze je v paméti uloZzen kazdy jednotlivy pixel obrazku. Pokud vytvorite obrazek s velkym poctem
pixeld, spotfebuje GIMP velké mnozstvi paméti a operace budou trvat dlouhou dobu.

sy

Tlacitka Na vySku a Na Sifku Tato tlacitka slouZzi k pfepinan{ orientace obrazku, jinymi slovy prohazuji §itku a vysku obrazku.
Pokud se X a Y rozliSeni navzajem lisi (Pokrocilé moznosti), jsou také prohozena. Vpravo je zobrazena velikost obrazku,
rozliSeni a pouZzity barevny prostor.

POKROCILE MOZNOSTI

RozliSeni X a Y Tyto hodnoty jsou dilezité zejména pfi tisku, neovliviiuji velikost obrazku v pixelech, ale jeho rozméry na
papife po vytisténi. Mohou také ovlivnit jeho zobrazeni na monitoru: pokud je vypnuta volba Boda na bod v nabidce
Zobrazeni, tak se pfi 100% ptiblizeni snazi GIMP obrazek zobrazit ve spravnych fyzickych rozmérech (vypoctenych z
velikosti v pixelech a rozliSeni). Pokud vSak neni monitor zkalibrovan, nemusi byt rozméry presné. Kalibraci l1ze provést
bud’ pfi instalaci Gimpu, nebo v ¢asti Zobrazeni dialogu Predvolby.

Prostor barev Novy obrdzek mize byt bud’ v barevném RGB reZimu nebo ve stupnich Sedi. Nelze takto vytvorit pfimo obrazek
v indexovanych barvéch, ale nic vdm nebran{ v pfevedent jiz vytvofeného obrdzku do indexovanych barev.

Vyplnit s Existuji Ctyfi barvy, kterymi je mozné vyplnit pozadi nového obrazku:

* Barva popfedi z Panelu néstrojt.
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* Barva pozadi z Panelu néstroju.
* Bil4
* Prihlednd. Pokud je zvolena tato volba, je vrstva pozadi nového obrazku vytvorena s alfa kanalem. V ostatnich piipadech
nikoliv.

Poznamka Sem lze napsat libovolnou poznamku, kterd bude k obrazku pfipojena jako tzv. parazit. Do nékterych formati se
uklada spole¢né s obrazkem, pfi uloZeni do jinych se ztraci.

12.5 Misc dialogs

12.5.1 Dialog Nastroje

Obrazek 12.47: Dialog nastroje
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Dialog Néstroje slouzi k nastaveni Panelu néstrojd. Umoziiuje pfizptsobit si sadu ndstroju, jejichZ ikony se v panelu zobrazuji, a
poradi ikon v panelu. Tento dialog se ¢asto pouZiva k ptidani ikon néstroji pro praci s barvami do Panelu nastroju. Lze ho také
pouZzit k vybéru aktivniho néstroje, ale k tomu je urfen spiSe Panel nastroju.

Dialog ndstroji je dokovatelny; vice viz ¢ast Dokovani{ dialogt. Lze ho vyvolat riznymi zpisoby:

* Z nabidky Panelu néstroji: Soubor — Dialogy — Néstroje.
* Z nabidky obrdzku: Dialogy — Néstroje.

* Z nabidky karty jakéhokoliv dokovatelného dialogu: Pfidat kartu — Néstroje.

12.5.1.1 Rezim mfizky a seznamu

V nabidce karty lze volit mezi reZimy Zobrazit jako miiZku a Zobrazit jako seznam. V reZimu miiZky jsou jednotlivé ndstroje

zobrazeny v pravidelné mfiZce. V reZimu seznamu jsou zobrazeny pod sebou jako seznam, jehoZ kazda fddka obsahuje nejen
ikonu néstroje, ale i jeho jméno a, pokud je pravé nastroj viditelny v Panelu nastroju, ikonku ,,0ka“.

12.5.1.2 Pouziti Dialogu nastroju

Nejjednodussi véc, kterou miizete v tomto dialogu ud€lat, je aktivovani nastroje kliknutim na jeho ikonu — je to stejné, jako kdyz
kliknete na ikonu v Panelu ndstroji. To funguje v obou reZimech, dalsi funkce tohoto dialogu jsou vsak k dispozici pouze v
reZimu seznamu.




GNU Image Manipulation Program
164 /317

Meivs

Nejdulezitéjsi funkei Dialogu néstroji je moznost vybéru ikon, které se maji zobrazovat v Panelu nastroju, pfepinanim ikonky
,»oka“ v levé Casti kazdé fadky seznamu. Pokud napiiklad pouzivate ¢asto ndstroje pro Upravu barev, mize byt pro vas vyhodné
zapnout zde jejich zobrazovani v Panelu nastrojt.

Miizete také upravit poradi, v jakém jsou ikonky nastroji v panelu zobrazeny. Chcete-li to udélat, kliknéte na ikonku v reZimu
seznamu a tdhnéte ji v seznamu nahoru nebo dolti na poZadované misto. Pokud néco pokazite, miZete zobrazeni néstroja vratit k

s Mz

vychozimu nastaveni kliknutim na nulovacf tla¢itko v dolni ¢4sti dialogu.

Kliknutim pravého tla¢itka mysi v dialogu zobrazite nabidku, kterd rovnéZ umoziuje prepinat viditelnost jednotlivych nastrojt a
obnoveni vychoziho nastaveni.

12.5.2 Predvolby

12.5.2.1 Uvod

Obrazek 12.48: Seznam stranek predvoleb
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Dialog s predvolbami je piistupny z nabidky Panelu néstroji volbou Soubor — Pfedvolby. UmoZiiuje nastavit mnoho riznych
aspektti Gimpu. Nasledujici ¢asti popisuji, jaka nastaveni jsou k dispozici a co ovliviiuji. Informace jsou ureny pro GIMP 2.2,
ale nastaveni v Gimpu 2.0 jsou podobna.

Vsechny predvolby jsou ukladdny do souboru gimprc v uzivatelském osobnim GIMP adresari. Jeho editaci tak mtze pokrocily
uZivatel upfednostiujici textové konfiguracni soubory nastavovat vSe ru¢né a pfimo. Pokud pracujete na Linuxu (a doufdme, Ze
ano), ziskate technické informace o obsahu tohoto souboru piikazem man gimpre.
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12.5.2.2 Novy obrazek

Obrazek 12.49: Predvolby pro novy obrdzek
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12.5.2.3 Vychozi mfizka obrazku

Na této karté 1ze nastavit pfedvolby pro novy obrdzek. Vice viz dialog Novy obrazek.

Obrazek 12.50: Predvolby pro vychozi mfizku obrazku
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Tato stranka pfedvoleb umoziuje nastavit vychozi vlastnosti miizky obrazku v Gimpu, jejiz zobrazovani muZete zapinat a vypinat
volbou Zobrazeni — Zobrazovat mfizku z nabidky obrdzku. Nastaveni se shoduji s témi dostupnymi v dialogu Nastavit miizku,

ktery l1ze pouZit k pfenastaveni miiZky pro kterykoliv obrdazek volbou Obrizek — Nastavit miizku z nabidky obrazku. Vice
informaci o jednotlivych volbach najdete v ¢4sti dialog Nastavit miizku.

12.5.2.4 Rozhrani

Obrazek 12.51: Dialog ptfedvoleb pro uZivatelské rozhrani
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Tato strdnka umoZiiuje prizptisobit ndhledy vrstev a kandlii a kldvesové zkratky.

VOLBY

Nahledy Ve vychozim nastaveni GIMP na mnoha mistech zobrazuje miniaturni ndhledy obsahu vrstev a kanalti, napt. v dialogu
Vrstvy. Pokud je z néjakého diivodu potieba zobrazovani téchto ndhledd zakazat, 1ze tak ucinit odskrtnutim volby Povolit
nédhledy vrstev a kandli. Pokud se maji ndhledy zobrazovat, 1ze jejich velikost nastavit v poloZce Implicitni velikost ndhledu
vrstev a kandld. V polozce Velikost naviganiho ndhledu lze nastavit velikost navigacniho nahledu.

Klavesové zkratky Vsechny polozky nabidek jsou dostupné pomoci stisknuti kldvesy Alt a fady dalsich kldves. Ve vychozim
nastaveni jsou tyto kldvesy v piisluZznych poloZkich nabidek podtrZeny. Jsou to tzv. akcelerdtory. Pokud akceleratory
prekazi, 1ze jejich zobrazovani vypnout odskrtnutim volby Zobrazovat mnemoniky menu.

GIMP umoziiuje vytvaret klavesové zkratky (kldvesové kombinace, které umozZiuji pfimo aktivovat jakoukoliv, i hluboko
zanorenou, polozku nabidky) dynamicky, pouhym stisknutim pozadované kldvesové kombinace ve chvili, kdy ukazatel
spo¢ivd nad pfislusnou polozkou nabidky. Tato vlastnost je vSak ve vychozim nastaveni vypnuta, protoZe miZe zpuso-
bit problémy nezkuSenym uzivatelim prepsanim vychozich kldvesovych zkratek. Lze ji v§ak zapnout zaSkrtnutim volby
PouZivat dynamické klavesové zkratky.

Stisknutim tlacitka Nastavit kldvesové zkratky se otevfe dialog, ktery umoZiiuje pfifazeni kldvesovych zkratek jednotlivym
polozkam nabidek.

Pokud se maji zmény kldvesovych zkratek uloZit pro pouziti i v budoucich pracovnich sezenich s Gimpem, musi byt
zaSkrtnuta volba UlozZit kldvesové zkratky pfi ukonceni. Pokud je volba odSkrtnuta, je moZno kldvesové zkratky uklddat
ruéné podle potieby stisknutim tladitka UlozZit klavesové zkratky okamZité. V piipadé potieby, pokud provedené zmény
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zkratek nevyhovuji, se 1ze vzdy vratit k vychozim ,tovarnim* zkratkdm stisknutim tlacitka Obnovit uloZené kldvesové
zkratky na vychozi hodnoty.

12.5.25 Téma

Obrazek 12.52: Pfedvolby tématu
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Na této karté 1ze vybrat grafické téma Gimpu, které urcuje mnoho aspekt vzhledu uZivatelského rozhrani, napf. sadu pouziva-
nych ikon, velikost ikon a pisma, mezery mezi prvky rozhrani atd. Spolu s Gimpem se dodavaji dvé témata: Default (Vychozi),
které se hodi pro vétsinu lidi, a Small (Malé), které je navrzeno pro dsporu mista a je vhodné pro majitele malych monitor nebo
monitorQ s nizkym rozliSenim. Kliknutim na téma se pfislusné téma ihned aplikuje, takZe je snadné si témata vyzkouset a vybrat
to nejvhodné;jsi.

Lze také pouzivat vlastni témata, bud’ staZend z Internetu nebo vytvofend uzivatelem (zkopirovanim jednoho z doddvanych
témat a provedenim poZadovanych dprav). Vlastni, uZivatelskd, témata by se méla uklddat do podadresdfe t hemes osobniho
uzivatelského adresare pro GIMP. Tak se objevi v seznamu v tomto dialogu. Kazdé téma je ve skuteCnosti adresar obsahujic{
textové soubory. Format té€chto soubort je znacné komplikovany a je nad ramec této pfirucky. MuZete ale experimentovat, v
nejhor$im piipadé se vzdy miZete vratit k jednomu z doddvanych témat.

Témata dodavand s Gimpem lze upravovat pouze s administratorskymi pravomocemi, ale ani administratorim to nedoporucu-
jeme. Lépe je vytvofit kopii tématu v osobnim adresafi a upravovat pouze tuto kopii. Pomoci tlacitka Znovu nacist aktudlni téma
Ize aktualizovat téma, ve kterém byly provedeny zmény.
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12.5.2.6 Systém napovédy

Obrazek 12.53: Predvolby systému ndpovédy (na Linuxu)
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General
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™ Show tips on startup
Help Browser
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Web Browser
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ok |

Tato strdnka umoZiiuje nastavit chovani systému ndpovédy Gimpu.

M cancel

12.5.2.6.1 Volby

VSEOBECNE

Zobrazovat tipy nastroju Ndstrojové tipy jsou malé textové bubliny, které se objevuji, pokud ukazatel chvili bez pohybu spo-
¢ivd nad néjakym prvkem grafického uZivatelského rozhrani, napiiklad nad tlacitkem nebo ikonou. Tipy vysvétluji funkci
daného prvku nebo poukazuji na nékteré ne zcela ocividné zplisoby jeho pouziti. Pokud ndstrojové tipy uZivatele rusi, lze
je vypnout deaktivaci této volby. Zacdte€nici by to ale délat neméli.

Zobrazovat tipy pri spusténi Tipy pfi spusténi jsou cenné rady, které se zobrazuji ve zvlastnim okné po kazdém spusténi
Gimpu. V této volbé je mozné jejich zobrazovani vypnout. Pokud byly tipy vypnuty odskrtnutim volby Zobrazit tip pri
pristim spusténi GIMPu v okné s tipem, 1ze je zde opét zapnout. At’' se rozhodnete jakkoliv, jednou byste si méli vSechny
tipy projit, protoZe jsou velice uZite¢né a obsahuji rady, na které je t€Zko pfijit pouhym experimentovanim. Pokud chcete,
muZete si je kdykoliv precist volbou Népovéda — Tip dne z nabidky Panelu nastroju.

PROHLIZEC NAPOVEDY

Pouzivany prohlizec¢ napovédy Népovéda Gimpu se doddva v HTML formétu, tedy jako webové stranky. Lze ji proto prohliZet

bud’ specidlnim prohlizecem ndpovédy, ktery je dodavan spolu s Gimpem, nebo libovolnym webovym prohlizecem. To
se prave nastavuje v této volbé. ProtoZze ndpovéda byla pro interni prohlize¢ peclivé odladéna, zatimco ostatni prohliZece

nemusi podporovat vSechny pouZité vlastnosti, je bezpecnéjsi pouzit interni prohliZze¢. Fungovat by mél ale kazdy kvalitn{
moderni prohliZec.
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Poznamka
Interni prohlize¢ napovédy neni dostupny na vSech platformach. Pokud chybi, pouZije se misto néj webovy
prohlizeC.

WWW PROHLIZEC
Pouzivany WWW prohliZze¢ Pokud jste zvolili interni prohliZe¢ napovédy, nema nastaveni této volby Zadny efekt. Pokud jste
zvolili webovy prohliZec, 1ze zde nastavit, ktery webovy prohliZze¢ se ma pouZivat a jak ma byt spustén. Nejjednodussi

je prosté primo zapsat piikaz pro spusténi prohlizece. Lze ale také pouzit tlacitko vpravo a pak v dialogu najit a zvolit
spustitelny soubor prohliZece.

12.5.2.7 Volby nastroju

Obrézek 12.54: Ptedvolby Volby néstrojt

Tool Options

Guide and Grid Snapping
Snap distance: E =

Finding Contiguous Regions
Default threshold: 15 =

Scaling

Default interpolation:  Linear hd

Paint Options Shared Between Tools

éy [+ Brush
& [ Pattern

E [ Gradient

Tento dialog umoZiiuje nastavit nékolik aspektii chovdni ndstrojii.

12.5.2.7.1 Volby

PRICHYTAVANI K VODITKUM A MRIZCE

Vzdalenost prichytavani Prichytdvan{ k voditkiim ¢i mffZce znamend, Ze pokud je néstroj aplikovéan kliknutim nékam do ob-
razku a toto misto je blizko voditka ¢i miizky, pfesune se pfimo na voditko ¢i miiZku. Pfichytavani{ k voditktim Ize zapinat
a vypinat pomoci volby z nabidky obrazku Zobrazeni — Chytat na voditka; pokud je mfizka zapnuta, 1ze pfichytdvani na

ni zapinat a vypinat pomoci volby z nabidky obrazku Zobrazeni — Chytat k mfiZce. Tato volba urcuje jak blizko voditka
¢i miizky bod musi byt, aby byl néstroj, ktery na né¢j klikne, na voditko ¢i mfizku pfesunut. Uddva se v pixelech.

HLEDANI SPOJITYCH OBLASTI

Implicitni prah Néstroj kouzelnd hilka vytvaii vybéry ze spojitych oblasti, tedy napiiklad oblasti, které nejsou preruseny me-
zerami nebo kontrastnimi liniemi. tato volba urcuje, jak blizko si musi dva pixely byt, aby byly povazovany za spojité.
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ZMENA VELIKOSTI

Implicitni interpolace Kdyz provadite zménu velikosti, pocitd se kazdy pixel ve vysledku z nékolika pivodnich pixeld interpo-
laci. Tato volba urcuje vychozi interpola¢ni metodu, tu lze ale pri kazdém pouziti zménit. Jsou tfi moZnosti: Zadna, linearn{
a kubickd. Zddn4 je nejrychlejii ale velmi hrubd, vhodnd je pouze pokud je polita¢ velmi pomaly. Linedrni je vychozi
a je ve vetsin€ pripadl dostacujici. Kubicka je nejlepsi (i kdyz u nékterych typt obrazkd muize davat horsi vysledku nez
linearni) ale nejpomalejsi.

MOZNOSTI KRESLENT SDILENE MEZI NASTROJI
Stopa, Vzorek, Pfechod MiZete se rozhodnout, zda zména stopy a dalSich nastaveni pro jeden nastroj zapficini odpovidajici

zménu pro vSechny dal$i nastroje, nebo zda ma kazdy jednotlivy ndstroj (tuzka, Stétec, sprej atd.) pouZivat své vlastni
nastaveni a pamatovat si stopu atd., ktera byla naposledy nastavena u né;j.

12.5.2.8 Panel nastroju

Obrézek 12.55: Predvolby Panelu néstroja

Toolbox %

Appearance

u [+ Show foreground & background color
}' [+ Show active brush, pattern & gradient

m [¥ Show active image

12.5.2.8.1 Volby

Obréazek 12.56: Vychozi vzhled Panelu nastroji

©® ———Fle xtns Help |
[ =2 \BHaQ A
® RAP s/ BERE
BET&EH? 0L
v a&owe
®
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X2

Tato ¢ast umoznuje nastavit, které ze tif ,,kontextovych® oblasti se v doln{ ¢asti Panelu ndstroji zobrazuji.

ZOBRAZOVAN{

Zobrazovat barvu popredi a pozadi Je-li tato volba aktivni, zobrazuje se v levé dolni ¢dsti Panelu ndstroji barva popiedi a
pozadi (3).

Zobrazovat aktivni stopu, vzorek a prechod Je-li tato volba aktivni, zobrazuje se v levé dolni ¢4sti Panelu néstroju aktivn{
stopa, vzorek a prechod (4).

Zobrazovat aktivni obrazek Je-li tato volba aktivni, zobrazuje se v levé doln{ ¢dsti Panelu néstroji ndhled pravé aktivniho
obrazku (5).

12.5.2.9 Okna obrazku

Obréazek 12.57: VSeobecné predvolby pro okna obrazku

Image Windows I

General
[ Use "Dot for dot”™ by default

Marching ants speed: |300 =

Zoom & Resize Behavior
[T Resize window on zoom

[¥ Resize window on image size change

Initial zoom ratio: Fit to window -

Mouse Cursors
[+ Show brush outline

[+ Show paint tool cursor

Cursor mode: Toolicon - |

Cursor rendering: Fancy

Tato stranka umoZiiuje prizpiisobit fadu vlastnosti oken obradzkii.

12.5.2.9.1 Volby

VSEOBECNE

Pouzivat implicitné '"Bod na bod" Pouziti funkce "Bod na bod" znamend, Ze pti 100% pfibliZeni je kazdy pixel v obrazku zob-
razen jako jeden pixel na obrazovce. Neni-li tato volba pouZita, jsou rozméry zobrazeného obrdzku uréeny jeho rozliSenim.
Vice viz Zména velikosti obrazku.

z

Rychlost béhu ¢ar Hranice vybéri se oznacuji pferuSovanou Carou, jejiz jednotlivé barevné tseky se pohybuji, coz vyvolava
efekt nazyvany ,,pochodujici mravenci®. Cim nizZ§i hodnota, tim rychleji mravenci pochoduji (a tim jsou zfetelnéjsi a
rusivejsi).

CHOVANTI PRIBLIZOVANI A ZMENY VELIKOSTI
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Meénit velikost okna dle pribliZeni Pokud je tato volba aktivni, méni se pfi zméné pfibliZeni obrazku automaticky i velikost
okna. Pokud aktivni neni, zistava velikost okna stejna bez ohledu na pfiblizovani.

Meénit velikost okna dle zmény velikosti obrazku Pokud je tato volba aktivni, zménf se automaticky velikost okna obrazku pfi
kazdé zméné velikosti obrazku, at’” uz ofezem nebo zménou velikosti. Neni-li tato volba zaSkrtnuta, velikost okna se v

takovychto situacich neméni.

Pocatecni pribliZzeni Zde lze zvolit, zda se maji obrazky otvirat s pfibliZenim umozniujicim jejich pohodlné zobrazeni na displeji,
nebo zda se maji otevirat se 100% ptibliZenim. Pokud je zvolena druhd moZnost a obrazek je pfili§ veliky, bude po otevien{
viditelna jen jeho st (je ovSem samoziejmeé moZné prohliZet obrazek cely pomoci rolovacich list).

KURZORY MYSI

Zobrazovat obrys stopy Pokud je tato volba aktivni, je pfi pouZiti kresliciho nastroje zobrazovan obrys aktivni stopy pfimo v
obréazku na misté kurzoru. Na pomalych pocitacich to mize zptisobovat problémy chvilkova zaseknuti Gimpu, proto je zde
mozné tuto volbu vypnout. Jinak je velmi uZitecna, protoZe dava uzivateli pfesnou predstavu o oblasti ovlivnéné nastrojem.

Zobrazovat kurzor Kkresliciho nastroje Pokud je tato volba aktivni, zobrazuje se nad obrazkem (kromé pripadného obrysu
stopy) i klasicky kurzor. Jeho typ je uréen nésledujici volbou.

Rezim kurzoru Tato volba mad vliv pouze, je-li zaskrtnuta volba Zobrazovat kurzor kreslictho néstroje. Zde 1ze volit mezi tfemi
typy kurzoru: Ikona néstroje zobrazuje kurzor v podobé malé ikony aktivniho nastroje. Ikona néstroje s nitkovym kiizem

Moy

dopliiuje kurzor o zamétovaci kiiz oznacujici stfed. Pouze nitkovy kiiZ zobrazuje pouze tento kiiz, pro vSechny nastroje
stejny.

Vykreslovani kurzoru Pokud je zde zvoleno Barevny, vykresluje se kurzor v odstinech Sedi. Je-li zvoleno Cernobile, vykresluje
se jednodussim zplisobem, coZ miZe pomoci na pomalejsich pocitacich.

12.5.2.10 Vzhled okna obrazku

Obrazek 12.58: Vychozi nastaveni predvoleb Vzhled okna obrazku

Image Window Appearance I

Default Appearance in Normal Mode

[+ Show menubar [+ Show selection

[+ Show rulers [« Show layer boundary

[« Show scrollbars [ Show guides

[« Show statusbar [T Show grid

Canvas padding mode:  From theme -

Custom padding color:

Default Appearance in Fullscreen Mode

[~ Show menubar [~ Show selection

[~ Show rulers [T Show layer boundary

[~ Show scrollbars [ Show guides

[T Show statusbar [T Show grid

Canvas padding mode: Custom color -

Custom padding color: I

Tato karta predvoleb umoZiiuje nastavit vychozi vzhled oken obrazku, zvlast’ pro normalni a pro celoobrazovkovy rezim.
Vsechny zde nastavené hodnoty Ize prenastavit pro kazdé okno obrazku individualné piikazy z nabidky Zobrazeni. Vice
informaci o vyznamu jednotlivych poloZek naleznete v ¢asti Okno obrazku.
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Jediné, co muze vyzadovat dalsi vysvétleni, jsou polozky souvisejici s dopliiovanim platna. Dopliiovani se tyka oblasti okolo
obrazku, pokud obrazek nevypliiuje celou zobrazovaci oblast (na snimcich obrazovky v této prirucce je svétle Seda). Pro barvu
dopliiovani existuji ¢tyfi mozné volby: pouZiti barvy uréené aktivnim tématem; pouZiti svétlé nebo tmavé barvy Sachovnice
urcené pro zndzornovani prihlednosti a kone¢né pouZziti vlastni barvy, nastavené v poloZce Vlastn{ barva dopliiovéni.

12.5.2.11

Format titulku a stavové listy obrazku

Obréazek 12.59: Formait titulku a stavové liSty obrazku

[cimexced]
t

wF

Image Title & Statusbar Format

Image Title Format

Custom %aD*%f-%ap.%i (%t, %L) Yawx%ah
Standard %af-2ap.%ai (%t)

Show zoom percentage %f-%ap.%i (%t) %z% %

Show zoom ratio Yaf-%p. %0 (%et) %d:%s

Show image size %af-2ap.%ai (%t) Yowx¥ah

Show memory usage  %f-%p.%i (%t) %m

Image Statusbar Format

%an (%am)

Custom %an (%am)

Standard Yaf-%p. %0 (%at)

Show zoom percentage  %f-%ap.%i (%t) %z%%
Show zoom ratio Yo% p.ai (%at) %od:%s
Show image size %af-%p. %0 (%et) Yawx%h

Show memory usage  %f-%p.%i (%t) Ym

Na této karté Ize nastavit text titulku okna obrazku a jeho stavové listy. Titulek by se mél zobrazovat nad obrazkem, zdleZi do
ovSem na sprdvci oken, neni to proto zaruceno ve vsech pripadech. Stavova lista se zobrazuje pod obrdazkem, na pravé strané.

12.5.2.11.1

Volba formatu

Vice informaci viz ¢ast Okno obrdzku.

Volit 1ze z fady pfednastavenych moznosti nebo definovat vlastni format, pomoci tzv. formdtovaciho Fetézce. Formatovaci fetézec
funguje nasledujicim zpisobem: vSechno, co obsahuje, se zobrazi presné tak, jak je v ném zapsano, kromé proménnych, jejichz

jména zacinaji znakem %. PouZitelné jsou ndsledujici proménné:

Proménnd: %f, : Holé jméno souboru obrdzku, nebo "Bez nidzvu"
Proménnd: %F, : ijlné cesta k souboru obrazku, nebo "Bez nazvu"
Proménnd: %p, : Unikétni identifikacni ¢islo (ID) obrazku

Proménnd: %i, : Cislo pohledu, pokud je obrdzek zobrazen vicekrat
Proménnd: %t, : Typ obrazku (RGB, stupné Sedi, indexovany)
Proménnd: %z, : Stupen pfibliZeni v procentech

Proménnd: %s, : Source scale factor (zoom level = %d/%s) FIXME
Proménnd: %d, : Destination scale factor (zoom level = %d/%s) FIXME
Proménnd: %Dx, : Pokud je obrdzek necisty, expanduje do X, jinak nic.
Proménnd: %Cx, : Expanduje do x, pokud je obrazek Cisty, jinak nic.
Proménnd: %I, : PoCet vrstev

Proménnd: %L, : PoCet vrstev (dlouhd forma)

Proménnd: %m, : Pamét’ pouzivana obrazkem

Proménnd: %n, : Jméno aktivni vrstvy ¢i kandlu
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Proménnd: %P, : ID aktivni vrstvy ¢i kandlu

Proménnd: %w, : Sitka obrazku v pixelech

Proménnd: %W, : Siika obrazku ve fyzickych jednotkach
Proménnd: %h, : VySka obrazku v pixelech

Proménnd: %H, : Vyska obrazku ve fyzickych jednotkiach
Proménnd: %u, : Znacka jednotky (napf. px pro pixely)
Proménnd: %U, : Zkratka jednotky

Proménnd: %%, : Znak "%"

12.5.2.12 Zobrazovani

Obrazek 12.60: Predvolby zobrazovani

Display l

Transparency
Transparency type: Mid-Tone Checks - |
Check size; Medium - |

Get Monitor Resolution

(¢ From windowing system (currenthy 101 x 101 dpi)

" Manually
Horizontal Vertical
|1o1000  [{[i01000 2] dpi

|o1000  [f|i01000  [Z] Pixels/inch =

Calibrate...

R

Tato stranka umoZiiuje nastavit zpiisob zobrazovani prihlednych ¢dsti obrazku a také zkalibrovat monitor pro presné
zobrazovani rozmeérii.

12.5.2.12.1 Volby

PRUHLEDNOST

Typ prihlednosti Ve vychozim nastaveni zobrazuje GIMP prihlednost jako Sachovnici se stfedné tmavymi poli. Zde 1ze na-
stavit jiné zbarven{ Sachovnice nebo jednolitou bilou, Sedou ¢i Cernou barvu.

Velikost poli Sachovnice Zde lze nastavit velikost poli Sachovnice pouzité pro zobrazovani prihlednosti.
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Obrézek 12.61: Dialog Kalibrace rozliSeni monitoru

Measure the rulers and enter thair lengths below.

Horizantal: IB El_
ertical: |5.556 E inches e |

RozliSeni monitoru Rozliseni monitoru (v dpi) je pomér pixeld (ve vodorovném a svislém sméru) k palcim. MidZete ho nastavit
tfemi zpusoby:

Vv

* Ze systému oken (nejjednodussi, ale nejspis velice nepresné).
* Nastavit ru¢né.
« Stisknout tlacitko Kalibrovat.
Dialog Kalibrace rozliSeni monitoru Pomoci mékkého (abyste neposkodili povrch monitoru) pravitka zméfte délku obou pra-

vitek zobrazenych na monitoru a ob&€ hodnoty zapiste co nejptesnéji do poli v dialogu. Nezapomeiite z rozbalovaci nabidky
vybrat odpovidajici jednotky, v ¢eskych krajich nejspiSe milimetry. Pak stisknéte tlacitko Budiz.
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12.5.2.13 Sprava oken

Obrazek 12.62: Predvolby pro spravu oken

Window Management

Window Manager Hints

Hint for the toolbox:  Normal window - |

Hint for the docks:  Normal window - |

Focus
[« Activate the focused image

Window Positions
[¥ Save window positions on exit

LEI Save Window Positions Now ‘

{.«‘j] Reset Saved Window Positions to Default Values |

Na této kart€ lze nastavit zpasob, jakym GIMP zachdzi{ se svymi okny. GIMP ovSem s okny nezachéz{ pfimo, pouze posild zZadosti
spravci oken (tedy napiiklad Metacity ve standardnim GNOME na Linuxu). ProtoZe existuje mnoho rtiznych spravcd oken, a
ne kazdy se chovd jak by mél, nelze zarucit, Ze nasledujici funkce budou pracovat, jak je zde popsdno. Pokud vSak pouZivite
moderniho spravce oken podporujiciho standardy, mélo by byt vSe v porddku.

12.5.2.13.1 Volby

NAPOVEDY SPRAVCE OKEN

Napovéda pro nastroje Zde provedené zmény urCuji, jak spravce oken zachdzi s oknem Panelu ndstroji a doky. Pokud je
zvoleno Normalni okno, spravce oken s nimi zachdzi jako s obyCejnymi okny. Pokud je zvoleno Okno néstrojd, tato okna
vyzvednuta do popfedi pfi kazdé aktivaci okna obrdzku a jsou drZzena nad v8emi okny obrdzku. Pokud je zvoleno UdrZovat

-----

spusténi Gimpu.
AKTIVACE

Aktivovat obrazek podle okna Za béZznych okolnosti se pri aktivaci okna obrazku (coz se obvykle projevi zménou barvy jeho
dekoraci) aktivuje i v ném obsaZeny obrdzek, ktery se tak stane aktivnim obrdzkem Gimpu, na ktery se aplikuji veskeré
provadéné operace. Nékteri uzivatelé ale uprednostiiuji takové nastaveni svych spravcil oken, které aktivuje okna pouhym
umisténim ukazatele myS$i nad né. V takovém piipad¢ je automaticka aktivace obrazku v aktivnim okné ¢asto nepohodlna
a lze ji proto vypnout touto volbou.

POLOHY OKEN

Ukladat polohy oken pri skonceni Pokud je tato volba zaSkrtnuta, uloZi se automaticky pfi ukonceni Gimpu polohy jeho oken,
takZe pii pristim spusténi Gimpu se objevi stejnd okna na stejnych mistech na obrazovce.
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Ulozit polohy oken okamZité Toto tlacitko je uzite¢né pouze v piipadé, je-li volba Ukladat polohy oken pfi skonceni neaktivni.
Umoziluje totiZ ulozit polohy oken rucné v ur¢itém okamziku a jejich ndsledné obnoveni pfi dalSim spusténi Gimpu, bez
ohledu na polohy oken pfi ukonceni.

Obnovit uloZené polohy oken na implicitni hodnoty Pokud uloZené polohy oken nevyhovuji, 1ze se vrétit k vychozim polo-

ham jednoduchym kliknutim na toto tlacitko.

12.5.2.14 Prostiedi

Obrazek 12.63: Predvolby prostied{

Environment

Resource Consumption

Minimal number of undo levels: ’E—H

Maximum undo memory: 4 s MegaBytes |
Tile cache size: 128 %l MegaBytes |«
Maximum new image size: 64 — MegaBytes |+

File Saving
[« Confirm closing of unsaved images

Size of thumbnail files: Normal (128x128) hd

Tato stranka predvoleb umoZiiuje prizpiisobit mnoZstvi paméti poskytované k riznym uceliim. UmoZiiuje také vypnout
potvrzovaci dialogy, které se objevuji prii zavirani neuloZenych obrazkii, a nastavit velikost nahledi, které GIMP vytvari.

12.5.2.14.1 Volby

SPOTREBA ZDROJU

Minimalni pocet kroku zpét GIMP umoZiiuje vzit zpét vétSinu akci, protoZe pro kazdy otevieny obrdzek uchovava historii
zmén. Pro tuto historii je vyhrazeno urCité mnozstvi paméti. Bez ohledu na pamét’ vSak GIMP umoziuje vracet urcité
minimdlni mnoZstvi zmén. Toto mnoZstvi se nastavuje zde. Vice o funkci Zpét se dozvite v ¢4sti Vraceni zpét.

Maximalni pamét’ vraceni Toto je mnoZstvi paméti vyhrazené pro historii zmén kazdého obrazku. Pokud velikost historie
prekroci tuto hranici, jsou nejstarsi zdznamy zapomindny, pokud by to ov§em nezpisobilo ulozeni mensiho poctu zaznamd,
neZ jaky je nastaven ve volbé vyse.

Velikost vyrovnavaci paméti dlazdic Toto je mnoZstvi operacni paméti vyhrazené pro obrazova data v Gimpu. Pokud GIMP
potiebuje paméti vice, zacne ji odkladat na disk, coz miize zptisobit nesmirné zpomaleni. Tuto hodnotu miZete nastavit jiz
pfi instalaci Gimpu, ale miZete ji také kdykoliv zménit zde. Vice informaci najdete v Casti Jak nastavit vyrovnavaci pamét’

dlazdic.

Maximalni velikost nového obrazku Zde nastaveny limit neni absolutni. Pokud budete chtit vytvofit obrazek vétsi, nez zde
nastaveny limit, budete pozadani o potvrzeni vaseho timyslu. Smyslem je zabranit nechténému vytvoreni obrovského
obrazku, coz muze zpisobit pad Gimpu nebo jeho netinosné zpomaleni.
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MINIATURY OBRAZKU

Velikost miniatur Tato volba umoziiuje nastavit velikost nahledd zobrazovanych v dialogu Otevfit obrazek (a zaroveti uklada-
nych pro piipadné pouZiti jinymi programy). MoZnosti jsou Zadné, B&zné (128x128) a Velké (256x256).

Maximalni velikost souboru pro nahledy Pokud je velikost souboru vétsi, nez zde uvedend hodnota, nebude pro né¢j GIMP
vytvaret nahled. Lze tak omezit vytvareni nahledd z extrémné velkych obrazki, coz by zplsobilo velké zpomaleni Gimpu.

UKLADAN{ OBRAZKU

Potvrzovat zavieni neuloZenych obrazku Zavieni obrazku nelze vratit zpét, proto GIMP ve vychozim nastaveni 74dd o po-
tvrzeni Umyslu zaviit obrazek, pokud by takové zavieni vedlo ke ztraté neuloZenych informaci. Pokud to povaZujete za
otravné, muzete zde toto chovani vypnout. Potom budete v§ak sami zodpovédni za uloZeni dprav ve vaSich obrdzcich.

12.5.2.15 Adresare

Obrézek 12.64: Predvolby adresatt

Folders

Temp folder: Q |,|’h ome/bill.gimp-2.1ftmp

A,

Swap folder: Q |,|'|'1 ome/bill.gimp-2.1

Na této karté predvoleb lze nastavit umisténi dvou dilezitych adresard pouzivanych pro uchovavani docasnych soubori Gimpu.
Dcefiné karty pak umoznuji upravit umisténi adresatu, ve kterych GIMP hleda své zdroje, napriklad stopy (viz Adresdre s daty).
Adresare 1ze zménit pfimou editaci cesty nebo kliknutim na tlaéitka vpravo a pouzitim dialogu pro vybér soubord.

ADRESARE

Docasny adresar Tento adresaf se pouZiva pro doCasné soubory, tj. soubory, které se automaticky vytvaii k do¢asnému ulozen{
pracovnich dat a jsou smazany jesté béhem stejného pracovniho sezeni s Gimpem. Neni k tomu zapotfebi mnoho prostoru
ani vysoky vykon. Ve vychozim nastaveni se k tomuto tcelu pouzivd podadresaf t mp uzivatelského GIMP adresére. Pokud
je vsak disk plny nebo trpi vaZnymi vykonnostnimi problémy, 1ze pouZzit jiny adresar, na jiném disku. Zvoleny adresar musi
existovat a uzivatel do néj musi mit pravo k zdpisu, jinak se budou dit velmi osklivé véci.
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Odkladaci adresarr Tento adresar se pouziva jako virtudlni pamét’, pokud celkova velikost obrazkd a dat otevienych v GIMPu
prekroci velikost dostupné paméti RAM. Pfi préci s velmi velkymi obrazky, obrazky s velkym mnoZstvim vrstev nebo vel-
kym mnozZstvim obrazkti mize GIMP vyzadovat stovky megabytd odklddaciho prostoru. Proto je pii vybéru odkladaciho
adresare dilezité zvazit dostupny diskovy prostor a vykon disku. Ve vychozim nastaveni je jako odkladaci adresar pouZi-
véan uzivatelsky adresaf Gimpu, pokud je ale k dispozici jiny disk s vy$§im vykonem, miZe byt vyhodné na né&j odkladaci
adresar presunout. Adresar musi existovat a uZivatel do n¢j musi mit pravo k zapisu.

12.5.2.16 Adresafe s daty

Obrazek 12.65: Predvolby: Adresar stop

Brush Folders Q

|

Writable | Folder
/home/bill.gimp-2.1/brushes
O Jusrflocalgimp-2.1/share/gimp2.1/brushes

[«

GIMP pouziva fadu riznych typi zdrojd — stopy, vzorky, prechody atd. Rada z nich je doddvana piimo s Gimpem a je soudasti
jeho instalace, dalsi 1ze podle potieby vytvéret nebo stahovat z Internetu. Pro kazdy takovy typ zdroje lze v pfedvolbach nastavit

vyhleddvaci cestu, tedy fadu adresart, ve kterych se zdroje daného typu pfi startu Gimpu hledaji. VSechny tyto stranky predvoleb
vypadaji velmi podobné, na obrazku je zobrazena stranka pro nastaveni adresart stop.

Ve vychozim nastaveni je obsahuje vyhleddvaci cesta dva adresafe: systémovy adresér, kde jsou uloZeny zdroje nainstalované
spolu s Gimpem, a osobni adresar, kde jsou zdroje vytvorené nebo pridané uzivatelem. Systémovy adresar by nemél byt oznacen
jako adresar s moznosti zapisu a uzivatel by se nemél pokouset jeho obsah ménit. Osobni adresaf naopak musi byt oznacen jako
adresaf s moznosti zpisu, jinak je nepouZitelny, protoZze v ném je jen to, co do né&j uzivatel prida.

s ¥z

Tladitky v horni ¢asti dialogu miZete vyhleddvaci cestu upravovat.

MOZNOSTI

Vybrat adresai Pokud kliknete na néktery z adresaili v seznamu, je vybran pro dalsf akci.

Pridat/Zménit adresai Pokud napiSete do volného pole jméno adresare nebo se do néj presunete pomoci navigacniho tlacitka
vpravo, a pak kliknete na tlacitko zcela vlevo, nahradi se vybrany adresaf nové zadanym. Pokud neni v seznamu nic
vybréano, adresdt se pridd jako novy. Pokud je semafor vedle pole pro zadani jména adresife Cerveny, znamena to, Ze
zadany adresar neexistuje. GIMP ho sdm nevytvoii, musite to udélat vzapéti sami.

Nahoru/Dolt Klikdnim na tla¢itka se Sipkami lze adreséfe v seznamu pfesouvat.
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Smazat adresar Kliknutim na tlacitko s ikonou koSe se vybrany adresar ze seznamu odstrani. (Adresar jako takovy se nesmaze,
je pouze odstranén z vyhleddvaci cesty.) Odstranit systémovy adresaf je velmi Spatny ndpad, ale udélat to Ize.
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Kapitola 13

Nabidky

13.1 Introduction to Menus

Obrazek 13.1: The Toolbox Menu

Soubor Rozs. Népovéda|
e e \TF%
RAPLPA® s
SEWRLHT
F4

< &
B M
e =
.K\%
—a

L

iy

13.2 Nabidka Panelu nastroju

13.2.1 Nabidka Panelu nastroju
Panel néstroji je srdcem Gimpu. Obsahuje nejpouzivanéjsi ovladaci prvky a nabidky nejvySsi drovné. Dvé z nabidek, Soubor
a Napovéda, jsou dostupné i v okné obrazku, ale jejich obsah je tam trochu odlisny. Panel néstroji je jediné misto, odkud je
piistupna nabidka Roz§. (Rozsifen{) menu.

Oddil 13.5.2

Oddil 13.5.3

Oddil 13.5.4

Oddil 13.5.5

Oddil 13.2.2

Oddil 13.5.14
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13.2.2 Ziskat

Tato polozka otevird podnabidku se vSemi dostupnymi moznostmi importu obrdzku do GIMPu. UmoZiuje ziskdvat obrazky
odjinud nez ze sité nebo disku, napriklad ze skeneru nebo snimky obrazovky.

13.2.3 Predvolby

Tento piikaz zobrazi dialog Predvolby, ktery umoziiuje provadét fadu nastaveni ovliviiujicich vzhled, chovani a vykon Gimpu.
Pokud si chcete GIMP prizptisobit, miZete tak ucinit na tomto miste.

13.2.4 Dialogy

Tato polozka otevird podnabidku se seznamem dostupnych dialogti uZite¢nych pfi ipravach obrazku — dialogy se vzorky, pale-
tami, stopami a mnoho dalSich. Dialogy miZete otevirat a zavirat podle libosti, nebo je spolu dokovat.

13.3 Rozs.

13.3.1 Spravce modult

Tento piikaz otevie dialog se seznamem dostupnych moduld pro Gimp. Lze v ném také nastavit, které moduly se pfi dalSich
spousténich Gimpu maji nahrdvat. To ovliviiuje funkce dostupné v Gimpu a Cas potiebny k jeho spusténi. Moduly jsou knihovny
dynamicky nahravané za béhu Gimpu, které poskytuji rizné funkce, napf. vybirani barev nebo zobrazovaci filtry. V soucasné

dobé existuje pouze nékolik malo moduld, které se ve vychozim nastaveni vSechny spousti spolu s Gimpem, takZe tento dialog
pravdépodobné nebudete potiebovat.

13.3.2 Editor jednotek

Tato volba otevie dialog Editor jednotek, ktery poskytuje informace o délkovych jednotkiach pouzivanych v GIMPu a zaroven
umoziluje definovat jednotky nové.

13.3.2.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz lze vyvolat z nabidky Panelu néstrojti volbou Rozs. — Editor jednotek
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13.3.2.2 Popis dialogového okna

Obrézek 13.2: Dialogové okno ,Editor jednotek

New Duplicate
Sawved | 1D Factar |Digits Symbal |Abbreviation | Singular Plural | =
inches 1.000000 2 " in inch inches
millimetars 25.400000 1 mm mm millimetar  millimeters
points 72.000000 0 pt pt point points
picas G6.000000 1 pc pc pica picas
centimeters  2.540000 2 cm cm centimeter centimeters
meters 0.025400 4 m m meter meters
feet 0.083333 4 fr faot feet
yards 0.027778 4 wd wd ward yards
typogr. points 72.270000 0O tpt tpt typogr. point typogr. points
typogr. picas 6.022500 1 tpc tpc typogr. pica typogr picas
-

?@ Refresh | X Close ‘

13.3.3 Prohlize¢ zasuvnych modult

Tento piikaz zobrazi seznam a stromovou strukturu vSech zdsuvnych modult nahranych v Gimpu. Pokud chcete pouZit zasuvny
modul, nepfistupuje se k nému tudy, ale pres Filtry v nabidce obrazku.

13.3.4 Prohlize¢ procedur

Tento piikaz zobrazi dostupné procedury v PDB databézi. To je uzitecné pro pokrocilé uzivatele, napiiklad pfi psani skriptd.
ZacateCnikiim nema prili§ co nabidnout.

13.3.5 Script-Fu

Tato polozka se otvira do podnabidky obsahujici mnoho Script-Fu skripti a souvisejicich voleb v¢etné Script-Fu konzole. Script-
Fu je jazyk pro skriptovani ¢innosti Gimpu, umoznujici automaticky vykondvat sekvence operaci.

13.4 Napoveda

13.4.1 Napovéda

Tento piikaz spusti prohliZze¢ ndpovédy Gimpu.

Pokud tento pfikaz nefunguje, ovéite prosim, Ze mate nainstalovanou uzivatelskou priru¢ku Gimpu.

13.4.2 Kontextova napovéda

Vybér této polozky zméni chovani ukazatele mysi tak, Ze zobrazi ndpoveédu pro tu ¢ast rozhrani Gimpu, na kterou kliknete (pokud
je ndpovéda dostupnd). Jednoduseji toho vSak mtiZzete dosdhnout prostym stisknutim kldvesy F1 v okamZiku, kdy je kurzor nad
Casti rozhrani, pro kterou zadate napovédu.
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13.4.3 Tipdne

Tento piikaz zobrazi dialog Tip dne, ve kterém najdete rady uZite¢né pro porozuméni Gimpu. Zacatecnici by jim méli vénovat
pozornost, nebot’ Casto doporucuji postupy, které jsou mnohem efektivnéjsi nez ty, které maji zacateCnici tendenci pouZivat.

13.4.4 O aplikaci

vz

Tento piikaz zobrazi dialog s informacemi o verzi Gimpu, kterou pouZzivéte, a jejich autorech.

13.4.5 GIMP online

Tato polozka se otevird do podnabidky s fadou uZitecnych webovych adres. Pokud zvolite nékterou ze zobrazenych poloZek,
otevie se ve vaSem webovém prohliZeci.

13.5 Soubor

13.5.1 Soubor

Obrazek 13.3: Obsah nabidky Soubor

[ Nowy... Ctrl+N
[P Otevfit... Ctrl+0
B Otevfit jake vrstvu... Ctrl+Alt+0
(@ Otevfit umisténi...

Oteviit nedavny >
(] Ulozit Ctrl+5
Ulozit jako... Shift+Ctrl+5

Ulozit kopii...

Ulozit jako Sablonu...

[ Poslat obrazek...

Vytisknout...
R Zavfit Ctrl+W
gl Ukonéit Ctrl+Q

13.5.2 Novy

Tento dialog umoZiiuje vytvofit novy, prazdny obrazek podle zadanych parametri. Obrazek se zobrazi v novém okné. V Gimpu
1ze mit otevieno soucasné i vice obrazka.

13.5.2.1 Aktivace dialogu

* Dialog pro vytvoieni nového obrazku lze vyvolat z nabidky obrdzku nebo Panelu nastrojii volbou Soubor — Novy.

* Dialog miZete také vyvolat kldvesovou zkratkou Ctrl-N.
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13.5.2.2 Zakladni volby

Obrazek 13.4: Dialog Vytvofeni nového obrazku

Sablona: - ‘

Velikost obrazku

Sitka: |640 =
Vyska: (480 2 pixeld S
@ 640 x 480 pixeld

72 dpi, Barva RGE
I> Pokro€ilé moznosti

ﬁ]gbnovit‘ M Zrudit ‘ &P Budiz |

Sablona

Obrazek 13.5: Nabidka $ablon (vychozi)

640x480

800x600

1024x768

1600x1200

[ A3 (300dpi)

[} A4 (300dpi)

[} s (300dpi)

[£) A6 (300dpi)

B4 (300dpi)

B5 (300dpi)

[7)B5-Japan (300dpi)
Us-Letter (300dpi)

[ us-Legal (300dpi)

[ Toilet paper (US, 300dpi}
(5) €D cover (300dpi)
[GIFloppy label (300dpi)

@ Web banner common 468x60
@ Web banner huge 728x30
iCHPAL - 720x576

LI NTSC - 720x486

Misto ruéniho zaddvéni Cisel miZete velikost obrazku zvolit z nabidky Sablon, kterd obsahuje béZné pouZivané tvary a
rozméry obrazkid. Pokud Casto pouZivite rozmér, ktery v nabidce Sablon neni, mdZete vytvofit novou $ablonu pomoci
dialogu Sablony.

Velikost obrazku Zde lze nastavit $itku a vySku nového obrazku. Vychozi jednotkou jsou pixely, ale s pomoci rozbalovaci
nabidky vpravo Ize zvolit i jiné jednotky. Pokud tak ucinite, uvédomte si, Ze vysledna velikost v pixelech je zavisld na
rozliSeni X a Y, které 1ze nastavit v ¢asti Pokro¢ilé moznosti tohoto dialogu. Dtilezité je také nastaveni volby Bod na bod
v nabidce Zobrazeni.
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. Poznamka
. Méjte na paméti, ze je v paméti uloZzen kazdy jednotlivy pixel obrazku. Pokud vytvofite obrazek s velkym potem
pixel, spotiebuje GIMP velké mnozstvi paméti a operace budou trvat diouhou dobu.

sy

Tlacitka Na vySku a Na Sifku Tato tlacitka slouZi k pfepindni orientace obrazku, jinymi slovy prohazuji §itku a vysku obrazku.
Pokud se X a Y rozliSeni navzdjem lisi (Pokrocilé moZnosti), jsou také prohozena.

13.5.2.3 Pokrocilé moznosti

Obrazek 13.6: Pokrocilé moZnosti dialogu Vytvofeni nového obrazku

Sablona: [5)640x480 v‘

Velikost obrazku
Sifka: |640 =
Vyska: 480 < pixeld |3
BIE S onts
= Pokrocilé moznosti
Rozliseni X: 72,000 = a
Rozligeniy: [72,000 [|% pixeldsin |2

Prostor barev: Barva RGB - ‘
Vyplnit s Barva pozadi hd ‘
Poznamka: ytvefeno v GIMPu

ﬁ]gbnovit‘ X Zrudit ‘ <P Budiz |

Volby v této Casti jsou uzite¢né zejména pro pokrocilé uzivatele. (GIMP 2.0 nerozliSuje mezi zdkladnimi a pokrocilymi volbami,
vSechny jsou zobrazeny soucasné.)

RozliSeni X a Y Tyto hodnoty jsou dilezité zejména pfi tisku, neovliviiuji velikost obrazku v pixelech, ale jeho rozméry na
papife po vytisténi. Mohou také ovlivnit jeho zobrazeni na monitoru: pokud je vypnuta volba Boda na bod v nabidce
Zobrazeni, tak se pfi 100% priblizeni snazi GIMP obrazek zobrazit ve spravnych fyzickych rozmérech (vypoctenych z
velikosti v pixelech a rozliSeni). Pokud vSak neni monitor zkalibrovdn, nemusi byt rozméry presné. Kalibraci 1ze provést
bud’ pfi instalaci Gimpu, nebo v ¢asti Zobrazeni dialogu Predvolby.

Prostor barev

Obrézek 13.7: Nabidka barevnych prostori

Barva RGB

Stupné sedi

Novy obrazek miZe byt bud’ v barevném RGB reZimu nebo ve stupnich $edi. Nelze takto vytvofit pfimo obrazek v inde-
xovanych barvach, ale nic vim nebréni v pfevedent jiZ vytvoreného obrazku do indexovanych barev.
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Vyplnit s

Obrazek 13.8: Nabidka volby Vyplnit s

Foreground color

White

Transparency

Existuji ¢tyfi barvy, kterymi je mozZné vyplnit pozadi nového obrazku:

* Barva popfedi z Panelu néstroju.

* Barva pozadi z Panelu néstroju.

* Bil4

* Prihlednd. Pokud je zvolena tato volba, je vrstva pozadi nového obrazku vytvorena s alfa kanalem. V ostatnich piipadech

nikoliv.

Poznamka Sem muZete zapsat libovolnou poznamku k obrazku. Text se k obrazku pripoji jako tzv. parazit a bude spolu s nim,
do nékterych format, uloZen.

Poznamka

Ne vSechny formaty obrazku umi poznamky uloZzit.

13.5.3 Otevrit

Tento prikaz otevird dialog umoziujici nahrat existujici obrazek z pevného disku nebo jiného média. Dalsi, a nékdy pohodInéjsi,
zpusoby otevirani souborl jsou popsdny v ¢asti Soubory.

13.5.3.1 Aktivace dialogu

* Dialog pro otevirani souborti s obrazky lze vyvolat z nabidky Panelu néstroji nebo okna obrazku volbou Soubor — Oteviit.

* Ve vychozim nastaveni lze dialog také oteviit klavesovou zkratkou Ctrl-O.
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13.5.3.2 Prochazeni soubory
Obréazek 13.9: Open Dialog
DHome 3 Home | works | projects | gimp-help-2| src||images @
B Desktap
E Flesystem lame v|Modifie Prewview
=y win BRcvs 04/17 4t
=) Floppy Gdialogs wednes
D CD-ROM Elfilters 047104t
| G glossary 01250
e o Gtool—options (2] 114254
B tonlbax Today
ﬂWilber.xcf 047141 wilber_Construction_Kit_or
5 70.4 KB
100 % 75 pixels
orRAlnbha 201 zuare
[«] [
@%& Add @ Rermove @ 2llAles -
( Determine Fle Tvpe: Autornatic S
X cancel ‘ P open |
(1] Levy panel je rozdélen na dvé ¢asti. V hornf je seznam nejdtilezitéjSich adresaid a iloZnych zafizeni — tento seznam nelze
ménit. V dolnf Casti je seznam zaloZek, které si uzZivatel sim vytvoril (proto je tato ¢ast z pocatku prazdnd).
(2] Prostfedni panel zobrazuje seznam soubori v aktudlnim adresafi. Soubor lze vybrat jednoduchym kliknutim levym tlacit-

kem mysi (dvojité kliknutf soubor ihned pfimo otevte).

Kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do prostfedniho panelu otevira kontextovou nabidku s dilezitym prikazem Zobrazovat
skryté soubory.

Klavesova zkratka Ctrl-L otvird dialog Otevfit umisténi umoziujici pfimo zadat cestu k poZadovanému souboru.

(3] V pravém panelu se zobrazuje ndhled vybraného obrazku. Pod ndhledem jsou zobrazeny tidaje o velikosti souboru, roz-
mérech v pixelech, barevném rezimu a poctu vrstev.

Tip
V pripadé potreby Ize kliknutim na nahled nahled aktualizovat.

o Nad prostfednim panelem je zobrazena cesta k aktudlnimu adresafi. Klikdnim na jednotlivé prvky cesty se do nich lze
presouvat.
(5] Volba "Vsechny filtry" znadi, Ze jsou v prostfednim panelu zobrazovany vSechny typy soubord, i kdyZ se nejednd o

obrazky. Zménou tohoto nastaveni lze zobrazované soubory filtrovat podle typu.

(¢ Zvolte typ souboru: Ve vétSine piipadi neni nutné této volb€ vénovat pozornost, protoze GIMP rozpoznava typ souboru
automaticky. Ve velmi vzacnych pripadech, kdy k rozpoznani typu souboru nestaci ani pfipona ani vnitini informace
souboru, je tfeba z této nabidky vybrat spravny typ.

13.5.4 Otevrit umisténi

Tento piikaz zobrazi dialog Otevfit umisténi umoZznujici otevfit obrazek umistény na siti v kterémkoliv Gimpem podporovaném
formatu.
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13.5.5 Otevrit nedavny

Podnabidka Oteviit neddvny obsahuje seznam jmen soubord, které byly v Gimpu v posledni dobé otevieny. Vybrany soubor se
v Gimpu otevie.

13.5.5.1 Aktivace dialogu

* Tato podnabidka je dostupna z nabidky Panelu ndstroji nebo okna obrazku volbou Soubor — Oteviit nedavny

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-O.

13.5.6 Otevrit jako vrstvu

Tento piikaz otevie dialog "oteviit vrstvu", ktery je shodny s dialogem Otevfit obrazek. Zvoleny obrazek se ale neotevie jako

samostatny obrazek do nového okna, nybrz jako nova, nejsvrchnéjsi vrstva aktudlniho obrazku.

13.5.6.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz lze vyvolat volbou Soubor — Otevfit jako vrstvu z nabidky okna obrazku.

» Vychozi kldvesova zkratka je Ctrl-Alt-O.

13.5.7 Ulozit

Pokud obrazek jesté uloZen nebyl, chova se prikaz Ulozit tplné stejné, jako prikaz Ulozit jako.

Pokud se uzivatel pokusi obrazek zavfit, aniZ by byl uloZen, GIMP se pied uzavienim zeptd, zda ma obrazek ulozit. Toto chovani
ale mizZe byt vypnuto deaktivaci volby Potvrzovat zavieni neuloZzenych obriazkd na karté Prostiedi dialogu Predvolby.

13.5.7.1 Aktivace dialogu

* Prikaz Ulozit je dostupny volbou Soubor — UloZit jako,

* nebo ve vychozim nastaveni pomoci kldvesové zkratky Ctrl-S. Piikaz ulozi obrazek do souboru. Pokud jiZ byl obrazek uloZen,
uloZi se automaticky na stejné misto se stejnym jménem, ve stejném formdtu a se stejnymi volbami. Pokud je potieba uloZit
obrdzek na jiné misto nebo s jinym nastavenim, je tfeba pouZit pfikaz UloZit jako nebo Ulozit kopii.

13.5.8 Ulozit jako

Piikaz Ulozit jako zobrazi stejnojmenny dialog. V jeho zdkladni formé, zobrazené vyse, obsahuje textové pole pro zadani jména
souboru a rozbalovaci seznam zdloZek pro volbu adresife, do kterého se ma obrazek uloZit. Format souboru je uréen podle
ptipony (napf. .jpg pro soubor ve formatu JPEG). Pomoci volby Zvolte typ souboru lze ur€it jiny format, mélo by se tak vSak
Cinit jen v piipadé nutnosti, nebot’ to miiZe mast ostatni lidi.

Pokud neni poZadovany adresar v seznamu zaloZek, je potieba kliknout na poloZku Prochazet jiné adresare, ¢imz se dialog rozbal{
do své plné podoby. RozvrZeni dialogu a postup pro tvorbu zéloZek jsou vysvétleny v ¢asti Soubory.

Pokud nenipotieba zménit jméno ¢i cestu k uloZenému souboru ¢i jiné volby pfi uklddani, 1ze pouzit piikaz UloZit.
13.5.8.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Soubor — Ulozit jako.

* Shift-Ctrl-S.
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13.5.8.2 Zakladni dialog Ulozit jako

Dialog Ulozit jako existuje ve dvou verzich

Obrazek 13.10: Zakladni dialog Ulozit jako

Name: 2zinnias.png
Save in folder: |EdMesimages -

+ Browse for other folders

b Select File Type (By Extension)

13.5.8.3 Dialog Ulozit jako (Prohlizec)

Obrazek 13.11: Dialog Ulozit jako (Prohlizec)
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Levy panel je rozdélen na dvé ¢asti. V horni je seznam nejdulezitéj$ich adresard a dloZnych zafizeni — tento seznam nelze

s X2

ménit. V dolnf ¢asti je seznam zdloZek, které si uzZivatel sim vytvoril (proto je tato ¢ast z pocatku prazdnd).

Prostiedni panel zobrazuje seznam soubord v aktudlnim adreséii. Soubor lze vybrat jednoduchym kliknutim levym tlacit-
kem mysi (dvojité kliknuti soubor ihned pfimo otevie).

Kliknuti pravym tlac¢itkem mysi do prostfedniho panelu otevira kontextovou nabidku s dilezitym prikazem Zobrazovat
skryté soubory.

V pravém panelu se zobrazuje ndhled vybraného obrazku. Pod nahledem jsou zobrazeny tidaje o velikosti souboru, roz-
mérech v pixelech, barevném rezimu a poctu vrstev.

V piipadé potfeby lze kliknutim na ndhled nahled aktualizovat.

Zde 1ze zadat jméno uklddaného souboru.
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(5] Tento rozbalovaci seznam je dostupny pouze v zdkladni verzi dialogu. Obsahuje zdlozky pro vybér adresare, do kterého
se ma soubor uloZit.

o Nad prostfednim panelem je zobrazena cesta k aktudlnimu adresafi. Klikdnim na jednotlivé prvky cesty se do nich lze
presouvat.

0 Pokud chcete ulozit soubor do dosud neexistujictho adresére, 1ze poZadovany adresat vytvorit kliknutim na tlacitko Vy-
tvorit adresar a postupem podle pokynti.

(9] Ve vychozim nastaveni "Vsechny filtry". Znamena to, Ze v prostfednim panelu jsou zobrazeny soubory vSech typd, nejen
obrazky. Volbou jiné poloZky ze seznamu lze zobrazované soubory filtrovat podle typu.

(6] Zde lze zvolit format ukladaného souboru. Pokud je zvolena moznost Podle pripony, je format urCen piiponou, kterd je

soucasti zadané¢ho jména souboru. (Napf. .jpg pro soubor ve formatu JPEG).

Poznamka

Chcete-li zachovat v ulozeném obrazku vSechny jeho vlastnosti, véetné vrstev, kanall atd., pouzijte format XCF.

13.5.9 Ulozit kopii

Ulozit kopii dél4 totéZ jako ptikaz UloZit, s jedinym podstatnym rozdilem. VZdy se zeptd na nové jméno souboru, do kterého
obrazek uloZi, ale jméno aktivniho obrdazku nezméni a neoznadi ho jako Cisty (bez neuloZzenych zmén). Pfi nasledném pokusu o
zavien{ obrazku (nebo ukonceni Gimpu), se GIMP dotdZe, zda ma obrazek ulozit.

Tato funkce je uziteCnd, chcete-li ulozit kopii obrazku v urCitém stadiu vyvoje, ale ddle bez preruseni pracovat na pivodnim
souboru.

13.5.9.1 Aktivace dialogu

 Tento piikaz je pfistupny z nabidky okna obrazku jako Soubor — Ulozit kopii.... Ve vychozim nastaveni tento piikaz nema
klavesovou zkratku.

13.5.10 Ulozit jako Sablonu

Ptikaz UloZit jako Sablonu vytvoii Sablonu s rozméry a barevnym prostorem odpovidajicim aktudlnimu obrdzku. Objevi se dialog
pro zadani jména, pod kterym bude Sablona uloZena a dostupnd v dialogu Novy obrazek. Pokud zadanéjméno jiZ existuje, vytvori
se jedinecné jméno pripojenim Cisla k zadanému jménu. Sablony 1ze ménit nebo mazat pomoci dialogu Sablony.

13.5.10.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Soubor — UloZit jako Sablonu. Ve vychozim nastaveni nemd klave-
sovou zkratku.

13.5.11 Navratit

Volba "Navritit..." zpisobi, Ze je obrazek znovu nahran z disku, takZe vypadd presné tak, jak byl naposledy uloZen - kromé
pfipadu, kdy byl obrdzek v dobé od posledniho uloZeni pfepsdn jinou aplikaci neZ GIMP - bude tedy nahrdn novy obsah. Z
technickych divodi GIMP pii navraceni ptivodniho obsahu uzavie stavajici okno a obrizek znovu otevfe. Proto se nelze déle
vracet v historii Uprav a jeji obsah je smazan. Pfi vyvolani funkce "Navratit" se GIMP pokousi zabranit ztraté dat pozadavkem
potvrzeni, zdali opravdu chcete navritit pivodni obrazek.
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13.5.11.1 Aktivace dialogu

* Soubor — Navritit.... Tato volba neni standardné pfifazena Zddné klavese.

13.5.12 Vytisknout

Tato funkce nepatii Gimpu, ale vola systémovy tiskovy modul.

13.5.13  Zavrit

13.5.13.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z menu obrazku jako Soubor — Zavfit,
* nebo pouzitim kldvesové zkratky Ctrl-W.

* Ve vétsing prostiedi mize byt také vykonan kliknutim na tlacitko "Zaviit" v 1iSt€ okna obrazku. Umisténi a vzhled tlacitka jsou
dany okennim systémem a manazerem.

13.5.14 Ukon¢it

Prikaz Ukoncit zpisobi zavieni viech oken Gimpu a ukonCeni jeho béhu. Pokud jsou nékteré z otevienych obrazkii oznaceny
jako necisté, tzn. obsahuji neulozené zmény, GIMP na to upozorni a nabidne moZnost operaci prerusit. (V Gimpu 2.2 se zobraz{
seznam neuloZenych obrazki.) Pokud je otevieno velkémnoZzstvi obrazki, nebo pokud se pouziva velkd Cast operacni paméti
pocitace, mliZze zavirani a ukonCovani chvili trvat.

13.5.14.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Soubor — Ukoncit
* nebo pomoci klavesové zkratky Ctrl-Q.

* Ve vétsine grafickych prostiedi Ize vyvolat téZ kliknutim na zaviraci tlacitko okna Panelu nastroji. Jeho vzhled a umisténi vSak
nezéleZi na Gimpu, nybrZ na pouzivaném spravci oken. pfipadné na tématu a dal$ich nastavenich grafického prostiedi.
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13.6 Upravit

13.6.1 Soubor

Obrazek 13.12: Obsah nabidky Upravit

Q Undo Semi-Flatten CtrkZ
@ Redo Ctrl+Y
%I Undo History
S@. Cut Ctrl+x
Copy crkc
Copy Visible
|ﬁ Paste Ctrl+v
%’ Paste Into
h Paste as New
Buffer 3
% Clear Ctri+
B Filwith FG Color  Ctrl+,
[ ] Fillwith BG Color ~ Ctrl+.
|:| Fill with Pattern Ctrl+;
I_J Stroke Selection...
@1’ Stroke Path...

13.6.2 Zpét

"Zpét" umoziiuje vrétit obrdzek o jeden krok zpét v historii Uprav. Lze tak vratit vpodstaté vSe, co s obrdzkem udélite. Za
sebou lze provadét vice operaci Zpét, pocet je omezen nastavenim na karté Prostiedi dialoghu Pfedvolby. Vice se dozvite v ¢asti
Vraceni.

Operace, ktera byla vracena, neni nendvratné ztracena. Lze ji obnovit pomoci pfikazu Znovu. Pokud vSak po vraceni provedete
jinou operaci, nelze znovu jiZ pouZit.

13.6.2.1 Aktivace

* Prikaz lze aktivovat z nabidky okna obrdzku volbou Upravit — Zpét,

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-Z.

13.6.3 Znovu

Znovu neutralizuje uéinek piikazu Zpét. Kazda akce vracend pomoci piikazu Zpét mize byt obnovena jednim piikazem Znovu,
dokud se obrazek nevrati do svého kone¢ného stavu. Piikazy Zpét a Znovu Ize stfidat dle libosti. Pfikaz Znovu je vSak dostupny
pouze tehdy, pokud byla posledni provedend akce Zpét. Pokud se na obrazku po provedeni piikazu Zpét ucini néjaké zmény,
stavy, které by byvaly byly dostupné pomoci Znovu se nendvratné ztrati. Viz ¢ast Vraceni zpét.

13.6.3.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky okna obrdzku volbou Upravit — Znovu akce

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-Y.
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13.6.4 Historie vraceni

"Historie vraceni" aktivuje dialog Historie vraceni, ktery umoziujé prechazet mezi jednotlivymi historickymi stavy obrazku. To

Nz

je velmi uzitecné, pokud s obrazkem provadite néco obtiZného a Casto potfebujete vratit nékolik operaci najednou.

Kliknutim na ndhled se pfesunete na odpovidajici krok historie. Pfesouvat se muzete i pomoci tlacitek Zpét a Znovu ve spodni
casti dialogu. Tlacitko Vymazat historii vraceni je uZitecné pro uvolnéni paméti vaseho pocitace.

13.6.4.1 Aktivace

» Tento prikaz lze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Upravit — Historie vraceni. Ve vychozim nastaveni neni piikazu
pfidélena Zadn4 kldvesovd zkratka.

13.6.5 Vyjmout

Pfikaz Vyjmout maze obsah vybéru a uklada jej do schranky, odkud Ize pozdéji vloZit jinam pomoci piikazu Vlozit, VloZit
do nebo Vlozit jako nové. Pokud neni aktivni Zadny vybér, je vyjmuta celd aktudlni vrstva. Oblasti, jejichZ obsah byl vyjmut,
zustanou prihledné (pokud ma vrstva alfa kandl) nebo jsou vyplnény barvou pozadi (pokud vrstva alfa kanal nem4).

Poznamka

"Vyjmout" ma vliv pouze na pravé aktivni vrstvu. VySSi i niz§i vrstvy jsou ignorovany.

13.6.5.1 Aktivace

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Upravit — Vyjmout,

* & pomoci klavesové zkratky Ctrl-X.

13.6.6 Kopirovat
Pfikaz Kopirovat vytvoii kopii obsahu aktudlniho vybéru a uloZi ji do schranky Gimpu. UloZena data lze pozdgji vyvolat a pouZit

ptikazy Vlozit, Vlozit do nebo Vlozit jako nové. Pokud nenf Zadna ¢ast obrazku vybrana, zkopiruje se celd aktudlni vrstva. Piikaz
Kopirovat pracuje pouze s aktudlni aktivni vrstvou. VSechny ostatni vrstvy ignoruje.

13.6.6.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Upravit — Kopirovat

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-C.

13.6.7 Kopirovat viditelné
Na rozdil od piikazu Kopirovat, ktery kopiruje pouze z aktivni vrstvy, kopiruje piikaz Kopirovat viditelné ze vsech viditelnych
vrstev, tedy vSech, které jsou oznaCeny ikonou oka. Informace o jednotlivych vrstvach jsou ale béhem kopirovani ztraceny,

kopiruje se jejich slouceny obsah. VloZenim obsahu schrinky ziskate jen jednu vrstvu, obsahem odpovidajici viditelnému obsahu
vrstev pavodnich.

13.6.7.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky okna obrazku jako Upravit — Kopirovat viditelné.
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13.6.8 Vlozit
Piikaz VlozZit vlozi obsah schranky (schridnka obsahuje data z posledniho pouZiti piikazu Vyjmout nebo Kopirovat) Gimpu do
aktivniho obrazku. Data jsou vloZena jako plovouci vybér, ktery se v dialogu Vrstvy zobrazuje jako samostatna vrstva.

Pokud na platné existuje vybér, je pouzit k zarovnani vloZenych dat. Existujici vybér je povazovan za stfed vkladanych dat.
Pokud maji byt data vloZena pouze pouze do vybrané oblasti a nikoliv mimojeji hranice, je nutno pouZit ptikaz Vlozit do.

. Poznamka
Soucasné je mozno mit pouze jeden plovouci vybér a s vrstvou neni mozno béhem existence plovouciho vybéru
pracovat.

13.6.8.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky obrazku volbou Upravit — VloZit....

» Klavesova zkratka Ctrl-V vyvola piikaz VloZit.

13.6.9 Vlozit do

Pfikaz vloZit do se velmi podobd piikazu vloZit. Rozdil je patrny tehdy, pokud v obrazku existuje vybér. Zatimco piikaz VloZit
podle vybéru pouze vycentruje vklddand data a stary vybér odstrani, pfikaz Vlozit do vklddana data ofizne podle existujiciho
vybéru. VloZeny plovouci vybér je normalné pohyblivy, ale vZdy se ofizne podle ptivodniho vybéru.

Pokud Zadny vybér neexistuje, jsou vloZend data umisténa do stiedu platna, stejné jako v pripadée prikazu VloZit.

13.6.9.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Upravit — VloZit do.

13.6.10 Vlozit jako novy

Data vlozena ze schranky piikazem Vlozit jako novy obrdzek vytvoif novy obrazek v novém okné obsahujici data ze schranky.
Pokud vloZend obrazova data netvoii ¢tverec nebo obdélnik, jsou doplnéna prihlednymi oblastmi. Obrazova data musite pred
pouzitim prikazu do schranky zkopirovat nebo vyjmout. Pfikaz se hodi pro vytvofeni nového obrazku s rozméry presné odpovi-

dajicimi rozmérdm vybéru.

13.6.10.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky obrdzku volbou Upravit — VloZit jako novy obrazek

13.6.11 Vymazat

Funkce Vymazat maZe obsah aktudlniho vybéru. Pokud neni Zadny aktivni vybér, je odstranén cely obsah aktivni vrstvy. Ma-li
aktivni vrstva nastaveny alfa kandl, vymazand oblast se stane transparentni. Vymazanou barvu Ize z transaparentni oblasti obnovit
gumou v opa¢ném reZimu. Pokud vrstva alfa kandl nem4, je vymazanda oblast vyplnéna barvou pozadi.

Funkce Vymazat nesmaze vybér jako takovy, ale pouze jeho obsah. Na rozdil od funkce Vyjmout, funkce Vymazat neumisti
vymazany obsah do schranky. Pdvodni obsah schranky zistane nezménén.
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13.6.11.1  Aktivace dialogu

* Tento piikaz Ize najit v nabidce Upravit — Vymazat.

* Funkci Vymazat 1ze vyvolat také klavesovou zkratkou Ctrl-K.

13.6.12 Vyplnit barvou popredi
Prikaz Vyplnit barvou popfedi zptisobi vyplnéni vybéru barvou popiedi, ktera je nastavena v indikacni oblasti Panelu nastroja

(barva popredi je zobrazena i pfimo v polozce nabidky). V Casteéné vybranych oblastech je barvy popiedi aplikovdno méné,
takZe prosvita pivodni obsah.

13.6.12.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky okna obrazku jako Upravit — Vyplnit barvou popiedi

* nebo pomoci klavesové zkratky Ctrl-,.

13.6.13 Vyplnit barvou pozadi
Prikaz Vyplnit barvou pozadi zptsobi vyplnéni vybéru barvou pozadi, kterd je nastavena v indikacni oblasti Panelu ndstroja

(barva pozadi je zobrazena i pfimo v poloZce nabidky). V ¢astecné vybranych oblastech je barvy pozadi aplikovdno méné, takze
prosvita pivodni obsah.

13.6.13.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je pfistupny z nabidky okna obrdzku volbou Upravit — Vyplnit barvou pozadi

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-..

13.6.14 Vyplnit vzorkem

Piikaz Vyplnit vzorkem vyplni aktivni vybér aktivnim vzorkem (ten je zobrazeny v indikacni oblasti Panelu néstroju, ale i pfimo
vlevo v poloZce nabidky). Castecné vybrané oblasti jsou vyplnény s imérné sniZenim kryti.

13.6.14.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je pfistupny z nabidky okna obrdzku jako Upravit — Vyplnit vzorkem,

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-;.

13.6.15 Vykreslit vybér

Vybér lze vykreslit dvéma zptsoby, s nebo bez pouZiti kreslictho ndstroje:

13.6.15.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky okna obrdzku volbou Upravit — Vykreslit vybér.

* Dostupny je také stisknutim tlacitka v Editoru vybéru.
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13.6.15.2 Volby

Obrazek 13.13: Volby
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VYKRESLIT CAROU

Sitka ¢ary Siiku &ary lze zadat v pixelech nebo jinych jednotkach zvolenych z prilehlého rozbalovaciho seznamu.
Styl zakonceni Tato volba nemd v piipadé vybért, které jsou vzdy uzaviené, zadny vyznam.

Styl spojeni Zde lze nastavit zpisob vykresleni ostrych rohd. K dispozici jsou volby Ostry, Zakulaceny a Zkoseny.
Limit ostrosti V piipadé vykreslovani vybért neni tato volba zajimava.

Vzorek carkovani Vzorek ¢arkovani je v okné zobrazen na drovni jednotlivych pixeld. Oblast se svislymi Sedymi ¢arkami (ve
které jsou pixely Cerné) predstavuje jeden segment opakujiciho se vzorku. Caru miZete Sipkami vlevo i vpravo posouvat, a
tak si segment vzorku nastavit do vhodné polohy. Klikanim na vzorek se jednotlivé pixely pridavaji nebo naopak odebiraji.

2 v 2

Prednastavené ¢arkovani Z rozbalovaciho seznamu lze zvolit pfednastavené ¢arkovani.

Vyhlazovani Neni-li tato volba aktivni, mohou mit zakulacené nebo Sikmé Césti vykreslené Cary zubaté okraje. Pouzitim této
volby se piipadné zuby vyhladi.

Styl Lze zvolit mezi dvéma zptsoby vykresleni ¢ary. Je-li zvolena Plnd ¢éra, vykresleni se provede barvou. Je-li zvolen Vzorek,
pouZzije se k vykreslen{ aktivni vzorek Gimpu.

VYKRESLIT POMOCI KRESLICIHO NASTROJE

Kreslici nastroj Z rozbalovaciho seznamu Ize zvolit kreslici nastroj, ktery bude pro kresleni pouZzit. VeSkerdnastaveni daného
ndstroje jsou platnd a pti vykresleni jsou vyuZzita.

13.6.16  Vykreslit cestu

Existuji dva odlisné zplsoby vykresleni cesty — s pouZitim nebo bez pouziti kresliciho néstroje:
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13.6.16.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je pfistupny volbou Upravit — Vykreslit cestu...

* Lze také pouZzit tlacitko stejného jména v dialogu Cesty.

13.6.16.2 Volby

Obrazek 13.14: Volby
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Vykreslit éarou Cesta se vykresli &rou s nastavitelnymi parametry, bez pouZiti kreslictho néstroje. Céra je barvy popredi (na-
stavené v Panelu néstrojt).

Sitka ¢ary Sitku &dry lze v piiristkovém poli nastavit piimym zadénim hodnoty nebo pomoci Sipek. Vychozi jednotkou
jsou pixely, ale z rozbalovaci nabidky 1ze zvolit i jiné jednotky.
Styl zakonceni Zde lze zvolit styl zakonCeni neuzaviené cesty: Useknuty, Zakulaceny nebo Ctvercovy.

Styl spojeni Zde 1ze zvolit zptisob vykresleni rohti v misté kontrolnich uzli: Ostry, Zakulaceny nebo Zkoseny.

Limit ostrosti V piipad€ vykreslovani vybért neni tato volba zajimava.

Obrazek 13.15: Limit ostrosti
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Vzorek carkovani Vzorek ¢arkovani je v okné zobrazen na trovni jednotlivych pixeld. Oblast se svislymi Sedymi ¢arkami
(ve které jsou pixely cerné) predstavuje jeden segment opakujictho se vzorku. Caru miZete Sipkami vlevo i vpravo
posouvat, a tak si segment vzorku nastavit do vhodné polohy. Klikdnim na vzorek se jednotlivé pixely ptfiddvaji nebo
naopak odebiraji.

Prednastavené c¢arkovani Z rozbalovaci nabidky 1ze zvolit ne¢které z pfednastavenych carkovani. Zvolené ¢arkovani lze
nadéle upravovat.

Vyhlazovani Sikmé nebo zakiivené ¢dry mohou vytvaret zubaté okraje. Aktivace volby Vyhlazovani tomu zabran.

Styl Lze zvolit mezi stylem Jednobarevnd (bude pouZita barva popredi) a Vzorek (bude pouzit aktivni vzorek z Panelu
néstrojt).

VyKkreslit pomoci kresliciho nastroje

Kreslici nastroj Z rozbalovaci nabidky mudZete zvolit kreslici ndstroj, kterym bude cesta vykreslena. Budou pouZity
vSechny jeho aktudlné nastavené volby.

13.7  Vybér

13.7.1 Selection Selection

Obrazek 13.16: Obsah nabidky obrdzku Vybér

Al Ctrl+A
X Neone Shift+ Ctrl+ A
g Invert Ctrl+l
=54 Eloat Shift+ Ctrl+L
EE By Color Shift+0

Selection Editaer

Feather...
Sharpen
::_:] Shrink...
a
o2, Grow..
i Border..

Rounded Rectangle...

Toggle Quick Mask Shift+Q
ﬂ Save to Channel

e
L, To Path

13.7.2 Vse

Piikaz Vse vytvoii vybér zahrnujici celou aktivni vrstvu.

13.7.2.1  Aktivace dialogu

 Tento ptikaz je dostupny z nabidky obriazku jako Vybér — Vse.

 Prikaz vSe lze vyvolat i z kldvesnice zkratkou Ctrl-A.

13.7.3 Nic

Prikaz Nic rusi vSechny aktivni vybéry. Pokud nenf nic vybrano, piikaz neudéld vibec nic. Na plovouci vybér se piikaz nevzta-
huje.
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13.7.3.1  Aktivace dialogu

* Tento ptikaz je dostupny z nabidky obrazku jako Vybér — Nic.

* Prikaz Nic lze vyvolat i kldvesovou zkratkou Shift-Ctrl-A.

13.7.4 Invertovat

Piikaz Invertovat zméni aktudlni vybér tak, Ze bude vybrané vSe dosud nevybrané a naopak. Pokud Zadny vybér neexistuje,
vybere se celd aktivni vrstva.

13.7.4.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Vybér — Invertovat.

* Prikaz lze vyvolat i kldvesovou zkratkou Ctrl-I.

13.7.5 Podle barvy

z nabidky obrdzku. Jedna se pouze o alternativni zpdsob aktivace ndstroje Vybér podle barvy. Vice se o tomto néstroji dozvite v
¢asti Vybér podle barvy

13.7.5.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny volbou Vybrat — Podle barvy
* Vychozi zkratka je Shift-O.

13.7.6 Z cesty

Tento piikaz vybere oblast ohrani¢enou aktivni cestou. Pokud nenf cesta uzaviend, uzavie se vybrand oblast rovnou ¢arou. Cesta
zlstane zachovéna.

13.7.6.1 Aktivace dialogu
* Tento prikaz je pfistupny z nabidky okna obrizku jako Vybér — Z cesty.

* Stejny piikaz Ize vyvolat stisknutim tlacitka Cesta do vybéru v dialogu Cesty.
* Ve vychozim nastaveni lze pfikaz Z cesty vyvolat kldvesovou zkratkou Shift-V.
13.7.7 Editor vybéru

13.7.7.1  Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Vybér — Editor vybéru.
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13.7.7.2 Options

Obrazek 13.17: Options

Selection Editor E®

Dl x|pla|s| w]

Tlacitka Editor obsahuje fadu funkci s vybérem dosaZitelnych jednoduchym kliknutim na tlacitko:

* Tlacditko Vybrat vse.

* Tlacitko Vybrat nic.

* Tlacitko Invertovat vybér.

* Tlacitko Ulozit vybér do kandlu.
* Tlac¢itko Vybér do cesty.

* Tlacitko Vykreslit vybér.

Zobrazovaci oblast Vybrané Casti obrazku jsou bilé, nevybrané oblasti éerné a ¢astecné vybrané oblasti jsou Sedé. Kliknuti do
okna pracuje jako Vybér podle barvy.

13.7.8 Prolnuti
Prolnuti hranic vybéru lze dosdhnout jiz pfi jeho vytvafeni pomoci volby Prolnout okraje néstroji pro tvorbu vybéru. Tento

ptikaz umoznuje prolnout okraje jiz existujiciho vybéru.

o

V dialogu, ktery piikaz vyvold, je nutno nastavit Sitku poZadovaného prolnuti v pixelech nebo jinych jednotkach zvolenych z
rozbalovaci nabidky.

13.7.8.1 Aktivace dialogu

* Tento pfikaz je dostupny z nabidky obrazku jako Vybér — Prolnuti.

13.7.9 Zaostrit

Tato funkce je opak prolnuti vybéru. Nahrazuje plynuly pfechod vybéru do nevybranych oblasti ostrou hranici.

. Poznamka
. Nepoplette tuto funkci se zasuvnym modulem Doostfit a jemu podobnymi, které slouzi k zaostfovani obrazku, nikoliv
vybéru.
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13.7.9.1  Aktivace dialogu

* Tento piikaz Ize vyvolat z nabidky obrdzku volbou Vybér — Zaostfit.

13.7.10 Zmensit

ZmenSuje velikost vybrané oblasti posunutim kazdého bodu hranice vybéru o udany pocet bodd smérem od nejblizsi hrany
obrazku. Prolnuti se zachova, ale v rozich nebo na jinych ostrych ohybech hrany muze byt jeho tvar zménén.

13.7.10.1 Aktivace dialogu

 Tento piikaz je k nalezeni v menu Vybrat — ZmenSit... v okné kaZzdého obrazku.

13.7.10.2 Volby

Obrazek 13.18: Dialog ZmensSit vybér

Shrink selection by
@ 10 2| pixels =

[~ Shrink from image border

Pk |

¥ Cancel

ZmensSit vybér o Standardné je hodnota udavana v pixelech, ale jednotku si miZete zménit v menu Jednotek na pravé strang.

Zmensit dle hranic obrazku Na tuto volbu je bran zietel pouze pokud se vybrané oblast piekryva s hranou obrazku. Pokud je
tato volba zatrzena, vybér bude zmensen podle hranic obrazku, jinak vybér zlstane rozsifen az k okraji obrazku.

13.7.11  Zvétsit...

Prikaz zvétsi velikost vybéru o danou hodnotu, stejnym zptisobem jakym piikaz Zmensit... miiZe byt pouZit ke zmenseni vybrané
oblasti.

13.7.11.1  Aktivace dialogu

* tento pfikaz najdeme v menu Vybrat — Zvétsit....
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13.7.12 Border

Obrazek 13.19: Example

(b)

Piikaz nahradi aktudlni vybér vybérem zahrnujicim jeho obvodové oblasti.

Piikaz zobrazi dialog, ve kterém je tieba zadat §itku pozadované obvodové oblasti, v pixelech, nebo jinych jednotkach zvolenych
z rozbalovaci nabidky.

Polovina zvolené §itky bude uvnitf aktudlniho vybéru, druhd polovina vné aktudlniho vybéru.

13.7.12.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky obrazku jako Vybér — Obvod.

13.7.13 Zaobleny obdélnik

Tento skript prevede existujici vybér (obdélnikovity, elipsovity, nepravidelny ¢i jiny) na obdélnikovity vybér odpovidajicich roz-
mérd se zaoblenymi rohy. Polomér zaobleni roht se udava v procentech poloviny délky krat$i strany obdélniku. Volba Konkdvni

A7

vytvor{ rohy prohnuté dovnitf obdélniku. Skript Zaobleny obdélnik funguje na zakladé€ pficitani ¢i odecitani kruhi k vybéru.

13.7.13.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz lze vyvolat volbou Vybér — Zaobleny obdélnik z nabidky okna obrazku.

13.7.13.2 Options

Obrazek 13.20: Dialog Zaobleny obdélnik

Script Arguments
Radius (%); (N Iso E[
[ Concave

Script Progress

[none)

| X concel Pon |
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13.7.14 Prepnout rychlou masku

Jeho funkce je stejnd, jako kliknuti na malé tlacitko pro pfepinani rychlé masky v levém dolnim rohu obrdzku. Vice viz ¢4st
Rychld maska

13.7.14.1 Aktivace dialogu

* Tento pfikaz je dostupny v nabidce obrdzku jako Vybér — Pfepnout rychlou masku

* Vychozi zkratka je Shift-Q

13.7.15 Ulozit do kanalu

Kandly mohou kromé informace o barvich (barevné kandly R, G, B) a prihlednosti (alfa kandl) uklddat i vybéry. Vice viz dialog
Kandly.

13.7.15.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky obrdzku jako Vybér — UloZit do kandlu.

13.7.16 Do cesty
Tento prikaz vytvoii z vybéru cestu. Na prvni pohled neni nic patrné, ale vytvorena cesta se uloZ{ do dialogu Cesty, odkud je ji

moZzno aktivovat a pracovat s ni jako s kaZdou jinou cestou, naptiklad ji vyuZit k velmi pfesné tpravé vybéru. Vice se o cestiach
dozvite v ¢asti Dialog Cesty.

13.7.16.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Vybér — Do cesty.
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13.8 Zobrazeni

13.8.1 Zobrazeni

Obrazek 13.21: Obsah nabidky obrazku Zobrazeni

[ nNew View
« Dot for Dot
Zoom (100%) 3
Shrink Wrap CtrHE
Fullscreen (Rl
' Info Window Shift+Ctri+

"P Navigation Wind ow Shift+Ctri+N
&= Display Filters...

Show Selection CtrT
Show Layer Boundary

Show Guides Shift+Ctrl+T
Snap to Guides

Show Grid

Snap to Grid

I:‘ Padding Color 4

s
o
s
o

Show Menubar

Show Rulers shift+Ctr+R
Show Scrollbars

Show Statusbar

L Y

Nabidka Zobrazeni obsahuje piikazy ovliviiujici viditelnost nebo zptisob zobrazeni obrazku a prvki uZivatelského rozhrani.

13.8.2 Novy pohled

Prikaz Novy pohled vytvoii nové okno obrdzku zobrazujici aktudlni obrdzek. Stavajici okno zlistane zachovdno. Obrazek tak
miZe byt zobrazen ve vice oknech, z nichz kazdé mutiZe byt jinak nastaveno — v kazdém mtiZe byt naptiklad jiny stuperi pfiblizeni
nebo se mohou lisit v jakémkoliv jiném parametru zobrazeni. Obsah okna, obrazek, je v§ak spolecny, a zména obrazku v jednom
okné se ihned projevi i v dalSich oknech zobrazujicich stejny obrazek. UZite¢né je to napiiklad pfi préci s jednotlivymi pixely
pfi velkém pfibliZeni — dalsi pohled 1ze vyuZit k celkovému pohledu na obrazek a pozorovani zmén ,,s nadhledem®, aniZ by bylo
nutno neustile ménit stupeii ptibliZeni v jednom okné.

Kterykoliv pohled Ize jednoduse zavfit zavienim okna. Zavienim posledniho pohledu na urcity obrazek se zavie obrazek samotny.
Pokud obrazek obsahuje neuloZzené zmény, GIMP se samoziejmée dotdZe, zda mé byt obrazek skute¢né zavien, ptipadné, zda maji
byt zmény v ném uloZeny.

13.8.2.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Zobrazeni — Novy pohled.

13.8.3 Bod na bod

Pfikaz zapind a vypind reZim zobrazeni Bod na bod. Pokud je tento reZim zapnut, je pii 100% pfibliZeni jeden pixel v obrdzku
zobrazovin jako jeden pixel na obrazovce.

Obecné se tato volba nastavuje v predvolbach. Zde je ji moZné ménit pro aktualni obrazek.

Pokud je obrazek urcen pro web, je pouziti této volby vhodné. Nikoliv vSak, je-li urcen pro tisk.




GNU Image Manipulation Program
206 /317

13.8.3.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny volbou Zobrazeni — Bod na bod z nabidky okna obrazku.

13.8.4 Priblizeni

Obrazek 13.22: Podnabidka PfibliZen{ nabidky Zobrazeni

a Zoom Qut

@, Zoom In +
€, Fit Image in Window  Shift+Ctrl+E
@l Fit Image to Wind ow

16:1 (1600%)

81 (800%)

41 (400%)

2:1 (200%)

* 11 (100%) 1

1:2 (50%)

14 (25%)

18 (12.5%)

116 (6.25%)

Other (144%) ...

Priblizeni znamena zvétSeni (nebo zmenseni) pohledu na obrazek (jako pfi pouziti fotografického objektivu vybaveného funkci
zoom). Jedna se skute¢né o pouhou zménu pohledu na obrazek, samotnd obrazova data se nijak neméni (proto se zméena pribliZzen{
ani nezapisuje do historie zmén a nelze pomoci ji vratit pomoci funkce zpét). PfibliZen{ obrazku je vhodné pro peclivou praci na
urovni jednotlivych pixeld, odddleni obrazku miZe byt naopak vhodné pro ziskani celkového prehledu o velikém obrazku, ktery
se pri zvétseni 1:1 nevejde cely do svého okna.

13.8.4.1 Aktivace dialogu

* Piikazy pro zménu pfibliZeni obrdzku jsou dostupné v podnabidce Zobrazeni — PfibliZeni nabidky obrdzku. V Gimpu 2.2 jsou
ptikazy pro zménu pfibliZeni dostupné pomoci tlacitka PtibliZeni v okné obrazku.

13.8.4.2 Contents of the ,Zoom‘ submenu

Dostupné piikazy pro zménu pfibliZeni a jejich vychozi kldvesové zkratky jsou nasledujici:

N2

Oddalit (Zkratka: -) Kazdym pouZzitim tohoto piikazu se stupen pribliZzeni sniZi o pfiblizn€ 30%. Minimalni pfibliZeni je 6%.

Priblizit (Zkratka: +) Kazdym pouZitim tohoto piikazu se stuperi pfiblizeni zvysi o pfiblizné 30%. Maximdlni pfibliZeni je
1600%.

Poznamka

Klavesova zkratka pro prikaz Pfiblizit vyvolala rozsahlé diskuse, protoZe na angloamerickych klavesnicich vyZza-
duje stisknuti klavesy Shift, coz u tak ¢asto pouzivané funkce neni pfijemné. V pfipadé kontinentalnich evrop-
skych klavesnic (tedy i ceské) tento problém neni. Pokud pouzivate americkou klavesnici a chcete pro pfiblizeni
pouzivat jednoklavesovou zkratku, vytvorte si pro funkci PFibliZit vlastni dynamickou klavesovou zkratku. Vice se
dozvite v ¢asti vénované predvolbam pro uZivatelské rozhrani.

Cely obrazek do okna (Zkratka: Shift-Ctrl-E). Tento piikaz pribliZi obrazek co nejvice, ale tak, aby se stéle cely vesel do okna.
Na dvou strandch se tak pravdépodobné objevi nevyuZzité misto, ale dalSi dve strany budou pfesné vyuzivat prostor v okné.
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Fit Image to Window Tento prikaz zmensi obrazek jak je to jen mozné, aniz by se v okné objevil nevyuZity prostor. Obrazek
tak v jednom sméru do okna presné pasuje, v druhém sméru okno pravdépodobné bude presahovat.

Mevs

A:B (X%) Rada poloZek s riiznymi stupni pfibliZeni obrazku. NejdtleZit&j3i je samoziejm& piibliZzeni 1:1 (100%), které ma
jednoduchou klavesovou zkratku: 1

Jiné Tento piikaz otevie dialog umozZiiujici zadat libovolny stupen piibliZzeni v rozsahu 6-1600 %.

13.8.5 Okno dle obrazku

Tato funkce upravi velikost okna obrazku tak, aby co nejlépe vyhovovalo obrdzku. Pokud je obrdzek pfili§ velky nebo maly, neni
okno upraveno presné podle jeho velikosti, ale podle moZnosti co nejrozumnéji.

13.8.5.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Zobrazeni — Okno dle obrazku.

13.8.6 Pres celou obrazovku
Tato funkce prepind rezim celé obrazovky, pfibliZzeni obrazku se vSak neméni. Nabidka obrazku je stdle pristupna kliknutim

pravého tlacitka mySi do obrdzku. Implicitni zpiisob zobrazeni v reZimu pies celou obrazovku lze nastavit v karté predvoleb
Vzhled.

13.8.6.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je pristupny z nabidky okna obrazku volbou Zobrazeni — Pfes celou obrazovku.

* Ve vychozim nastaveni prepind reZim celé obrazovky stisknut{ klavesy F11.

13.8.7 Informacni okno

13.8.7.1 Aktivace dialogu

¢ Informacni okno Ize ve vychozim nastaveni vyvolat kldvesovou zkratkou Shift-Ctrl-1.

13.8.7.2 Prvky informacniho okna
Informacni okno zobrazuje zdkladn{ informace o obrazku, vcetné jeho jména a nahledu:
Karta VSeobecné

Obrazek 13.23: Informacni okno

Image Information

A
& zionapng1

General | Cursar | Comment |

Pixel dimensions: 200 x 210 pixels
Print size: 2777 % 2.916 inches
Resolution: T2.009x72.009 dpi
Scale ratio: 100.00

Number of layers: 1

Size in memory. 374 KB

Display type: RGE Color

Visual class: True Colar

Visual depth: 16
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Velikost v pixelech: Zobrazuje §itku a vysku obrazku v pixelech.

Velikost tisku: Zobrazuje velikost vytiS§téného obrazku v aktudlnich jednotkacha.

Rozliseni: Zobrazuje rozliSeni obrazku v jednotkdch dpi.

Zvétseni: Zobrazuje stupen priblizen{ aktivniho obrazku.

» Pocet vrstev: Bez komentare.

Velikost v pameéti: MnoZstvi paméti, které obrazek zabira.

* Typ zobrazeni: Zobrazuje barevny reZim aktivniho obrazku.

Trida vizudlu: Zobrazuje tfidu barevnosti pouZivaného displeje (256 barev, pravé barvy...).
* Hloubka vizudlu: Alternativni zpisob vyjadfeni barevnosti pouZivaného displeje — pomoci poctu bitti odpovidajicimu
jednomu pixelu.

Karta Kurzor

Obrazek 13.24: Karta Kurzor

) Image Information | , Image Information
o nniapng- 1 o niagng 1
General Cursor | Cummentl General Cursar | C:mmentl
Pixels Units Pixels Units
X 93 X 1.29in x 1) x 0.78 in
T 140 T 1.94in ¥ 100 A 1.3%in
Pixel values |w | RGE - | HSW w | CHYK - |
Red: 75  Red: 29 % Hue: 17°  Cyan: 0%
Green: 85 Green: I3% Sat.: 91 % Magenta: 64 %
Elue: 28 Elue: 11% Value: 84%  Yellow: 91 %
Alpha: 255  alpha: 100 % Alpha: 100%  Black: 16 %
Hex: 4b551c Alpha: 100 %
(a) (b)

Na této karté jsou zobrazovany informace o poloze ukazatele mysi a o barevnosti pixelu pod ukazatelem. Podobd se dialogu
ndstroje Barevna pipeta.

* pixelii: Souradnice ukazatele v pixelech. Poc¢atkem souradnicového systému je levy horni roh obrazku.

* Jednotky: Soutadnice ukazatele ve fyzickych jednotkdch pouzivanych obrazkem. Pocitkem soutfadnicového systému je
levy horni roh obrizku.

* Hodnoty pixelii: Hodnoty barev pixelu pod ukazatelem v riznych barevnych systémech (volitelnych z nabidky).

Karta komentar

Obrazek 13.25: Karta komentar

Image Information

d
W cieviapnga

General | Cursor Comment

(nonel

Jednoho dne bude tato karta umozZnovat zménit komentar k obrazku.
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13.8.8 Navigacni okno

Tato nabidka otvira navigacni okno, které usnadiiuje pohyb a orientaci v obrazku a zménu pfibliZeni. Zptsob pouzivani tohoto
okna je popsan v ¢asti Navigacni dialog.

13.8.8.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz Ize vyvolat volbou Zobrazeni — Naviga¢ni okno z nabidky okna obrazku.

* Ve vychozim nastaveni 1ze Naviga¢ni ono vyvolat i kldvesovou zkratkou Shift+Ctrl+N.

13.8.9 Zobrazovat vybér

RT3

Tento prikaz prepind zobrazovani hranic vybéru, tzv. ,pochodujicich mravenci* v okné obrazku. Vypnuti volby na existenci
vybéru nic neméni, je uzitecna v pripadé, kdy grafika zobrazeni hranice v urcité chvili rusi.

Vychozi nastaveni této volby se provadi na karté Okno obrazku dialogu Predvolby.

13.8.9.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Zobrazeni — Zobrazovat vybér.

* Ve vychozim nastaveni lze pfikaz Zobrazovat vybér vyvolat klavesovou zkratkou Ctrl-T.

13.8.10 Zobrazovat hranici vrstvy

Tato volba pfepind zobrazovani ZlutoCern€ ¢arkované linie oznacujici hranici aktivni vrstvy obrdzku. Pokud je velikost a poloha
vrstvy shodnd s platnem, tvoii zdrovenl hranici obrdzku.

13.8.10.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky obrazku volbou Zobrazeni — Zobrazovat hranici vrstvy.

13.8.11 Zobrazovat voditka

Piikaz pfepind viditelnost voditek v okné obrdzku.

13.8.11.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Zobrazeni — Zobrazovat voditka.

* Prikaz lze vyvolat i klavesovou zkratkou Shift-Ctrl-T.

13.8.12 Chytat na voditka

Tato volba magnetizuje voditka v obrdzku (viz Zobrazovat voditka). Je-li tato volba zapnutd, vrstva nebo vybeér se pfi pfesunu
presné nastavi na voditko v blizkosti. UmoZiiuje to pfesné umist’ ovani.

13.8.12.1 Aktivace dialogu

* Tento pfikaz Ize vyvolat z nabidky obrdzku volbou Zobrazeni — Chytat na voditka.
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13.8.13 Zobrazovat mrizku

v

Tato volba prepind viditelnost miizky obrazku. Ta slouZ{ k pfesnému umist' ovani vrstev ¢i vybért.

Tip
Viz také Nastavit mfizku a Chytat ke mfizce

13.8.13.1 Aktivace dialogu

v

 Tento ptikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Zobrazeni — Zobrazovat miizku.

13.8.14 Chytat ke mfizce

Zapnutim této volby se nastavend miizka obrazku (viz Zobrazovat mfizku) zmagnetizuje. Vybér nebo vrstva se pak pfi pfesouvani
presné prilozi k mfiZce, pokud se ocitne pobliZ. Usnadiiuje to pfesné umist ovani.

13.8.14.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky obrazku volbou Zobrazeni — Chytat ke mfiZce.

13.8.15 Zobrazovat listu nabidky

Tato volba prepina zobrazovani listy s nabidkou na hornim okraji okna obrazku. Vypnuti zobrazovani této liSty Setfi cenné misto
na obrazovce. Nabidka obrazku je vzdy piistupna kliknutim pravym tlac¢itkem mySi do obrazku.

13.8.15.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Zobrazeni — Zobrazovat liStu nabidky.

13.8.16 Zobrazovat pravitka

Tento piikaz prepind zobrazovani pravitek. MuzZe se hodit, pokud je potfeba Setfit mistem na obrazovce.

13.8.16.1 Aktivace dialogu

* Tento pfikaz Ize vyvolat z nabidky obrdzku volbou Zobrazeni — Zobrazovat pravitka.

* Prikaz lze vyvolat i kldvesovou zkratkou Shift-Ctrl-R.

13.8.17 Zobrazovat rolovaci listy

Tato volba piepind zobrazovani rolovacich 1ist (posuvnikli) v okné obrazku. To miZe byt uZitecné, pokud je tfeba Setfit mistem
na obrazovce.

13.8.17.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz lze vyvolat z nabidky obrazku volbou Zobrazeni — Zobrazovat rolovaci listy.




GNU Image Manipulation Program
211/317

13.8.18 Zobrazovat stavovou listu

Prikaz prepne zobrazovani stavové listy v okné obrazku. Je-li skrytd, zobrazi ji; je-li zobrazend, skryje-ji. MiiZe to byt uzite¢né,
pokud je potieba Setfit mistem na obrazovce.

13.8.18.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky obrdzku jako Zobrazeni — Zobrazovat stavovou liStu.

13.9 Obrazek

13.9.1 Obrazek

Obrazek 13.26: Obsah nabidky Obrazek

fm Duplicate Ctr+D
Mode 3
Transform »

anvas Size...

i Scale Image...

~7 Crop Image
Autocrop Image
Zealous Crop

Merge Visible Layers... Ctr+M
Elatten Image

] Configure Grid...

Nabidka Obrazek obsahuje piikazy, které ovliviiuji nebo vyuZivaji obrazek jako celek, nikoliv pouze aktivni vrstvu nebo jinou
¢ast obrazku.

13.9.2 Duplikovat

Duplikovat vytvoii novy obréazek, ktery je pfesnou kopif aktudlniho obrazku, vCetné vrstev, kandll a cest. Schranka Gimpu tim
neni nijak ovlivnéna.

13.9.2.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz lze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Obrizek — Duplikovat.

* Ve vychozim nastaveni lze tento pfikaz vyvolat i kldvesovou zkratkou Ctrl-D.
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13.9.3 Rezim

Obrazek 13.27: Podnabidka ReZim nabidky Obrazek

|Ele Edit Select ﬂewgayer Tools Dialogs Flters Script-Ful
fm Duplicate Ctrl+D

RGE
' [| Grayscale

" =
| Canvas Size... =, Indexed. ..

Transform

Fit Canwvas to Layers
¥ print Size...

L

Compose...

Decompose...

cale Image. ..

LCrop lmage
Autocrop Image
Zealous Crop

Merge Visible Layers... Ctrl+M

Flatten Image

Guides 3
i Configure Grid...

Separate 3

UmozZziiuje zménit barevny reZim obrazku. Jsou dostupné tfi reZimy:

13.9.3.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky obrazku: Obrazek — ReZim....

13.9.3.2 Polozky v podnabidce Rezim
* RGB

e QOdstiny Sedi

* Indexovany rezim

13.9.4 RGB

Za béznych okolnosti se v Gimpu pracuje v RGB rezimu, ktery je dobfe uzpisoben pro pocitacové monitory. Vice se dozvite ve
Slovni¢ku pojmi . ReZim RGB miiZete zménit na odstiny Sedi nebo indexovany, ale pokud obrazek uloZite, nebude jiZ mozné
obnovit ptivodn{ barvy. Pracujte proto na kopii obrazku.

13.9.5 Odstiny Sedi

Odstiny Sedi prevedou obrazek do 256 drovni Sedé barvy. Vice se o tomto rezimu dozvite ve Slovnicku pojma.

13.9.6 Indexovany rezim

Viz Slovnicek pojmt pro vice informaci o indexovaném reZimu barev.
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13.9.6.1 The ,Convert Image to Indexed Colors* dialog

Tato volba otevfe dialog Pfevod indexované barvy:

Obrazek 13.28: The ,Convert Image to Indexed Colors* dialog

General Palette Options
® ‘Generate Optimum Palette:: Max. Number of Colors: |255 |*
! Use Black and White (1-Bit) Palette

") Use Custom Palette: Web

[ Remove Unused Colors from Final Palette
Dithering Options
) No Color Dithering
® Floyd-Steinberg Color Dithering (Normal)
" Floyd-Steinberg Color Dithering (Reduced Color Bleeding)
"' Positioned Color Dithering
[ Enable Dithering of Transparency
[ Warning ]
You are attempting to convert an image with an alpha channel

to indexed colors.
Do not generate a palette of more than 255 colors if you intend

to create a transparent or animated GIF file.
Fok |

X cancel

Obecné volby mapy barev

* Generovat optimdlni paletu : tato volba vytvoii nejlepsi moznou paletu barev s vychozim maximalnim poctem barev
256. Toto mnozstvi miiZete snizit v poloZzce Maximdlni pocet barev . Pili§ nizky pocet barev ale mize zptisobit osklivé
artefakty zejména v plynulych barevnych prechodech. Pomoci rozptylu miiZete tyto problémy minimalizovat.

» PouZit ¢ernobilou (1bitovou) paletu : Takto se vytvori obrazky obsahujici jen ¢ernou a bilou barvu, pfipominajici kresbu.

* Pouzit vlastni paletu: Tato volba umoziuje zvolit vlastni paletu barev z nabidky oteviené po stisknuti tlacitka. U kazdé
palety je uveden pocet barev. Paleta oznacend jako Web (216) je bezpecnd webova paleta navrzend firmou Netscape pro
zajisténi stejného zobrazovani barev na ruznych pocitacich, napt. na Windows a pocita¢ich Macintosh. V dne$ni dobé
vétsina pocitacl zobrazuje velké mnozstvi barev, proto tento problém neni tak palCivy. Pfesné zobrazovani barev na
riznych platformach je vSak stile nedofeSenym problémem. Na presné zobrazeni barev na webu nespoléhejte a drzte se
zékladniho pravidla tvorby webovych stranek: tmavy text na svétlém pozadi a svétly text na tmavém pozadi.

Some colors of the palette may not be used if your image is poorly colored. They will be removed from the palette if the
option Remove Unused Colors from the Final Palette is checked.

Nastaveni rozptylu ProtoZe indexovany obrizek obsahuje 256 nebo méné barev, je pravdépodobné, Ze v jeho paleté chybi fada
barev z origindlniho obrdzku. To mtiZe zpusobit nehezky vypadajici pfechody barev a dal$i problémy v obrazku. Nastaven{
rozptylu tyto problémy pomdaha fesit.

Filtr se pokusi chybéjici barvu aproximovat obarvenim sousednich pixeld riznymi blizkymi barvami z dostupné palety. Z
délky pak oblast s takovymi pixely vypada, jako by méla barvu nedostupnou v paleté. Vice se dozvite ve Slovni¢ku pojmi
pod heslem rozptyl .

Dostupné jsou tfi filtry pro rozptyl. Je tézké predpovidat, ktery z nich se pro konkrétni obrazek hodi nejlépe, a proto je
dobré je postupné vyzkouSet. Umistény se hodi pro animace.

Obréazek 13.29: Example: full color, with no dithering

Priklad postupného barevného prechodu
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Obrazek 13.30: Example: four colors, with no dithering

Stejny prechod po prevodu do palety 4 barev

Obrazek 13.31: Example: Floyd-Steinberg (normal)

Stejny prechod ve 4 barvdch s béZznym Floydovym-Steinbergovym rozptylem

Obrazek 13.32: Example: Floyd-Steinberg (reduced color bleeding)

Stejny prechod ve 4 barvach s Floydovym-Steinbergovym rozptylem se sniZenym odbérem barev

Ve formétu GIF je prihlednost kédovéna jen jednim bitem (priihledny/nepriihledny). Pokud chcete ziskat iluzi ¢dste¢né
prusvitnosti, zaskrtnéte volbu Povolit rozptyl prihlednosti , ale filtr Cdstecné zplostit dava lepsi vysledky.

13.9.7 Transformovat

Obrazek 13.33: Podnabidka Transformovat nabidky Obrazek

& Flip Horizontally
i} Flip Vertically

S} Rotate 90 degrees CW
47 Rotate 90 degrees CCW.
(9 Rotate 180 degrees

Guillotine

Piikazy v této podnabidce obrazek prevraci, otd¢i nebo rozfezavaji.

13.9.7.1 Aktivace dialogu

* Tuto podnabidku 1ze oteviit volbou Obrdzek — Transformovat z nabidky okna obrazku.

13.9.7.2 Polozky v podnabidce Rezim

* Preklapéni
¢ Rotace

¢ Gilotina
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13.9.8 Preklapéni

Tyto piikazy umoziuji preklopit obrazek, vodorovné nebo svisle. Pracuji s celym obrazkem. Pro preklopeni vybéru se pouziva
ndstroj Preklopeni. Pro pteklopeni vrstvy se pouZivaji funkce z nabidky Vrstva/Transformovat nebo nastroj Preklopeni.

13.9.9 Rotace
Obrazek Ize natocit o 90 doleva ¢i doprava nebo o 180. Lze toho vyuZit pro zménu orientace obrazku. VEt$i moznosti ma néstroj

Rotovat. Tyto piikazy pracuji s celym obrdazkem. K natoceni vybéru slouzi nastroj Rotovat. K natocenf vrstvy lze pouZit obdobny
ndstroj z nabidky Vrstva/Transformovat nebo rovnéZ nastroj Rotovat.

13.9.10 Gilotina

Gilotina roziezava obrazek podle voditek do n&kolika novych obrazkid. Rez je proveden podle viech voditek, podobné jako
kancelarskou fezackou. Vytvoii se tolik novych obrazki, kolik je kouskd. Vice informaci o voditkdch viz heslo Voditka ve
Slovni¢ku pojmt.

13.9.11 Velikost tisku

13.9.12 Ofiznout obrazek
Prikaz Oriznout obrazek ofizne obrazek podle aktivniho vybéru. Obrazek je ofiznut tak, aby bylo odstranéno co nejvice ne-
vybrané plochy (z okrajii obrazku jsou tedy odstranény vSechny sloupce a fadky, které neobsahuji vybrané pixely). Castecné

vybrané (napfiklad prolnutim) oblasti ofiznuty nejsou. Pokud v obrdzku neni Zadny aktivni vybér, je poloZka Ofiznout obrdzek
neaktivni, zaSedla.

13.9.12.1 Aktivace dialogu

* Ten to piikaz je dostupny z nabidky okna obrazku jako Obrazek — Ofiznout obrazek.

13.9.13 Automaticky ofiznout obrazek

Automaticky ofezat obrazek v aktivni vrstvé vyhledd nejvétsi mozny jednobarevny okraj a pak ho z obrazku odfizne, stejné jako
by to ud€lal nastroj Orez.

Vystraha
n Note carefully that this command only uses the active layer of the image to find borders. If other layers have color
variations extending into the border zone of the active layer, they are cropped away.

13.9.13.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je pfistupny z nabidky okna obrdzku volbou Obrdzek — Automaticky ofezat obrazek.

13.9.14 Horlivé ofezavani

Horlivé ofezavani ofezdava obrazek podle barvy. Ofezdva okraje, ale i oblasti uvnitt obrazku.

Vystraha
Horlivé ofezavani ofezava vSechny vrstvy, ale analyzuje pouze vrstvu aktivni. To mlze vyUstit ve ztratu informace.
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13.9.14.1 Example

Obrazek 13.34: ,Zealous Crop‘ Example

(a) Original image (b) Autocrop applied (c) Zealous Crop ap-
plied

13.9.14.2 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny volbou Obrdzek — Horlivé ofezdvani z nabidky okna obrazku.

13.9.15 Zplostit obrazek

Obrazek 13.35: Pristup k poloZce Zplostit obrazek

fm Duplicate Ctrl+D
Mode 3
Transform 3

Ft Canvas to Layers
[® print Size...

Z7 Croplmage
Autocrop Image
Zealous Crop

Merge Visible Layers... Ctrl+M

Flatten Image

Guides 3
H Configure Grid...

Separate 3

Piikaz Zplostit obrazek slouc¢i vSechny vrstvy obrazku do jediné vrstvy bez alfa kandlu. Vzhled obrdzku pfi pohledu shora se
pritom nijak nezméni. Pouze pokud jsou v obrazku mista prasvitna ¢i prithledna az na podklad, jsou doplnéna aktualni barvou
pozadi nastavenou v Panelu ndstroji. Tato operace je soucdsti exportu obrazku do formatt, které nepodporuji vrstvy.

13.9.15.1 Aktivace dialogu

* Tento piikaz je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Obrazek — Zplostit obrazek.

13.9.16 Nastavit mrizku

Podporované jsou pouze kartezidnské, pravoihlé miizky. Lze nastavit barvu linek mi{zZky, mezery mezi nimi a posun vici poc¢atku

obréazku, vSe nezavisle pro svislé a vodorovné linky. Na vybér je z péti styld miizky:
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13.9.16.1 Volby

Obrazek 13.36: The ,Configure grid* dialog

Appearance

Line Style: élntersections (crosshairs)] =

Foreground Color: !
Background Color: J

Spacing

Width Height

[10 SE 7] pixels
|0,133 10,133 2] in =
Offset

Width Height

|0 |:| 0 |:| Pixels
|o,ooo *l{0.000 2] in =

Pox |

ElReset ‘ X cancel

ZOBRAZOVANI

Styl mrizky

Pruseciky (body) Tento styl, ze vSech nejméné ndpadny, zobrazuje pouze teCky v misté priseéiki jednotlivych linek

miiZKy.

Vv

Pruseciky (nitkové kiiZe) Tento styl je vychozi. V mist€ priseciki linek zobrazuje kifzky.

v

Carkovana V tomto stylu je mfizka vykreslend pferuSovanymi ¢drami. Pokud jsou rozestupy pfili§ malé, nevypada tento
styl dobfe.

Dvojité carkovana V tomto stylu je miizka vykreslend pferuSovanymi ¢drami ve dvou barvéch. Pokud jsou rozestupy
pfili§ malé, nevypada tento styl dobfe.

Plna Pri pouziti tohoto stylu je miizka vykreslena plnymi, jednobarevnymi Carami.

Barva popredi a pozadi Kliknutim na barevnou plochu miZete zménit barvy, kterymi je miizka vykreslovana. VétSina styld
miizky pouZziva barvu poptedi, nékteré obé barvy.

ROZESTUP

Vv

Sika a Vyska Zde lze nastavit, za pouziti riznych jednotek, hustotu mfizky. Klikdnim na ikonu fetézu lze pfepinat moznost
nezdvislého nastavovani rozestupu svislych a vodorovnych linii.

POSUN

Siika a VySka Zde lze nastavit pocétecni bod, ze kterého miizka vychézi, vzhledem k levému hornimu rohu obrazku. V piipadé
nastaveni obou hodnot na nulu (vychozi nastaveni), je prvni linie mfizky od levého ¢i horniho okraje obrazku vzdéalend o
hodnotu odpovidajici rozestupu miizky. Klikdnim na ikonu fetézu lze opét prepinat moznost nezavislého nastaveni posunu

pro svislé a vodorovné linie.
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13.10 Nastroje

13.10.1 Nastroje

Obrazek 13.37: Obsah nabidky obrazku Néstroje

Toolbox
B Default Colors D
“5. Swap Colors

Selection Tools

Paint Tools

Transform Tools
Color Tools

({L‘J Paths
f Color Picker o]
&2 magnify
,& Measure
T Text T

r r v v

=]

Vsechny funkce této nabidky jsou popsany v ¢asti Panel ndstroja.

13.11  Filtry

13.11.1  Filtry

Obrazek 13.38: Nabidka Filtry

&} Repeat "Semi-Flatten” CtrlF
Re-show “Semi-Flatten™  Shift+Ctri+F
ﬁ] Reset all Fitters...

Blur

Colors
Noise
Edge-Detect
Enhance
Generic

r v v v v w

Glass Effects
Light Effects
Distorts
Artistic

Map

Render

Web

* v YT v w ww

-

Animation
Combine 3

Toys »

Ve svété Gimpu je filtr zasuvny modul, ktery méni vzhled obrazku, vétSinou pouze aktivni vrstvy obrazku. Nicméné ne vSe,
co v této nabidce naleznete, odpovidd uvedené definici; slovo ,.filtr* se asto zneuZzivd ve smyslu libovolny zdsuvny modul. A
skute¢né v této nabidce naleznete i véci, které obrazky viibec neménd. ..

S vyjimkou tff vrchnich poloZek jsou vSechny polozky v nabidce Filtry zdsuvné moduly. Kazdy takovy modul si sdm urcuje, v
jaké Casti nabidky chce svou polozku umistit. Proto muze tato nabidka vypadat u kazdého uZzivatele jinak. V praxi ale rozdily
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nebyvaji nijak veliké, nebot’ vétsina zasuvnych moduli je pfimo soucasti instalace Gimpu, a jsou tak pochopitelné v nabidce u
riznych uzivateld na stejnych mistech.

Zasuvné moduly ale nejsou omezeny pouze na nabidku Filtry. Zasuvny modul miiZe Zadat o umisténi v libovolné nabidce. A
skute¢né, nékteré zdkladni funkce Gimpu (napiiklad FIXME) jsou implementovdny pomoci zdsuvnych moduld, Ale nabidka
Filtry je pro zdsuvné moduly vychozim umisténim.

Obecné informace o zadsuvnych modulech a jejich pouZivani naleznete v ¢asti Zasuvné moduly. Informace o filtrech doddvanych
spolu s Gimpem najdete v kapitole Filtry. Informace o filtrech z jinych zdroji musite samoziejmé hledat jinde.

13.11.2 Zopakovat

Zopakovat posledni zopakuje naposled pouZity zdsuvny modul se stejnym nastavenim, s jakym byl naposledy pouZit. Nezobrazi
tedy zZadny dialog pro nastaveni parametrti ani nevyZaduje potvrzeni.

; Poznamka
. Je dllezité uvédomit si, Ze tento piikaz zopakuje naposled pouzity zasuvny modul, bez ohledu na to, zda se nachazi v
nabidce Filtry.

13.11.2.1 Aktivace dialogu

 Tento ptikaz lze vyvolat z nabidky jako Filtry — Zopakovat "filtr",

* nebo pomoci kldvesové zkratky Ctrl-F.

13.11.3 Znovu zobrazit posledni

Znovu zobrazit posledni spusti v interaktivnim reZimu naposledy pouzitd zasuvny modul. Pokud tento zdsuvny modul pouZziva
dialogové okno, okno se zobrazi s hodnotami nastavenymi tak, jak byly naposledy pouZzity (pokud je zdsuvny modul spravné
naprogramovan).

H Poznamka
. Je dulezité uvédomit si, Ze tento prikaz zopakuje naposled pouzity zasuvny modul, bez ohledu na to, zda se nachazi v
nabidce Filtry.

Tip
H Casto, zejména u zasuvnych modull, které neposkytuji nahled zmén, je nutno nékolikrat upravit parametry, nez se

nasledovanou funkci Znovu zobrazit posledni: Ctrl-Z nasledované Citrl-Shift-F.

13.11.3.1 Aktivace dialogu

* Tento prikaz Ize vyvolat z nabidky jako Filtry — Znovu zobrazit "filtr",

* nebo pomoci klavesové zkratky Ctrl-Shift-F.
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13.11.4 Prenastavit vSechny filtry

Za normdlnich okolnost{ se interaktivni zdsuvné moduly vZdy spousti s dialogem s pfednastavenymi hodnotami tak, jak byly
naposledy pouzity. VétSinou je to vyhodné, ale pokud hodnoty nastavite $patné a nepamatujete si pavodni fungujici hodnoty,
miZe to byt protivné. Jednim moZnym feSenim je restartovat cely Gimp, ale tento pfikaz nabizi méné zoufalé feSeni: resetuje
nastaveni pro vSechny zasuvné moduly na vychozi hodnoty. ProtoZe je to zdvazny krok a pfikaz nelze vritit zpét, budete pozadani
o potvrzeni vaSeho imyslu.

13.11.41 Aktivace dialogu

* Tento prikaz je dostupny z nabidky obrazku jako Filtry — Pfenastavit vSechny filtry.
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Kapitola 14

Filtry

14.1 Uvedeni do problematiky digitalnich filtru

Filtr je specidlni typ nastroje, ktery na vrstvu ¢i cely obrazek aplikuje matematickou funkci a vraci vrstvu ¢i obrazek v pozménéné

vz

formé. GIMP pouziva filtry pro rizné typy efektl, o nichZ pojedndme v této kapitole.

Filtry jsou v Gimpu rozdéleny do nékolika skupin:

* Rozostieni

* Barvy

* Sum

* Detekce hran

* Vylepseni

* Obecné
 Efekty se sklem
 Efekty se svétlem
e Zkresleni

* Uméni

* Mapa

* Vykresleni

s WWW

* Animace

¢ Kombinace
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14.2 Filtry rozostreni

14.2.1 Uvod do rozostiovacich filtra

Obrazek 14.1: Origindlni obrdzek

Filtry z této sady rtiznym zptsobem rozostfuji obrazky nebo jejich Casti. Pokud je v obrazku aktivni vybér, jsou rozostieny
pouze vybrané oblasti. Muze vSak dojit k zaneseni barev z nerozostfené oblasti do oblasti rozostfené. Abychom usnadnili vybér
spravného filtru, ukdZzeme zde efekt kazdého rozostfovaciho filtru na vyse zobrazeném obrazku. Jednd se vSak pouze o piiklady,
vétsina filtri ma rizné parametry umoznujici nastavit typ ¢i miru rozostfeni.

Obrazek 14.2: Gaussovo rozostieni (polomér 10)

wevs

Nejpouzivanéjsi ze vSech rozostfovacich filtrii je Gaussovo rozostieni. (Nenechte se vystrasit jménem slavného matematika,
pouziti filtru je opravdu jednoduché.) Tento filtr je velmi efektivni a umoZiiuje rychle vytvofit velmi silné rozostfeni (pokud je
takové zadano).

Obrazek 14.3: Jednoduché rozostfeni

GIMP

Pokud je zapotiebi obrazek rozostfit jen trosku — lehce ho zmékcit, hodi se k tomu jednoduchy filtr Rozostfeni. V Gimpu 2.2
tento filtr b&Zi automaticky, bez zobrazené jakéhokoliv dialogu. Uginek filtru je natolik jemny, Ze si ho moZn4 ani neviimnete,
Ize ale zesilit opakovanou aplikaci. V Gimpu 2.0 k tomu napomédhal dialog s volbou poctu opakovanych aplikaci filtru, ale bylo

to prili§ pomalé. K vytvorent siln€jsiho rozostfeni je vhodnéjsi pouZzit filtr Gaussovo rozostieni.

Obrazek 14.4: Selektivni rozostfeni
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Filtr Selektivni Gaussovo rozostfeni umoziiuje nastavit prdh — pouze pixely, které jsou si dostate¢né podobné, jsou vzajemné
rozostfeny. To je uZite¢né napiiklad pro sniZeni zrnitosti fotografii bez rozosteni ostrych hran. (VSimnéte si sniZené zrnitosti
pozadi v ptikladu.) Filtr je ovS§em mnohem pomalejsi neZ Gaussovo rozostfeni, takZe se nehodi v pripadech, kdy selektivita neni
potiebna.

Obrazek 14.5: Pixelizace

Filtr Pixelizace vytvafi zndmy mozaikovy efekt pouzivany naptiklad k zakryti obliceji osob, jejichz identita nesmi byt prozra-
zena. Obrézek je preménén na mozaiku sloZenou z velkych Ctvercovych (Filtr Olejomalba ze skupiny uméleckych filtrG funguje

2y

podobné, misto pravidelnych ¢tvercti vSak vytvafi nepravidelné skvrny.)

Obrazek 14.6: Rozmaznuti pohybem

Rozmadznuti pohybem rozostfuje kazdy pixel v ur¢itém sméru, ¢imZ vytvaii dojem pohybu, at’ uz ptimocarého, kruhového nebo
pfibliZeni.

Dlazdicovatelné rozostieni je v podstaté totéZ, co Gaussovo rozostieni. Jedinym rozdilem je, Ze pracuje i pies okraje obrazku,
¢imz snizuje viditelnost okrajt pii skladani vice kopii obrazku vedle sebe.

Poznamka

Dlazdicovatelné rozostfeni je implementovano jako Skript-Fu, které vola zasuvny modul Gaussovo rozostfend.

14.2.2 BRozostrit

14.2.2.1 Prtehled

2y,

Jednoduchy filtr Rozostiit vytvaii efekt pfipominajici snimek Spatné zaostfenym fotoaparatem. Filtr nahradi hodnoty kaZdého
pixelu primérnou hodnotou vypoctenou z néj a viech jeho soused.

14.2.2.2 Aktivace filtru

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry Rozostfeni Rozostfit

14.2.3 Gaussovo rozostieni

14.2.3.1 Prtehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Rozostrfeni/Gaussovo rozostien{
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Gaussovo rozostfeni nastavi hodnotu kazdého pixelu v aktivn{ vrstvé ¢i vybéru na primérnou hodnotu pixeld v okoli o poloméru
nastaveném v dialogu. VyS$si polomér znamena vetsi rozostfeni. Rozostieni mtize byt v jednom sméru vyssi neZ ve sméru druhém,
pokud kliknete na ikonu fetézu tak, aby se rozpojil, a nastavite odlisné hodnoty pro vodorovny a svisly smér. GIMP obsahuje
dvé rizné implementace Gaussova rozostfeni (IIR a RLE), obé davaji stejné vysledky, ale v riznych pfipadech miiZe byt jedna z
nich rychlejsi nez druha.

14.2.3.2 Volby

Polomeér rozostieni Zde miZete nastavit silu rozostfeni. Zménou poméru mezi svislym a vodorovnym rozostienim muzete
vytvofit zddni pohybového rozostfeni. jednotku miZete zvolit v rozbalovaci nabidce.

Metoda rozostieni IIR: IIR je z anglického ,Infinite Impulse Response‘. Tato metoda je nejlepsi v piipadé velkych hodnot
poloméru rozostien{ a v pripadé obrazk, které nejsou pocitacového ptivodu.

RLE: RLE pochdzi z anglického ,run-length encoding‘. Je vyhodny v piipadech pocitacovych obrazki nebo obrazku s
velkymi homogennimi oblastmi.

14.2.4 Selektivni Gaussovo rozostreni

Parameter Settings

Blur Radius: (5,00 =

Max. Delta: 50 [=

Pok |

X cancel

14.2.4.1 Prtehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Rozostfeni/Selektivni Gaussovo rozostfeni

Na rozdil od ostatnich rozostfovacich filtrd nepisobi Selektivni Gaussovo rozostfeni na vSechny pixely. Rozostien{ je aplikovano
pouze tehdy, je-li rozdil mezi hodnotou pixelu a pixeli v jeho okoli mensi nez nastavena hodnota delta. Tak jsou zachovany
kontrasty, protoZe na kontrastnich hranicich je rozdil velky. PouZiva se pro rozstfeni pozadi tak, aby objekt v popredi z pozadi
vyraznéji vystupoval. Jedinou operaci tak 1ze obrazku dodat hloubku.

14.2.4.2 Volby
Polomér rozostieni Zde muzZete nastavit intenzitu rozostien{ v pixelech.
Max. Delta Zde muzZete nastavit maximalni rozdil (0-255) mezi pixelem a jeho okolim. Je-li rozdil vyssi neZ tato delta, nebude

pixel rozostien.

14.2.5 Rozmaznuti pohybem

Blur Type

' Radial
(") Zoom

Blur Parameters

Length: | 5 |-
Angle: [T 45 7
X cancel @gi( |
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14.2.5.1 Prehled

Tento filtr je dostupny z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Rozostfeni — Rozmadznuti pohybem

2y,

Filtr Rozmaznuti pohybem vytvaii efekt napodobujici pohybové rozostieni. UmozZiiuje napodobit linedrni, radidlni nebo pfibli-
Zovaci pohybové rozostieni. U vSech typi Ize nastavit délku a/nebo thel rozméaznuti.

14.2.5.2 Volby

Typ rozostreni

Linearni Linedrni pohybové rozostfeni rozmazne pixely v jednom smeéru, napiiklad vodorovné. V tomto piipadé slouzi
délka k podobnému tucelu jako polomér u ostatnich rozostfovacich filtri — uruje intenzitu rozostfeni. VEtsi délka
odpovida silnéjsimu rozostreni. Uhel urcuje skutecny thel pohybu. 90 vytvori svislé rozostfeni, 0 vytvoii vodorovné
rozostieni.

Radialni Radialni pohybové rozostieni vytvoii kruhové rozostieni. Délka zde neni dilezitd. Podstatny je dhel, ktery uréuje
intenzitu rozostfeni. Radidln{ rozostfeni vytvaii efekt otdCejiciho se objektu. Stied otdCeni je uprostied obrazku.

2y,

PribliZovaci PfibliZovaci pohybové rozostieni vytvaii rozostfent, které vyzatuje ze stfedu obrazku. Stfed zustava relativné

v

klidny, zatimco vnéjsi oblasti jsou rozmdznuté smérem ke stfedu. Vznika tak dojem dopfedného pohybu, dovnitt
obrazku. Dulezitym parametrem je zde délka, kterd urCuje intenzitu rozostfeni, tedy zdanlivou rychlost pohybu ke
stfedu obrazku.

Parametry rozmaznuti

Délka Délka: Tento posuvnik nastavuje délku drahy pixeld (0-255).

Uhel Uhel: (0 - 360), jak je uvedeno vyse, vliv nastaven{ Ghlu zavisi na typu rozostfeni.

14.2.6 Pixelizovat

Parameter Settings
Pixel Width: = g
Pixel Height: [10 = px S

Fox |

X cancel

14.2.6.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Rozostfeni/Pixelizovat

Filtr Pixelizace vykresli obrdzek pomoci velkych barevnych bloki. Casto se pouzivd napiiklad v televizi nebo Gasopisech k
zakryti identity souzeného pachatele.

14.2.6.2 Volby

Sivka pixelu Zde midZete nastavit $itku blokd, ze kterych se bude obrazek skladat.
Vyska pixelu Zde miZete nastavit vysku blokd, ze kterych se bude obrazek skladat.
Tlacitko retézu Pokud je fetéz rozpojen, mizete vysku a $ifku nastavovat nezavisle. Jinak jsou tyto hodnoty navzajem svéazany.

Rozbalovaci nabidka s jednotkami V rozbalovaci nabidce mtizete zvolit jednotku, ve které je vyska a §itka udavana.
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14.2.7 Dlazdicovatelné rozostreni

Script Arguments

Radius: 5 |5
I Blur Vertically
[ Blur Horizontally

Blur Type: IR |%

EReset ‘ X cancel

Fox \

14.2.7.1 Ptehled

Tento filtr miZete nalézt v nabidce Obrazek>Filtry/Rozostfeni/Dlazdicovatelné rozostfeni

vz

Tento nastroj se pouziva k zjemnéni pfechodl obrazkt v pozadi tvofeném dlazdicemi. Dosahuje toho prolindnim a rozmazavanim
hranic mezi obrazky, které budou v mozaice spolu sousedit.

14.2.7.2 Volby

voevs

Polomeér rozostieni Cim je polomér vétsi, tim je rozostfeni patrnéjsi. Volbou Rozostfit svisle a Rozostfit vodorovné ziskate
dlazdicovatelné horizontdlni a vertikalni okraje obrazku.

Typ rozostreni IIR: je vhodny pro fotografie a oskenované obrazky.

RLE: je vhodny pro pocitaCem generované obrazky.

14.2.7.3 Dalsi informace

Pokud chcete rozostteni aplikovat pouze na okraje, pak postupujte nasledujicim zptisobem:
Duplikujte vrstvu a aktivujte ji pro dalsi préci.

Aplikujte DlaZdicovatelné rozostfeni s polomérem 20.

Vyberte vSe a zuzte vybér, aby vznikl okraj.

Prolnéte vybeér.

Stisknéte Ctrl-K pro smazani vybéru (centraln{ ¢asti).

Slucte vrstvy dold.

14.3 Filtry barev

14.3.1  Uvod do filtrii ze skupiny Barvy

K NAPSANI

14.3.2 Upravit popredi-pozadi

14.3.2.1 Prtehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Mapa — Upravit popredi-pozadi.

Upravit popredi-pozadi obarvi pixely barvy popredi na bilo a pixely barvy pozadi na ¢erno. Ostatni pixely jsou obarveny na své
komplementérni barvy. Pokud je popredi cerné a pozadi bilé, nedojde k Zidné zméné.
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14.3.3 Mimozemské mapovani 2

14.3.3.1 Prtehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Mapa — Mimozemské mapovani 2.

Tento filtr vyrazné zméni barvy v obrdzku pomoci trigonometrickych funkei, ¢imZ vytvoii psychedelicky efekt. M4 vice moZnosti
nez stars{ filtr Mimozemské mapovani (1). V novéjsi verzi nejsou piitomny tlacitka Sinus a Cosinus, nahrazuje je nastaveni faze.
Mimozemské mapovéni 2 miize pracovat v rezimu RGB nebo HSV.

14.3.3.2 Volby

Obrazek 14.7: Options for the ,Alien Map 2* filter

Made Modify red channel

(%) RGB color model
Modity green channel
() HEL color model

Moadify blue channel

Red frequency: J 1,00 :
Red phaseshift: 0 oo |*
Green frequency: J 100 |2
Green phazeshitt: J oon |*
Blue frequency: J 1,00 :
Blue phageshitt: J oon  |*

Nahled Néhled zobrazuje interaktivné nastaveni filtru.

Rezim Prepinace Barevny model RGB a Barevny model HSL umoziuji zvolit barevny model, ve kterém ma filtr pracovat.
Zaskrtavaci pole Upravit kandl... umozZiuji nastavit, které z kanali zvoleného barevného modelu se maji filtrem modifiko-
vat.

Posuvniky Pomoci posuvniki ¢i pfirdstkovych poli 1ze pro kazdy kandl nastavit frekvenci (0-20) a posun faze (0-360) sinus-
cosinus funkce.

Frekvence okolo 0.3 az 0.7 nastavi funkci podobnou linedrni, ktera je oproti pivodnimu obrazku tmavsi nebo tvori vyssi
kontrast. Se vzristajici frekvenci se barevné zmény zvysuji, efekt se stava psychedelicté;si.

Féaze posunuje transformacni funkci. 0 odpovida funkci sinus, 90 odpovida funkci cosinus. 180 je pfevraceny sinus, 270
prevraceny cosinus.

14.3.4 Zaména barev

14.3.4.1 Ptehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Barvy — Mapa — Zaménit barvy.

Tento filtr nahrad{ barvu jinou barvou.




GNU Image Manipulation Program
228 /317

14.3.4.2 Volby

Obrazek 14.8: Option of the ,Two color exchange* filter

Middle-click inside preview to pick "From Color"

X Preview

From Color

]
Red: 0,910
Red threshold: 0,000 *
Green: 0,161 =
Green threshold: 0,000 *
Blue: 0,161 =
Blue threshold: 0,000 *
Lock thresholds
To Color
[
& Red: 0,000 *
&: Green: 0,000 *
& Blue: 0,000 *

Nahled Néhled zobrazuje vysledky nastaveni filtru jest€ pred jeho aplikaci na vlastni obrazek.

Z barvy Zde lze nastavit barvu pouZitou k vybéra pixeld, které maji byt nahrazeny.

Tfi posuvniky Cervend, Zelend a Modrd umoZiiuji nastavit poZadovanou barvu. Tu lze nastavit i kliknutim do nédhledu.
Zvolend barva se interaktivné zobrazuje v barevném poli.

Dal3i posuvniky umoZiiuji nastavit prah. Cim vy%§i préh, tim vice pixeld bude ovlivn&no. Vysledky jsou interaktivné
zobrazeny v nihledu.

Sprahnout prahy: Je-li tato volba zaSkrtnuta, jsou nastaveni prahi vzajemné propojend a maji vzdy stejnou hodnotu.

Na barvu Tti posuvniky umozZiiuji nastavit vyslednou barvu pixeld. Vyslednd barva je zobrazena v barevném poli i v ndhledu.
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14.3.5 Rotace barevné mapy

rPreview

Original

rFrom

&Y switch to clockwise

|§: Change order of arrows

2 Select all |
From I0.0000 E rad/pi To Il.5?08 E rad/pi

Rotated To

&Y switch to clockwise

|§: Change order of arrows

2 Select all |

From I0.0000 E rad/pi To Il.5?08 E rad/pi
&ok |

X cancel

14.3.5.1 Prehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Barvy — Mapa — Rotace barevné mapy.

Filtr Rotace barevné mapy umoziiuje vymeénit urcity rozsah barev za jiny rozsah barev.

14.3.5.2 Hlavni volby

Na této kart€ se nastavuji nejdtleZitéjsi volby filtru.

Z Barevny kruh: Barevny kruh obsahuje dvé tsecky uzavirajici dhel obsahujici zdrojovy rozsah barev. Zakfivena Sipka mezi
nimi pomaha vymezit Ghel a urcuje smér, ve kterém se s rozsahem déle pracuje. Usecky lze presouvat kliknutim a taZenim.

Prepnout po/proti sméru hodinovych ruci¢ek: Timto tlac¢itkem 1ze zménit smér vymezeného rozsahu barev.
Zmeénit smér Sipek: Zméni vybrany rozsah barev na jeho doplnék.
Vybrat v§e vybere do rozsahu cely barevny kruh.

Pole Z a Do zobrazuji a umoziuji ru¢né nastavit polohy tsecek vymezujicich thel.

Do Nastaveni v této ¢4sti jsou stejnd, jako v Casti Z.

14.3.5.3 Ruazné

Tato karta se tyka riznych voleb.

Moznosti Sedé V této Casti lze nastavit zptisob, jakym se zachdz{ s Sedymi barvami. Ve vychozim nastaveni se Seda nepovazuje
za barvu. Silné desaturované barvy vSak také vypadaji Sedé.

14.3.5.4 Nahled

Nahled Néhled: Nahled tohoto filtru obsahuje dvé zmenseniny obrazku, prvni zobrazuje ptivodni stav pro snadné srovnani,
druhd zmény podle aktudlniho nastaveni filtru.

Plynula aktualizace Plynula aktualizace: zmény jsou v ndhledu zobrazovéany ihned, béhem taZeni dseCek v barevném kruhu.

Oblast Oblast: Celd vrstva zobrazuje celou vrstvu. Vybér zobrazuje pouze vybér, Kontext zobrazuje vybér a jeho okoli.
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14.3.5.5 Jednotky

Zde je mozné zvolit jednotku pouZivanou pro uddvani dhla v barevném kruhu.

14.3.6 Mapovani rozsahu barev

14.3.6.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Mapa — Mapovani barevného rozsahu.

Na rozdil od filtru Zdména prevadi tento filtr urcity rozsah barev na jiny rozsah barev.

14.3.6.2 Volby

Nahled Nahled zobrazuje nastaveni filtru interaktivné, pfed skute¢nou zménou obrazku.

Zdrojovy barevny rozsah Dvé barevna pole umoziiuji nastavit hrani¢ni barvy zdrojového rozsahu. Kliknutim na pole se otevie
standardnf voli¢ barev.

Cilovy barevny rozsah Dvé barevnd pole umoziuji nastavit hrani¢ni barvy cilového rozsahu. Kliknutim na pole se otevfe stan-
dardnf voli¢ barev.

14.3.7 Vzor vybarveni

rSettin gs

Sample: From Gradient [ =

Destination: .Untitled—Z;‘Background4 [3

[¥ Show Selection [ Show Color ¥ Show Color

—— j | [ —

Input Levels: |39 B |2.85 B |255 ls]  output Levels: |32 B |255 B
[¥ Hold Intensity [ Original Intensity [ Use Subcolors ¥ Smooth Samples
EIReset | Get Sample Colors | X Close | Apply |

14.3.7.1 Prtehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Barvy — Mapa — Vzor vybarveni.

Tento filtr umoZiiuje kolorizovat ¢ernobilé obrazky namapovanim barevného gradientu nebo barevného obrazku.

Vystraha
Obrazek v odstinech Sedi musi byt pfed pouzitim tohoto filtru pfeveden do RGB rezimu (Obrazek>Rezim>RGB).
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14.3.7.2 Volby

N 4

Dialog filtru je rozdélen na dvé casti, cilovou vlevo a ¢ast se vzorem vpravo.

Cil, Vzor Implicitné ndhled zobrazuje obrazek, z jehoZ okna byl filtr vyvolan.

Vzor miZe byt cely ndhled nebo vybér z ndhledu. Rozbalovaci seznam umoznuje zvolit néktery z dalSich obrazki, které
byly otevieny v okamZiku vyvoldni filtru. Je-li zvolena volba Z pfechodu (nebo Z obriceného pfechodu), bude jako vzor
pouZit aktivni pfechod Gimpu (nebo jeho obrdcend verze). V dialogu filtru se zobrazi v li§té pfechodu pod ndhledem vzoru.
Nahled vzoru se stane neaktivnim. Pomoci dvou Sipek 1ze vymezit tu ¢ast prechodu, kterd ma byt pouZita.

Cil je, ve vychozim nastaveni, zdrojovy obrazek. Z rozbalovaciho seznamu vSak 1ze zvolit i jiny cilovy obrdzek. Pokud je
v obrdzku vybér, bude zobrazen v odstinech Sedi, pokud nenfi, bude v odstinech Sedi zobrazen cely obrazek.

Zobrazit vybér Tato volba pfepind mezi celym obrazkem a vybérem, pokud vybér existuje.
Zobrazit barvu Tato volba piepind mezi zobrazenim v barvé a v odstinech Sedi.

Ziskat vzorky barev Kliknutim na toto tladitko se v li§té pfechodu pod ndhledem vzoru zobrazi barvy vzoru. Pokud vzor obsa-
huje malo barev, nemusi byt prechod plynuly. To 1ze vylepsSit zaSkrtnutim volby Plynulé vzorky.

vvvvvv

tato volba zaskrtnuta, barvy se stejnou hodnotou se smichaji a vyslednd smés bude pouZita pro pixely piislusné hodnoty.
Pokud zaskrtnuta neni, pouZije se prevazujici barva.

Vystupni drovné Tato pole funguji stejné jako trojihelniky v 1i§t€ pfechodu — omezuji §kdlu barev, kterd bude aplikovana do

-----

Vstupni drovné Tri piirtstkova pole a tfi odpovidajici posuvniky trojihelnikovitého tvaru uréuji dilezitost tmavych, stfednich
a svétlych tént. Vysledek se ihned interaktivné promitd do cilového ndhledu.

Tlacitko Pouzit Jste-li s vysledky v cilovém nahledu spokojeni, lze je aplikovat do obrazku stisknutim tlacitka PouZit.
Podrzet intenzitu Pokud je tato volba aktivni, bude primérny jas cilového obrazku stejny, jako zdrojového obrazku.

Piavodni intenzita Pokud je tato volba aktivni, nejsou nastaveni vstupnich drovni brdna v potaz. Zistane tak zachovéna pivodn{
intenzita.

14.3.8 Mapovani z prechodu

14.3.8.1 Prtehled

Obrazek 14.9: Example of gradient map

Wilber

Ccnstl'u!ion Kit

< B

Al

I
"
A1)

it

&

Priklad mapovani z prechodu. Nahore: piivodni obrdazek. Uprostied: pfechod. Dole: vysledek pouZiti pfechodu na ptivodni
obrazek pomoci filtru Mapovani z pfechodu.

Tento filtr pouZiva aktudlni pfechod zobrazeny v indikacni oblasti panelu ndstroji k pfebarveni aktivni vrstvy nebo vybéru
obrazku. Nejprve zvolte vhodny prechod z dialogu Prechody. Pak vyberte ¢ast obrazku, na kterou chcete mapovani pouZzit a
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aktivujte filtr volbou Filtry — Barvy — Mapa — Mapovani z pfechodu z nabidky obrazku. Filtr bézi automaticky, bez zobrazeni
konfiguracniho dialogu. Pracuje s jasem (0-255) jednotlivych pixelti obrazku, nejtmavsim pfifadi barvu ze zacatku prechodu,
nejsvétlejSim barvu z konce prfechodu. Mezilehlym hodnotdm jsou pfifazeny barvy z odpovidajicich ¢asti pfechodu.

14.3.9 Pramér okraje

Border Size

Thickness: 3] |2

Number of Colors

Bucket Size: 16 S

Pok |

X cancel

14.3.9.1 Prtehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Primér okraje.

Tento nastroj vypocte primérnou barvu okraje aktivni vrstvy nebo vybéru. To je uziteCné v piipadé, kdy je tieba zjistit napiiklad
vhodnou barvu pozadi webové stranky, ktera se co nejméné 1isi od okraje obrazku.

14.3.9.2 Volby

Velikost okraje Tloust’ka umoziuje nastavit $itku uvaZzovaného okraje v pixelech.

Pocet barev Velikost védra nastavuje poCet barev uvazovanych pii vypoctu primérné barvy (1 - 256).

14.3.10 Channel Mixer

14.3.10.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Mixér kanalt.

Tento filtr slouZi ke kombinaci hodnot RGB kandld. Pracuje s obrazky s nebo bez alfa kandlu. M4 i monochromaticky rezim.
14.3.10.2 Volby

Vystupni kanal Z tohoto seznamu je tfeba vybrat kandl, do kterého se ma vysledek mixovéani uloZit. Je-li zaSkrtnuta volba
Monochromatické, je seznam neaktivni.

Cervena, Zelena, Modra Tii posuvniky uréuji podil jednotlivych RGB kanald ve vysledné smési. Lze pouzit i zaporné hodnoty.
Monochromatické Viechny vystupni kanaly budou nastaveny na stejnou hodnotu. Cini polozku Vystupni kanél neaktivni.

Zachovat jas Nezavisle na nastaveni kanald uchovava 100% jas.
14.3.10.3 Tlacitka

Otevrit Nahraje nastaveni ze souboru.

Ulozit Ulozi nastaveni do souboru.
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14.3.11 Analyza barevné krychle

14.3.11.1  Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Analyza barevné krychle.
Filtr zobrazuje dialog s informacemi o obrazku: jeho rozméry, pocet jedinecnych barev atd.
14.3.12 Kolorovat

14.3.12.1 Piehled

Tento filtr je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Kolorovat.

Tento filtr obrazek vykresli tak, jako by byl pozorovan skrze barevné sklo.

14.3.12.2 Volby

Barvy V dialogu 1ze zvolit barvu, kterd ma byt pouZita ke kolorovani. V dolni fadé je k dispozici sedm zdkladnich barev.
Kliknutim na pole oznacené jako Vlastni barva se otevie voli¢ barev, ktery umoziuje zvolit libovolnou dals{ barvu.

14.3.13 Barva do alfy

14.3.13.1 Piehled

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Barvy — Barva do alfy z nabidky okna obrazku.

Filtr barva do alfy u€ini vSechny pixely se zvolenou barvou prihlednymi. Pokud jesté neexistuje, vytvoii se alfa kanal. Filtr
se pokusi zachovat vyhlazovani pomoci polointeligentniho algoritmu, ktery mista s barvami podobnymi zvolené barvé ucini
CasteCné prihledné, prisvitné. Zistane tak zachovan plynuly pfechod do okolnich oblasti.

14.3.13.2  Volby

Barva Kliknutim na barevné pole oznacené Z se otevie dialog pro vybér barvy. Pokud je tfeba zvolit pfesny barevny odstin,
vyberte ho pfed pouzitim filtru Barevnou pipetou a pak pretdhnéte barvu popiedi z Panelu ndstroji mysi na barevné
pole v dialogu filtru Barva do alfy. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na barevné pole v dialogu filtru se otevie nabidka,
umoznujici piimo zadat barvu popredi, pozadi, Cernou nebo bilou.

14.3.14 Dekomponovat

14.3.14.1 Prehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Dekomponovat
Filtr rozloZi obrdzek do jeho sloZek podle zvoleného systému barev (RGB, HSV, CMYK...).
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14.3.14.2 Volby

Dekomponovat do vrstev Pokud je zaSkrtnuta tato volba, je vytvofen novy obrazek ve stupnich Sedi s nékolika vrstvami, kazda
z vrstev predstavuje jeden kanal zvoleného barevného rezimu. Pokud volba zaskrtnuta neni, je kazdy z kanald vytvoren v
samostatném obrdzku s odpovidajicim jménem.

Nasledujici volby jsou popséany tak, jako by byla volba Dekomponovat do vrstev aktivni.
RGB dekompozice Pokud je zvolena dekompozice do RGB, vytvoii se obrizek se tfemi vrstvami (Cervend, Zelen, Modra) a
dvéma kandlu (Seda, Alfa).

Tato funkce je zajimava ve spojeni s nastrojem Prah. Také lze s jeji pomoci provadét libovolné operace na jednotlivych
RGB kandlech. Extrahovanou $kélu Sedi 1ze pouzit jako vybér nebo masku uloZenim do kandlu (kliknuti pravym tlacitkem
mysi --> Vybér --> UloZit do kandlu).

RGBA dekompozice Pokud je zvolena dekompozice do RGBA, vytvofi se oproti predchozi volbé navic i vrstva obsahujici
hodnoty z alfa kandlu zdrojového obrazku. Zcela prihledné pixely jsou Cerné, nepriihledné pixely jsou bilé.

HSYV dekompozice Tato volba dekomponuje obrazek do tif vrstev v Sedé Skdle, z nichZ jedna reprezentuje odstin, druha sytost
a tfet{ hodnotu (jas).

Ackoliv i vrstva Odstin je pouze v Sedé Skdle, skutecné reprezentuje barevné odstiny. V barevném kruhu leZi Cernd a bila
vedle sebe, na vrcholu, a obé reprezentuji Cervenou barvu. Sedé odstiny pak reprezentuji mezilehlé barvy v kruhu: tmavé
Seda odpovidd oranZové, stfedni Sedd zelené a svétle Sedd purpurové.

Sytost a Hodnota: Bil4 odpovidd maximélni sytosti (isté barvé&) a maximalni hodnot& (velmi jasnd barva). Cernd odpovidd
minimdlni sytosti (Sedé odstiny) a minimdlni hodnoté (Cernd).

CMY dekompozice Tato volba dekomponuje obraz do tii vrstev v Sedé skale, z nichZ jedna reprezentuje Zlutou, druhd purpuro-
vou a tfeti azurovou barvu.

Tato volba miZe byt uzite¢na pro pienos obrazku do tiskovych zafizeni pracujicich v rezimu CMY.

CMYK dekompozice Tato volba se podobd volbé CMY dekompozice, ale navic produkuje Ctvrtou vrstvu pro cernou slozku.
Tato volba miZe byt uziteCna pro pfenos obrazku do tiskovych zafizeni pracujicich v rezimu CMYK.

Alfa dekompozice Tato volba extrahuje z obrazku alfa kanél do samostatného obrazku. Zcela priihledné pixely jsou ¢erné, zcela
neprthledné pixely bilé. Odstiny Sedi odpovidaji ¢astecné prihlednosti ve zdrojovém obrazku.

LAB dekompozice Tato volba rozloZi obrazek do tfi vrstev ve Skéle Sedi, které odpovidaji jasu (L), rovnovaze mezi zelenou a
Cervenou (A) a mezi modrou a Zlutou (B).
Barevny model LAB je takzvany jasovo-barevny model, nebot’ jeden kandl uréuje jas, zatimco dal$i dva barvu. VyuZiva
ho napfiklad program Adobe Photoshop.

YCbCr dekompozice V Gimpu jsou ¢tyfi rizné YCbCr dekompozice s riznym nastavenim. Kazda z nich rozlozi obrizek do
tif vrstev ve Skdle Sedi, jedna z nich vzdy odpovida jasu a zbylé dvé modrosti a Cervenosti.

Barevny model YCbCr se také nazyvd YUV a Casto se pouZziva ve svété digitdlniho videa (pochdzi z analogového stan-
dardu PAL). Je zaloZen na myslence, Ze je lidské oko citlivéjsi ke zménam jasu nezZ barev. YCbCr dekompozice pouziva
transformacni matrix a rizné volby pouZivaji rizna nastaveni doporucend ITU (Mezindrodni telekomunikacn{ unie).

14.3.15 Komponovat

14.3.15.1 Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Komponovat. Filtr je aktivni po pouZiti filtru Dekompo-
novat.

Tento filtr rekonstruuje obrdzek z jeho RGB, HSV ¢i jinych komponent.
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14.3.15.2  Volby

Kompozice kanalu Zde lze zvolit, jaky barevny model (RGB, HSV...) se md pouZit. MoZnosti jsou popsdny v Casti vénované
modulu Dekomponovat.

Reprezentace kanald UmoZiiuje zvolit zdroj pro kazdy kandl.

14.3.16 Sada filtrd

14.3.16.1 Prehled

Before and After

Original: Current:
Show Windows
" Entire Image [~ Hue
® Selection Only [~ Saturation
) Selection In Context || [ Walue
Affected Range [ Advanced
' Shadows
(&) Midtones
) Highlights
Select Pixels by Roughness
! Hue 0,25

.
" Saturation

Fox |

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Sada filtrt.

EReset | X cancel

Tento nastroj nabizi celou sadu filtrti pro dpravu barev v obrazku. Stejné funkce lze vykonat i jednotlivymi filtry, ale tento nastroj
nabizi jednotné a Sikovné rozhrani ,,vSe v jednom*.

14.3.16.2 Volby

Pavodni a Aktualni Dva nahledy zobrazujici obrdzek pied a po aplikaci filtru s aktudlnim nastavenim.

z Xz

Ukazat Volba Ukdzat umoziiuje nastavit, jakd ¢ast obrazku se ma zobrazovat v ndhledu:

* Cely obrazek
* Pouze vybér : ndhled zobrazuje pouze vybranou oblast obrazku.
* Vybér v kontextu : ndhled zobrazuje vybranou oblast a jeji bezprostfedni okoli.
Okna Zde lze volit mezi:
* QOdstin zobrazi ndhled pro kazdou barvu. Kliknutim na pfisluSny ndhled se barva pfidd do obrazku, v zdvislosti na
nastaveni vyraznosti. Kliknutim na opa¢nou barvu lze barvu odebrat.
 Sytost: Tti ndhledy pro zvySovani Ci sniZovani sytosti.
* Jas: Tti ndhledy pro zvySovani ¢i sniZovan{ jasu.

v

e Rozsitené: viz déle.
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Dotceny rozsah Volba DotCeny rozsah umoziuje urcit, se kterymi ¢astmi obrazku, podle rozsahu jasu, ma filtr pracovat.

 Stiny: tmavé tény.
 Stfedni tény

» Svétla: svétlé tony
Kritérium volby pixela Urcuje, ktery z HSV kandlti je zvolenym rozsahem ovlivnén. Lze volit mezi:

* Odstin
* Sytost

* Jas
Vyraznost Tento posuvnik urcuje silu efektu filtru pfi kazdém kliknuti do okna (O - 1).
Rozsitené nastaveni

Velikost nahledu Urcuje velikost ndhledt v dialogu filtru.

Tip
H Velikost nahledu mize byt nékdy prili§ mala. V takové situaci je vhodné pracovat jen na zvétSeném vybéru
(napfiklad obli¢eje). Pak vybér invertovat a provést stejnou operaci na zbytku fotografie.

Plynulost a schodovitost Tato volba urCuje pfechody mezi tony.

14.3.17 Videosnimek

Action
Mode (# Reduce Luminance
® NTSC "' Reduce Saturation
€ PAL ) Blacken

¥ cancel

Pok |

14.3.17.1 Piehled

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Barvy — Videosnimek z nabidky okna obrazku.

Tento filtr identifikuje a upravuje pixely, které by mohly zpiisobit problém pii zobrazeni na PAL ¢i NTSC televizni obrazovce.
14.3.17.2 Volby

Rezim Zde je tieba zvolit pozadovany televizni rezim: PAL nebo NTSC.
Akce Mozné akce:

* SniZit jas

* SniZit sytost

* Cernéni: "horké" pixely jsou prebarveny na Cerno.

Vytvorit novou vrstvu Je-li aktivni tato volba, budou zménéné oblasti umistény do nové vrstvy (pro klid vasi mysli).
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14.3.18 Nejvyssi RGB

Preview

Parameter Settings

(® iHold the Maximal Channels;
"' Hold the Minimal Channels

ok |

X cancel

14.3.18.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Nejvyssi RGB.

Vv,

Filtr v kaZdém pixelu v aktivni vrstvé nebo vybéru zachova pouze kandl s nejvyssi hodnotou.
14.3.18.2 Volby

Nahled Néhled zobrazuje vysledek filtru jesté pred jeho aplikaci.

Vv (o2

Nastaveni parametri PodrZet nejvySsi kandly: V kazdém pixelu zachova kandl s nejvySsi intenzitou a ostatni nastavi na nulu.
Pokud maji dva nebo tfi kandly stejnou intenzitu, jsou zachovany oba dva nebo vsechny tfi.

PodrZet nejnizsi kandly: V kazdém pixelu zachovd kandl s nejniZ§i intenzitou a ostatni nastavi na nulu. Pokud ma vice
kandli stejnou minimdlni intenzitu, jsou zachovany vSechny.

Stupné Sedi nejsou zménény, nebot’ svételnd intenzita je stejnd ve vSech tfech kandlech.

14.3.19 Casteéné zplostit
14.319.1 Pehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Caste¢né zplostit. Je dostupny pouze v piipadé vrstev
obsahujicich alfa kanal. Jinak je polozka zasedl4 a filtr je nepfistupny.

Filtr Cdste¢n& zplostit je uZitedny pro vyhlazovéni obrdzki ve formétu GIF s prihlednosti. Format GIF podporuje tiplnou prihled-
nost a plné kryti (alfa hodnoty 0 a 255), nikoliv vSak ¢aste¢nou prihlednost (1-254): ¢astecné prihledné pixely jsou prevedeny
na zcela prihledné nebo zcela neprtihledné, ¢imz se zniéi veskeré vyhlazeni okraji obrazku.

Pred aplikaci filtru je nutné zndt barvu pozadi webové stranky (nejlépe zjistit barevnou pipetou).

Filtr Céstecn& zploitit nahradi prihlednost v Gdste¢né prisvitnych oblastech barvou poptedi, zcela prihledné oblasti poneché
beze zmény. Tak zlistane vyhlazen{ zachovédno i u obrazkd GIF urcenych pro web.

14.3.20 Plynula paleta

Parameter Settings
Width:

Height: |64
Search Depth: |50 =

X cancel

0]
]

e

px -

Fox |

-
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14.3.20.1 Prehled
Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Barvy — Plynuld paleta.

Tento filtr vytvoii paletu z barev aktivni vrstvy ¢i vybéru. Jeho hlavnim dcelem je vytvaret palety pro filtr Plamen.

14.3.20.2 Volby

Nastaveni parametr V polich Sitka a Vygka Ize nastavit rozméry palety. Pokud neni pierusen fetéz, jsou rozméry provizané.
Lze nastavit i jednotky.

Hloubka hledani Cim vys3i hloubka (1 - 1024), tim vice odstind v paletg.

14.3.21 Inverze hodnoty

14.3.21.1  Piehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Barvy — Inverze hodnoty

Filtr pfevraci hodnotu (V, jas) aktivni vrstvy ¢i vybéru. Odstin a sytost se neméni, kromé drobnych odchylek kvili chybé zao-
krouhlovani. Pokud je zapotfebi invertovat i odstin a sytost, je vhodné pouZit ptikaz Vrstvy — Barvy — Invertovat.

Tento filtr Casto zkresli odstin a sytost velmi tmavych barev. Je to tak proto, Ze kterdkoliv jasnd barva, at’ uz syté Cervend, jasna

24

zelend Ci bild pfi prevraceni hodnoty vytvori Cernou. Proto nelze oCekdvat, ze pii opakovaném pouZiti filtru bude vysledkem
pavodni obrazek.

14.4 Filtry Sum

14.4.1 Uvod do Sumovych filtrG

K NAPSANI

14.4.2 Vypadky

Parameter Settings

Random Seed: 2| Randomize

Randomization (%): | JI | 50 |-
Repeat: 1 =
X cancel @QK |

14.4.2.1 Prtehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Sum — Vypadky.

Filtr Vypadky pfifadi vS§em ovlivnénym pixelim zcela ndhodnou barvu, vytvari tak skuteény ndhodny sum. Nahodna hodnota
je prifazena vSem barevnym kandlim, vCetné piipadného alfa kandlu. VSechny mozné hodnoty maji stejnou pravdépodobnost
pfifazeni, origindlni hodnoty pixelli se neberou v potaz. Filtrem jsou ovlivnény vSechny nebo jen nékteré pixely z aktivni vrstvy
¢i vybéru, jejich podil je uréen volbou Nahodnost (%).
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14.4.2.2 Volby

Hnizdo nahodnych ¢isel Hnizdo ndhodnych ¢isel ur€uje ndhodné vlastnosti vypadkd. Pokud je ve stejné situaci pouZito stejné
hnizdo, vysledky filtru jsou stejné. Pouziti jiného hnizda zpisobi odlisné vysledky. Hnizdo 1ze zadat ru¢né nebo nahodné
vygenerovat tla¢itkem Randomizovat.

Je-li zaSkrtnuta volba Randomizovat, nelze hnizdo ndhodnych ¢isel zaddvat ruéné, ale je ndhodné generovano pfi kaZzdém
pouziti filtru. V opacném ptipade si filtr pamatuje posledni pouzité hnizdo ndhodnych Cisel.

vy

Nahodnost (%) Posuvnik Nahodnost nastavuje podil pixeld v obrazku, které budou postiZzeny vypadky. Vyssi hodnota znamena
vice vypadkd.

Opakovani Posuvnik Opakovéni urCuje pocet aplikaci filtru. V pifpadé filtru vypadky nemd valného smyslu, nebot’ stejného
vysledku lze dosdhnout rychleji pouZitim vyssi hodnoty pro Nahodnost (%).

14.4.3 Roztiepeni RGB

Preview

Parameter Settings

& cancel

Pox |

14.4.3.1 Prtehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Obrizek — Sum — Roztiepeni RGB.

Roztiepeni RGB piidava do aktivni vrstvy nebo vybéru um s normalnim rozloZenim. Sum je vytvaien v RGB barevném modelu,
tj. je pridavan k Cervené, zelené a modré hodnoté kazdého pixelu. Normdlni rozloZeni znamend, Ze vétSina pixell je Sumem
pozménéna jen mdlo, zatimco mensi mnozstvi pixeld vice. (Pokud se tento filtr aplikuje na obriazek vyplnény Sedou barvou,
histogram vysledného obrdzku vypada jako klasicka zvonovitd Gaussova ktivka.)

Vysledkem aplikace tohoto filtru je velmi pfirozené vypadajici Sum.
14.4.3.2 Volby

Nahled Nahled zobrazuje interaktivné zmény dfive, neZ jsou skute¢né aplikovany do obrazku.
Korelovany Sum

Nezavislé RGB Pokud tato volba neni aktivni, pohybuji se v§echny posuvniky spole¢né a do vSech kanalu bude pfidan stejny
relativni Sum. Zachova se tak vyvazeni barev.

Posuvniky Cervena, Zelend, Modra a Alfa Tyto posuvniky a odpovidajici piiristkovd pole pole uréuji mnoZstvi Sumu v kaZ-
dém kandlu (v rozsahu 0.00 - 1.00). Alfa kandl je zobrazen jen tehdy, pokud je ve vrstvé pfitomen. V pripadé obrazku ve
stupnich Sedi jsou barevné posuvniky nahrazeny posuvnikem Sed4 .

Zde nastavené hodnoty ve skuteCnosti udavaji standardni odchylku normaélniho rozloZeni aplikovaného Sumu. Pouzita

odchylka je polovinou nastavené hodnoty (kde 1 odpovida vzdalenosti mezi nejnizsi a nejvyssi moznou hodnotou v kanélu).
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14.4.4 Vybrat

Parameter Settings

Random Seed: *| Randomize

Randomization (%): | JI | 50 |-
Repeat: 1 =
X cancel CQQK |

14.4.41 Ptehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Sum — Vybrat.

Filtr Vybrat nahradi kazdy ovlivnény pixel hodnotou ndhodné zvolenou mezi jeho osmi sousedy a jim samotnym (tedy ze Ctverce
3x3 jehoZ je stredem). Filtrem jsou ovlivnény vSechny nebo jen nékteré pixely z aktivni vrstvy ¢i vybéru, jejich podil je uréen
volbou Ndhodnost (%).

14.4.4.2 Volby

Hnizdo nahodnych ¢isel Hnizdo ndhodnych &isel urcuje ndhodné vlastnosti vybirani. Pokud je ve stejné situaci pouzito stejné
hnizdo, vysledky filtru jsou stejné. Pouziti jiného hnizda zpGsobi odlisné vysledky. Hnizdo Ize zadat ru¢né nebo ndhodné
vygenerovat tla¢itkem Randomizovat.

Je-li zaskrtnuta volba Randomizovat, nelze hnizdo ndhodnych ¢isel zaddvat ruéné, ale je ndhodné generovano pri kazdém
pouziti filtru. V opacném piipade si filtr pamatuje posledni pouzité hnizdo ndhodnych Cisel.

vy,

Nzhodnost (%) Posuvnik Ndhodnost uréuje podil pixeli aktivni vrstvy &i vybéru, které budou vybrany. Cim vy$§i hodnota, tim
vice vybranych pixeld.

Yy

Opakovani Posuvnik Opakoviani uréuje pocet aplikaci filtru. Cim vy$§i hodnota, tim vice vybirani a tim v&t3i vzdalenost, pres
jakou se mohou presunout hodnoty pixeld.

14.4.5 Roztiepeni HSV

X Preview

Holdness: 2
Hue: 3
Saturation: 10 =
Value: 10

14.4.5.1 Prehled

Tento filtr 1ze nalézt v nabidce Obrazek>Filtry/Sum/Roztiepit HSV...

2y,

Filtr Roztfepeni HSV vytvéii v aktivni vrstvé nebo vybéru Sum s vyuZitim barevného modelu HSV.
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14.4.5.2 Volby

Nahled Néhled interaktivné zobrazuje zmény dfive, nezZ se skutecné provedou v obrazku. FIXME - angli¢tina neodpovida realité.

Zadrzeni Tento posuvnik (1 -8) urCuje, jak veliké barevné zmény je mozno v obrazku uCinit. Nizka hodnota zadrZeni dsti ve
vyznamné zmény odstinu, zatimco vysoka hodnota zadrZzeni znamend malé zmény.

Odstin Tento posuvnik uruje miru zmény odstinu.
Sytost Tento posuvnik zvySuje sytost rozptylenych pixeld.

Jas Tento posuvnik zvysuje jas rozptylenych pixeld.

14.4.6 Roztfepeni

Parameter Settings

Random Seed: *| Randomize

Randomization (%): | JR 0
Repeat:

¥ cancel

Qles

14.4.6.1 Roztiepeni

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Sum — Roztfepent.

Filtr roztfepeni vytvar{ efekt pfipominajici rozpousténi a stékani obrazku smérem dold. Kazdy pixel ovlivnény filtrem ma 80%
Sanci nahrazeni pixelem umisténym pfimo nad nim, ve zbyvajicich piipadech je nahrazen pixelem vlevo nebo vpravo od tohoto
vySe umisténého pixelu. Filtrem jsou ovlivnény vSechny nebo jen nékteré pixely z aktivni vrstvy ¢i vybéru, jejich podil je uréen
volbou Nahodnost (%).

14.4.6.2 Volby

Hnizdo nahodnych ¢isel Hnizdo ndhodnych ¢isel uruje ndhodné vlastnosti roztfepeni. Pokud je ve stejné situaci pouZito stejné
hnizdo, vysledky filtru jsou stejné. Pouziti jiného hnizda zpisobi odlisné vysledky. Hnizdo 1ze zadat ru¢né nebo nahodné
vygenerovat tlacitkem Randomizovat.

Je-li zaSkrtnuta volba Randomizovat, nelze hnizdo ndhodnych ¢isel zaddvat ruéné, ale je ndhodné generovano pfi kazdém
pouZiti filtru. V opacném pripadé si filtr pamatuje posledni pouZité hnizdo ndhodnych ¢&isel.

Nahodnost (%) Posuvnik Nahodnost uréuje podil pixelt aktivni vrstvy & vybéru, které budou roztiepeny. Cim vy$§i hodnota,

vvvvvv

hodnoty, okolo 50. Vyzkousejte si to sami!

Opakovani Posuvnik Opakovani uréuje pocet aplikaci filtru. Cim vy&3i hodnota, tim v&t3i roztfepeni a tim del§f vzdalenost, po
které se barva prendsi.

14.4.7 Rozprostrit

Spread Amount

Horizontal: (§

Vertical: |5 [Z g px S
Fox |

X cancel
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14.4.71 Prtehled

Tento filtr spustit z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Sum — Rozprostfit.

Filtr Rozprostiit prohodi kazdy pixel v aktivni vrstvé ¢i vybéru s jinym ndhodné zvolenym pixelem v uZivatelem nastavené

2y

maximdlni vzdalenosti. Vytvafi tak intenzivni dojem Sumu v oblastech vyraznych barevnych hranic, na jednobarevnych plochich

z. 2z N~z

nemad Zadny tcinek. Do obrazku se nepfidavd Zadnd nova barva.
14.4.7.2 Volby

Nahled Néhled interaktivné zobrazuje zmény dfive, nez se skutecné provedou v obrazku. FIXME - angli¢tina neodpovida realité.

Mira rozprostieni Zde muzete nastavit vzdalenost, o jakou budou pixely pfemist’ ovany, Vodorovné a Svisle. Klikdnim na ikonu
fetézu muzZete prepinat svazani vzdalenosti pro jednotlivé osy pohybu. MiZete také zvolit jednotku vzdélenosti.

14.5 Filtry detekce hran

14.5.1 Uvod do detekovani hran

Filtry detekce hran hledaji v obrazku hranice mezi jednotlivymi barvami, tedy obrysy grafickych prvki, ze kterych se obrazek
sklada.

Hodi se pfi tvorb€ vybérid a k riznym uméleckym zamértim.

Vétsina metod detekce hran je zaloZena na metodach vypoctu gradientu a tvoii silné hrani¢nf linie. Podivejte se na graf 1, ktery
vyjadfuje zmény v intenzité barev. Vlevo je pozvolny gradient, ktery hranu netvoti. Vpravo je ostry pfechod, ktery hranu tvofi.
Nyni spocitejme gradient, rychlost zmény na této hrané, cili prvni derivaci (graf 2). Je nutno rozhodnou o velikosti prahu, ktery
musi gradient pfesdhnout, aby byla nalezena hrana (pfesna hrana je na vrcholu kfivky). Ve vétsiné pripadu je prah pod vrcholem
a hrana je silnd.

NP z ¥z

Laplaceova metoda hledani hran pouZiva druhou derivaci (graf 3). Hledana ¢ast kiivky protind nulovou hodnotu a je tedy jasné
definovand. Proto Lapalceova metoda vede k tenkym jednopixelovym hrandm. Druh4 derivace v8ak také nabyva nulovych hodnot
na mnoha mistech, kde dochazi k malym nepravidelnostem, vysledkem jsou falesné hrany.

Vzniku falesnych hran lze zabranit mirnym rozostfenim obrdzku pfed pouzitim Laplaceova filtru. Drobné nepravidelnosti se
rozostii, a tak se zabrani vzniku faleSnych hran.
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14.5.2 Rozdil gaussovskych rozostreni

X Preview

Smoothing parameters

Radius 1: 3,0 =
Radius @
< t

Radius 2: 1,0

Ak

px
X Normalize

X Invert

14.5.2.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Filtry — Detekce hran — Rozdil gaussovskych rozostreni.

Tento filtr je v Gimpu 2.2 novy. Provadi detekci hran pomoci algoritmu zvaného ,,rozdily v gaussovskych rozostfenich®. Ten
spociva v provedeni dvou riznych gaussovskych rozostfeni obrazku s riznym polomérem rozostfeni a jejich naslednym ode-
¢tenim. Tento algoritmus se velmi Casto pouZziva pfi konstrukci umélého zraku (a moZnd hraje roli i v biologickém zraku!) a

vvvvvv

rozostfeni obou gaussovskych rozostieni. Nejsnazsi je pravdépodobné nastavit je s pomoci ndhledu, ale mize byt také uzite¢né

védet, Ze zvétSeni mensiho poloméru vétSinou znamena silnéjsi hrany, zatimco zmenseni vétsiho poloméru obvykle znamena
zvyseni prahu pro rozpoznani hran.

14522 Volby

Parametry vyhlazovani Polomér 1 a 2 jsou poloméry pro dvé gaussovskd rozostieni. Jedinym omezenim je, Ze nesmi byt
shodnd, protoZe to by vedlo k prazdnému obrazku. Chcete-li vytvofit néco jako skicu, je obvykle lepsi nastavit Polomér 2
mensi neZ Polomér 1.

Normalizovat Zaskrtnuti této volby zplsobuje roztazeni rozsahu jasu ve vysledném obrazku, jak je to jen mozné. V ndhledu je
vSak v potaz brdna jen Cast obrazku, takZe pii povoleni této volby neni ndhled zcela presny (ohledné globalniho kontrastu).

Invertovat Zaskrtnuti této volby invertuje vyslednd obrazek, takze vidite tmavé hrany na bilém pozadi, tedy jakoby kresbu na
bilém papite.
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14.5.3 Hrana

X Preview

Algorithm:  Sobel b
Amount: 2,0 =
[ Wrap ‘@ Smear () Black

14.5.3.1 Prtehled

Tento filtr 1ze spustit volbou Obrazek>/Filtry/Detekce hran/Hrana z nabidky okna obrazku.

14.5.3.2 Volby

Algoritmus Detektor hran mize vyuZivat fadu riznych detekénich algoritmii:

* Sobel: Tato verze Sobelovy metody nemd tolik nastaveni jako samostatny modul Sobelova metoda a proto neni tak
zajimava.

* Prewitt: Vysledky se podobaji Sobelové metode.

» Pfechod: Hrany jsou ten¢i, méné kontrastni a rozostfenéjsi, nez v ptipadé Sobelovy metody.

* Roberts: Vysledky se podobaji Sobélové metode.

* Diferencidlni: Méné jasné hrany.

» Laplace: Mén¢ zajimavé, neZ samostatny modul Laplaceova metoda.

Nastaveni parametrd Mira: Nizkd hodnota znamena Cerny, vysoce kontrastni vysledek s tenkymi hranami. Vysoké hodnota
znamena silnéj§i hrany, méné kontrastu a mnoho barev ve tmavych oblastech.

Ohybani, Smouha, Cerna: rezim chovéni na okrajich obrazku. UZite&né pro préci s dlazdicovatelnymi obrazky.
14.5.4 Laplaceova metoda

14.5.4.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Detekce hran — Laplaceova metoda z nabidky okna obrazku.

Tento filtr vyhleda hrany v obrazku Laplaceovou metodou, kterd vykresluje tenké, pixel Siroké obrysy.
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14.5.5 Sobelova metoda

~ Vi
¥ Keep Sign of Result (one Direction only)

Pox |

ertically

& cancel

14.5.5.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Detekce hran — Sobelova metoda z nabidky okna obrazku.

14.5.5.2 Volby

Nastaveni parametra

* Sobel vodorovné: Vykresluje hrany, které jsou vice méné vodorovné.
* Sobel svisle: Vykresluje hrany, které jsou vice méné svislé.

» Zachovat znaménko vysledku: (Funkéni pouze, je-1i pouZit pouze jeden smér.) Pokud je tato volba aktivni, jsou protilehlé
okraje vykresleny komplementérni barvou.

14.6 Filtry vylepsSeni

14.6.1 Uvod do filtra Vylepseni

Filtry vylepSeni slouZi ke odstranéni nedostatkii v obrazku, napf. prachu, Sumu, prokladani (Casté pfi zachyceni obrazku z tele-
vize) a nedostate¢né ostrosti.

14.6.2 Odstranit prokladani

Zachovat licha pole

® Zachovat suda pole

@Népovéda ¥ zrusit
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14.6.2.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/VylepSeni/Odstranit proklddan{

Obrazky zachycené videokartami, zvlasté pfi zaznamu rychlého pohybu, mohou vypadat rozmazané a pruhované. Je to zapficCi-
néno principem funkce kamery. Ty nenahravaji 25 obrazki za sekundu, ale 50, s polovi¢nim vertikdlnim rozliSenim. V kazdém
filmovém policku jsou tedy dva obrazky. Prvni fadek prvniho obrazku je ndsledovany prvnim fddkem druhého obrazku, za kte-
rym nasleduje druhy fadek prvniho obrazku... atd. Proto, pokud se mezi zachycenim obou obrazkd odehrdl vyznamny pohyb,
vypadaji objekty jako rozlozené do prouzk.

s vz

Filtr Odstranéni prokladani zachova pouze jeden z obou obrdzkl a chybéjici fadky doplni postupnym pfechodem mezi soused-
nimi fadky. Vysledny obrazek bude lehce rozmazany, lze jej vSak dale vylepSit pomoci dal$ich filtrd.
Testovaci obrazek najdete na strance Wikipedia.

14.6.2.2 Volby

Nahled Pokud je zaskrtnuta volba Néhled, zobrazuje se vysledek nastaveni filtru interaktivné v nahledu.

Rezim Zachovat lichd pole a Zachovat sudd pole: Jedna z voleb miZe poskytovat lepsi vysledky. Vyzkousejte proto obé.

14.6.3  Vygisténi

Median
«| Adaptivni
Rekurzivni
Polomér: 3 :
Uroven cerne: 7 |-
Uroven bile: 2483

@Népovéda ¥ zrusit

14.6.3.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/VylepSeni/Vycistit

Tento filtr slouzi k odstranéni malych necistot v obrdzku, napf. prachu nebo $krabanct, piipadné efektu moiré na obrazcich
naskenovanych z ¢asopisd. Pred aplikaci filtru byste méli vybrat jednotlivé defekty v obrazku.
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14.6.4 Odstranit pruhy

Sitka: 36 |-

Vytvofit histogram

@uapovéda ¥ zrusit

14.6.4.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/VylepSeni/Odstranit pruhy

Slouzi k odstranéni svislych pruhti zptisobenych nekvalitnimi skenery. Pfidava do obrdzku vzorek, ktery s obrazkem interferuje
a pri spravném nastaveni pruhy odstrani. Tento ,,negativni* vzorek je spocitan z vertikdlnich prvkid v obraze, takZe nebud’te
prekvapeni, kdyZ se objevi pruhy v ndhledu obrazku, ktery Zadné pruhy neobsahuje. Pokud je sila vzorku pfili§ velkd, bude
obrazek pruhovany.

If, after a first pass, a stripe persists, rectangular-select it and apply filter again (all other selection type may worsen the result).
14.6.4.2 Volby

Nahled Néhled vysledku filtru se interaktivné zobrazuje v nahledu. Posuvniku umoziiuji pohyb nahledu po celém obrazku.
Nastaveni parametra

* Vytvorit histogram: Histogram je Cernobily ndhled, ktery lepé zobrazuje interferenci.

« Siika: Posuvnik a vstupni pole umoZiiujici nastavit ,,silu® filtru v rozsahu 2-100. Hodnoty vys§i neZ 60 nejsou obvykle
potiebné a mohou vytvéret artefakty.
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14.6.5 NL filtr

L] » p
«| Nahled
Filtr

@ Alfou fizeny vyznam

Optimalni odhad
Vylep3eni hran

Alfa: 0,30 |-

Polomér: (10,33 |2

@Napovéda ¥ zrusit

14.6.5.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Filtry — VylepSeni — NL Filtr. NL znamena nelinedrni. Filtr je odvozeny z unixového programu
pnmnlfilt a spojuje funkce vyhlazovani, ¢istén{ a doostfovani obrazku. Pracuje na celém obrazku, nikoliv vybéru.

Je to tedy néco jako Svycarsky armddni ntz. Filtr ma tfi rGzné reZimy prace. Ve vSech reZimech je kazdy pixel v obrazku
zpracovavan podle své vlastni hodnoty a hodnot pixell sousednich. Nepracuje se v§ak s blokem deviti pixelt (3 x3), ale vzorky se
odebiraji ze sedmi hexagondlnich oblasti. Velikost kaZdého hexagonu je ddna nastavenym polomérem. Polomér 0.3333 znamena,
Ze se vSech sedm hexagonti vejde do jednoho centrdlniho pixelu (a filtr nebude mit Zadny efekt). Polomér 1.0 znamena, Ze se
sedm hexagont vejde na plochu 3x 3 pixeld.

14.6.5.2 Volby

Nahled Pokud je zaskrtnuta volba Nahled, zobrazuje se vysledek nastaveni filtru interaktivné v nahledu.

Nastaveni parametra ¢ Alfa: Vyznam této hodnoty zdvisi na zvoleném reZimu.

e Polomér: Ovlada silu filtru (0.33-1.00).

14.6.5.3 Operacni rezimy

Tento filtr miiZe zastat nékolik riiznych funkci, v zdvislosti na nastaveni parametru alfa.
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14.6.6 Doostrit

Ostrost: 10 |,

@uapovéda ¥ zZrusit

14.6.6.1 Prtehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/VylepSeni/Doostfit

Vétsina digitalizovanych obrazkt vyZaduje upraveni ostrosti. Vzhledem k procesu digitalizace, béhem kterého dochazi ke vzor-
kovan{ plynulého obrazu do jednotlivych pixell, jsou objekty v obrazku mensi neZ vzorkovaci frekvence zprimérovany do
jednolité barvy. Ostré hrany jsou proto vykresleny pon¢kud rozmazané. Ke stejnému jevu dochazi pfi tisku barevnych tecek na
papir.

Filtr Doostfit zvyraziiuje hrany, ale také piipadny Sum ¢i jiné vady. Mize téZ vytvofit Sum v oblastech prechdzejicich barev,

vvvvvv

vysledky.
14.6.6.2 Volby

Nahled Nastaveni parametru filtru se interaktivné zobrazuji v ndhledu. Pomoci posuvniki miizete presouvat ndhled do jinych
¢asti obrazku.

Nastaveni parametri Ostrost: posuvnik a vstupni pole umoZiujici nastavit zvySeni ostrosti v rozsahu 1 aZ 99. Vysledek si
peclivé prohliZejte v ndhledu, nebot’ zvySenim ostrosti miZete zvyraznit vady v obrazku nebo vytvofit Sum v oblastech s
prechéazejicimi barvami.

14.6.7 Maskovani neostrosti

14.6.7.1 Prtehled

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — VylepSeni — Maskovani neostrosti z nabidky okna obrazku. (Pozn.: V nékterych verzich
GIMPu se filtr nazyva Rozostfit masku, ale jednalo se o nespravny a navic zavadéjici preklad, filtr slouZi k zaostfovani, nikoliv
rozostrovani).

Rozostfené fotografie, ale i vétSina digitalizovanych obrazku, vyZaduji korekcei ostrosti. Vzhledem k principu digitalizace, ktera
nahrazuje barevné kontinuum jednotlivymi pixely, jsou prvky jemnéjsi neZ vzorkovaci frekvence zprimérovany do pramérné
barvy. Proto jsou ostré hrany ponékud rozostfené. Ke stejnému jevu dochdzi pfi tisku barevnych tecek na papir.

Filtr Maskovani neostrosti zaostfuje hrany objekti a grafickych prvki, aniz by zvySoval Sum a jiné artefakty v plochich bez
barevnych hran. Je to krdl v§ech zaostfovacich filtrd.

Nekteré skenery aplikuji zaostfovaci filtr jiz pfi skenovani obrazku. Tuto funkci je vhodné vypnout a zachovat si tak plnou
kontrolu nad zpracovanim obrazu.
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Tip
H Zabranit barevnému posunu béhem zaostfovani Ize dekompozici obrazku do HSV, aplikaci filtru pouze na V kandl a
opétnou rekompozici. Je to pé€kné vysvétleno na strance gimpguru.org

14.6.7.2 Volby

Obrazek 14.10: ,Unsharp Mask filter options

X Preview

Radius: 50 |
Amount: 0,50 =
Threshold: 0 =

Nahled Nastaveni parametru filtru se interaktivné zobrazuji v ndhledu. Pomoci posuvniki muiZete presouvat ndhled do jinych
¢asti obrazku.

Polomér Polomér : tento parametr urCuje, kolik pixell na kazdé strané od hrany je ovlivnéno zaostfovanim. Mozné jsou hodnoty
v rozmez{ od 0,1 do 120,0. Obrazky ve vys$im rozliSeni vyZaduji pouZiti vétStho poloméru. Vzdy je nejlepsi zaostfovat
obrazek aZ v jeho konecném rozliseni.

Mira Mira: umoZiiuje nastavit intenzitu zaosteni (v rozsahu 0,00-5,00).

Prah Préh : ten to parametr umoZiiuje nastavit minimalni rozdil hodnot pixelt, ktery predstavuje hranu uréenou k zaostieni.
Mozné hodnoty jsou v rozsahu 0 aZ 255. Lze tak ochranit oblasti pozvolnych barevnych prechodii pfed zaostfenim a

2y,

zabranit tak nechténym artefaktim ve tvafich, na obloze nebo vodnich plochéch.

14.7 Obecné filtry

14.7.1  Uvod do obecnych filtrti

K DOPSANT
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14.7.2 Konvoluéni matice

Matice Obved
0,00000/|0,00000/|0,000001|0,000001[0,00000 @ RozsiFit
0,00000/|0,00000/|0,000001 | 0,00000( |0,000001 Ohybani

Ofez

0.00000||0,00000|1,000001 | 0,00000( | 0,000001

0,00000| [0,00000| [0,00000{0,00000( [0,00000] <24
Seda
0,00000| |0,00000/|0,000001 | 0,000001 |0,000001 -
| Cervena
Délitel: | 1,000 Posun: |0,000 +| Zelena:
«| Modra:

Automaticke A lfa

Vazena alfa

@Napovéda I obnovit ¥ Zrusit

14.7.2.1 Prtehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Obecné/Konvolu¢ni matice

Tento filtr je rdjem matematiki. Mnoho filtrd interné pouzivd konvolu¢ni matici. S filtrem Konvolu¢ni matice si ale miZete
vytvofit filtr vlastni.

Co je konvoluéni matice? Konvoluce je operace s matici pomoci jiné matice zvané ,,jadro*. Jako prvni matice se pouZiva obrazek
urCeny k upravé. Obrazek je vlastné dvojrozmérnd pravothld soufadnicova sit’ pixelt. Pouzité jadro zavisi na pozadovaném
efektu.

wevs

GIMP pouzivd matice 5x5 nebo 3 x3. Zde budeme uvaZovat pouze o maticich 3 x3, jsou nejpouzivan€jsi a obvykle dostacujici
pro vSechny poZzadované efekty. Pokud jsou vSechny krajni hodnoty jddra nastaveny na nulu, bude systém povaZovat jadro za
matici typu 3x3.

Filtr postupné zpracovava vSechny pixely obrazku. Pro kazdy z nich vyndsobi hodnotu aktudlniho pixelu a jeho osmi sousednich
pixeld odpovidajicimi hodnotami jadra. Vysledné hodnoty pak seCte a vysledek je pak hodnotou pfifazenou aktudlnimu pixelu.

Jednoduchy ptiklad:

10of100[100[100) Loo10of100 100%
1uowo|5|:l 50 1 0|10 luoluo|50 50 1
100 1uo|100 100 1uu| 0(0]|0 100 luo| 50 |100 1uo|
100100/100[100 13 olo|o 100/100]100[1001
100[100(100(100 100(100(100(100

Vlevo je matice obrdzku: kaZdy pixel je popsan svou hodnotou. Aktudlni pixel je vyznalen Cervené. Oblast, se kterou jadro
pracuje, je oznacena zelené. Uprostfed obrdzku je jadro a vpravo je vysledek konvoluce.

Stalo se ndsledujici: filtr postupné zleva doprava a shora dolid nacte v§echny pixely z oblasti, se kterou jadro pracuje. Hodnotu kaz-

dého takového pixelu vyndsobi pfisluSnou hodnotou jadra a vysledky secte: (100*0)+(50*1)+(50*0)*(100*0)+(100*0)+(100*0)+(100*0
= 50. Aktudlni pixel tak ziskd hodnotu 50. Filtr nepracuje pfimo s obrazkem, ale s jeho kopii. Vysledkem tohoto filtru bude proto

posun o pixeld o jeden pixel dolt.

14.7.2.2 Volby

Matice Jadernd matice 5x5: hodnoty zapisujte piimo do jednotlivych poli.

Délitel: Vysledek predchoziho vypoctu bude vydélen timto ¢islem. VéEtSinou nebudete pouZivat 1, kterd ponechd vysledek
beze zmény, ale 9 nebo 25, podle velikosti matice.

Posun: Tato hodnota je k vysledku pfi¢tena. Je uzitena v pfipadé zapornych vysledkd. Posun ale miZe byt také zaporny.
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Obvod &

Source, Rozsitit, Ohybani, Ofez

KdyzZ je aktudlni pixel na okraji, je ¢ast jddra mimo obrdzek. Je tieba se rozhodnout, co ma v takovém piipadé filtr délat:

]

» Rozsifit: tato ¢ast jadra se nebere v potaz.
* Ohybani: tato ¢ast jadra pouZije pixely z druhé strany obrdzku, takZe pixely z jedné strany se objevi na druhé strané.

* Ofrez: Pixely na krajich nejsou modifikovany, ale ofezany.
Kanaly Zde mizZete zvolit jeden nebo vice kanalt, se kterymi bude filtr pracovat.

Automatické Pokud je tato volba aktivni, je délitel vysledkem konvoluce. Pokud je tento vysledek nulovy (nulou nelze délit),
je pouzit posun o velikosti 128. Pokud je zdporny (zadpornd barva neni moznd), je pouzit posun o velikosti 255 (invertuje
vysledek).

Vazena alfa Pokud nenf tato volba zvolena, nebere filtr v ivahu prihlednost, coz mtize vést k artefaktim pfi rozmazavéani.

14.7.2.3  PFiklady

Navrh jader je zaloZen na sloZité matematice. Hotova jadra ale miZete nalézt na webu. Zde je nékolik piikladi:

Obrazek 14.11: Zaostieni

HEEEE
clellele
FINEINE
—_
HEEEE
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Obrazek 14.12: Rozmazani

%

T KD
i e B

0[0|j0j0]0
0(1(1|1]|0
0(1(1|1]|0
0(1(1(1]|0
0/0/0|0]|0
(@) (b)
Obrazek 14.13: VylepSeni hran
0joj0
1]1|0
0(0]|0
(a) (b)
Obrézek 14.14: Detekce hran
0 0

—
RS
[y

(a) (b)
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Obrazek 14.15: Reliéf

Juiry
o
-

(@) (b)

14.7.3 Dilatovat

14.7.3.1 Ptehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Obecné/Dilatovat.

z Xz

Tento filtr rozSifuje a zvyraziuje tmavé Casti aktivni vrstvy nebo vybéru.

cvvs

Hodnota (jas) kazdého pixelu je srovndna s nejniZ$i hodnotou mezi sousednimi osmi pixely (matrix 3x3), tedy nejtmavsim
sousednim pixelem. Kolem tmavych oblasti je tedy pridan tmavy pixel. Jediny tmavy pixel na svétlém pozadi se zméni ve ,,velky
pixel tvofeny deviti skute¢nymi pixely. To mtize vést ke vzniku Sumu.

T

Na tomto schémadtku je studovany pixel vyznacen Cervenym okrajem a studovand matrix zelenym okrajem. Doufdme, Ze jste

pochopil, jak dosdhnout bloku tmavych pixeli o velikosti 3x3: pokud je pixel oznaceny jako ,,I* v zelené ohrani¢ené oblasti,
studovany Cervené oznaceny pixel zCerna.

VEtsi tmava plocha se roztdhne o jeden pixel ve vSech smérech:

0:2-0

Filtr byl aplikovan tfikrat.

vvvvvv

trikrat:

Samoziejmé, pokud je pozadi tmavsi neZ popredi, pokryje cely obrazek.




GNU Image Manipulation Program
255/317

14.7.3.2  PFiklady

Obrazek 14.16: Dilatovani textu

E E

Obrazek 14.17: Dilatovani neénového efektu

14.7.4 Erodovat

14.7.4.1 Prehled

Obrazek 14.18: Eroze Sumu

(b)

Tento filtr najdete v nabidce Obrazek>Filtry/Obecné/Erodovat.
Tento filtr rozsifuje a zvyraziuje svétlé oblasti aktivni vrstvy nebo vybéru.

Hodnota (jas) kaZdého pixelu je srovndna s nejvyssi hodnotou mezi sousednimi osmi pixely (matrix 3x3), tedy nejsvétlejSim
sousednim pixelem. Kolem svétlych oblasti je tedy pfidan svétly pixel. Jediny svétly pixel na tmav§im pozadi se zméni ve ,,velky
pixel“ tvofeny deviti skute¢nymi pixely. To miZe vést ke vzniku Sumu. VEtsi svétld plocha se rozsiii o jeden pixel na vSechny
strany.

vvvvvv Y

V piipadé slozitéjsich obrazki se svétlé oblasti rozsiti a zvyrazni a obrazek dostane ponékud pixelizovany vzhled.

14.8 Filtry detekce hran

14.8.1 Uvod do filtra Efekty se sklem

Efekty se sklem méni obrazek tak, jakoby byl pozorovan pfes cocky nebo kousky skla.
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14.8.2 Pouzit ¢ocku

X Preview

® Keep original surroundings
() Set surroundings to background color

() Make surroundings transparent

Lens refraction index: |1,70 EI

14.8.2.1 Prehled

Obrazek 14.19:

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Efekty se sklem/PouZit Cocku

Aplikaci tohoto filtru se ¢4st obrazku vykresli, jakoby byla pozorovana ptes sférickou cocku.
14.8.2.2 Volby

Nahled Nastaveni parametru filtru se interaktivné zobrazuji v nahledu. Pomoci posuvnikii miZete piesouvat ndhled do jinych
¢asti obrazku.
Nastaveni parametru ¢ Ponechat pivodni okoli: Efekt vypadd, jakoby byla ¢ocka poloZena pfimo na obrazek.

« Nastavit okoli na barvu pozadi: Cast obrazku mimo ¢o¢ku bude mit barvu pozadi, nastavenou v Panelu ndstroji. MiZe
byt i prihledna.

* Refrakéni index ¢ocek: Ovliviiuje konvergenci (silu) cocky (1-100).
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14.8.3 Sklenéné dlazdicovani

X Preview

] ; =
Tile width: I::’:I 20 E 0
i

Tile height: I:D:I 20 E

14.8.3.1 Prtehled

Obrézek 14.20:

(b)

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Efekty se sklem/Sklenéné dlazdicovani

Aplikace tohoto filtru zptisobf, Ze aktivni vrstva nebo vybér bude zobrazena jakoby pres zed’ ze sklenénych cihel.

14.8.3.2 Volby

Nahled Nastaveni parametrt filtru se interaktivné zobrazuji v nahledu. Pomoci posuvnikii muZete presouvat ndhled do jinych
¢asti obrazku.

Nastaveni parametra * Siika dlazdice: Nastavuje §fiku dlazdice (10-50 pixeli).

* Vyska dlazdice: Nastavuje vysku dlazdice (10-50 pixeld).

14.9 Filtry efekty se svétlem

14.9.1 Uvod do filtra Efekty se svétlem

Tyto filtry vykresluji do obrazku rizné svételné efekty.
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14.9.2 Efekt odlesku

rCenter of FlareFX

1: E 1:|128 E

[~ Show Cursor

X cancel | Pok I

14.9.2.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Efekty se svétlem/Efekt odlesku

Filtr vytvaii podobny efekt, jako kdyZ slunecni paprsky zasdhnou objektiv v okamziku snimku. MiZete odlesk v obrazku presné
umistit, ale pokrocilejsi volby jako v ptipadé filtru FIXME tento filtr neobsahuje.

14.9.22 Volby

Nahled Nastaveni parametru filtru se interaktivné zobrazuji v nahledu. Pomoci posuvniki muiZete presouvat ndhled do jinych
casti obrazku.

Parametry nastaveni ¢ Stied efektu odlesku: MuzZete nastavit X a Y soufadnice stfedu odlesku (v pixelech). Pocétek soufadnic
je v levém hornim rohu.

» Zobrazit kurzor: Pokud je tato volba zaskrtnuta, zobrazi se v ndhledu zamérovaci kiiz, ktery lze presouvat mysi a ménit
tak polohu stfedu odlesku.

14.9.3 Zare z prechodu

Settings | Selector ]

Center
N
¥: [128 B
Parameters
Radius: E
Rotation:
Hue rotation:
Vector Angle:
Vector Length:

|:| Adaptive supersampling
CB
CB

Auto update preview

14.9.3.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky Filtry — Efekty se svétlem — Zafe z prechodu

Zare z prechodu ptipomina efekt, ktery ziskate vyfotografovanim osliujictho svételného zdroje, okolo kterého jsou patrné pa-
prsky a hald. Zaze z prechodu se skldda ze tif Casti: zdre, coZ je svételny kruh uprostied, paprskii a druhotnych zdri.
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14.9.3.2 Volby

Karta nastaveni umoZziiuje nastavit parametry efektu rucné, zatimco na karté Selektor je moZno zvolit hotovd nastaveni ze se-
znamu.

Nahled Je-li zaskrtnuta volba Automaticky aktualizovat nahled, promitd se nastaveni okamZité do ndhledu. V ném si miZete
vysledek prohlédnout dfive, nez kliknete na Budiz a zménite tak skutecny obrazek.

14.9.3.3 Nastaveni

vy

Stred Stfed: zde Ize nastavit X a Y soufadnici stiedu zéfe. Po¢atek soufadnic je v levém hornim rohu a jako méfitko se pouZivaji
pixely.

Parametry

Vv

* Polomér: Polomér efektu. Pokud potfebujete pouZit vyssi hodnoty, nez jaké dovoluje posuvnik, zadejte je v Ciselném
poli napravo od posuvniku.

* Rotace: Tento parametr umozZiuje natocit vysledny efekt.

» Rotace odstinu: Méni odstin efektu.
« Uhel vektoru: Natadi druhotné zafe.
» Délka vektoru: méni vzdalenost druhotnych z4ii.

Adaptivni prevzorkovani Adaptivni pfevzorkovani: Nastaveni parametri antialiasingu.

14.9.3.4 Selektor

Karta Selektor umozZiuje vybrat mezi hotovymi uloZenymi nastavenimi, pfipadné uloZend nastaveni upravit ¢i uloZit nova.

Novy Kliknete-li na toto tlacitko, vytvoii se nova sada nastaveni, kterou miiZete pojmenovat podle libosti.
Upravy Toto tlagitko otviré editor Zéfe z prechodu (viz niZe).
Kopirovat Timto tlacitkem lze vytvofit kopii existujici sady nastaveni. Kopii miZete libovolné pojemnovat.

Odstranit Timto tla¢itkem miZete smazat vybranou sadu nastaveni.
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14.9.3.5 Editor zare z pfechodu

Obrazek 14.21: Editor zare z prechodu

iGeneral! Glow Rays Second Flares

Glow Paint Options

Opacity: 95.3
Faint Mode: | Normal bl

Rays Paint Options
Opacity: 23.0 =

Paint Mode: | Addition bt

Second Flares Paint Options
Opacity: 20,9 -

Paint Mode: | Screen =

Rescan Gradierts Cancel 0K

Vseobecné

Volby vykresleni zare
 Kryti: Posuvnik a pfirdstkové pole umoziujici nastavit kryt{ zafe.
* rezim kresleni: MiiZete zvolit mezi Ctyfmi reZimy vykreslovani:
— Normdlni: V tomto reZimu prekryva zare obrazek aniZ by brala v dvahu, co je pod ni.

— Souset: RGB hodnoty pixeld zafe se s¢itaji s RGB hodnotami odpovidajicich pixeld pivodniho obrdzku. Barvy
se tak zesvétluji a mohou se objevit bilé oblasti.

— Prekryti: Svétlé a tmavé oblasti zafe posiluji odpovidajici svétlé a tmavé oblasti obrazku.

— Obrazovka: Tmavé oblasti obrazku jsou osvétleny odpovidajicimi svétlymi oblastmi zére. Predstavte si dva dia-
pozitivy promitané na stejné misto.

Volby kresleni paprskii Volby jsou stejné jako v piipadé zafe.

Volby kresleni druhé zare Volby jsou stejné jako v piipade zife.

Prechody Klknutim lze z rozbalovacich nabidek vybrat néktery z mnoha dostupnych prechodt. Pfechody, jejichZ jméno
zacind znakem procenta (%) jsou interni prechody editoru.

* Paprskovity prechod: Zvoleny prechod je vykreslen radidlné, od stfedu k okraji.
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« Uhlovy prechod: Zvoleny piechod se rozviji kolem stiedu, proti sméru hodinovych ru¢icek, z polohy odpovidajici
tret{ hodiné (pokud je parametr Rotace nastaven na nulu).Radidln{ a uhlovy pfechod jsou zkombinovany v rezZimu

vz

ndsobeni: svétlé oblasti jsou posileny a barvy jsou smichdny v modelu CMYK (jako pouZiv4 tiskdrna).
¢ Prechod dhlové velikosti: Pfechod uréujici délku paprskii a rozvijejici se kolem stfedu. Polomér je urCen podle
svétlosti prechodu v daném misté: Cerna (0) odpovidd 0%, zatimco bild (100) odpovida 100%.

Parametry
* Velikost (%): Nastavuje velikost zafe v procentech (0-200).
* Rotace: Nastavuje pocatek uhlového prechodu (-180 +180).
* Rotace odstinu: Nastavuje barvu zafe posunem v barevném kruhu HSV (-180 +180).

Paprsky
Piechody Volby jsou stejné jako v piipadé zare.
Parametry Prvni tfi volby jsou stejné jako v piipadé zare.
* Pocet hrotti: tato volba urcuje pocet hrotd paprskti (1-300), ale i jejich texturu.
* Tloust’ka hrotd: Pokud jsou paprsky $irsi, vypadaji jako okvétni listky.
Druha zare
Prechody Volby jsou stejné jako v piipadé zare.
Parametry Volby jsou stejné jako v piipadé zare.

Tvar druhé zafe Druhé zife jsou satelity hlavni zdfe. Mohou nabyvat dvou zdkladnich tvard: Kruhu nebo Polygonu. V
pripadé polygonu lze nastavit pocet jeho stran.

Hnizdo nahodnych cisel a Randomizovat
* Hnizdo ndhodnych &isel: Tuto hodnotu pouZije generdtor ndhodnych cisel jako zdklad pro vytvoreni ndhodnych

z X2

¢isel. Chcete-li zopakovat stejnou "ndhodnou" sekvenci vicekrat, pouZijte stejné Cislo.
* Randomizovat: je-li tato volba zaSkrtnuta, je pti kazdém pouZiti filtru pouZito jiné ndhodné hnizdo ndhodnych Cisel.
Vysledky jsou pak pokazdé jiné.

14.9.4 Svételné efekty

14.9.4.1 Prehled

Obrazek 14.22:

(b)

tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Efekty se svétlem/Svételné efekty.

Tento filtr simuluje efekt sviceni na baterkou na zed’. Nevytvaii ale Zadné stiny a samoziejmé nedokaZe ani odhalit nové detaily
v tmavych castech obrazu.
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14.9.4.2 Volby

Nahled Je-li zaskrtnuta volba Interaktivni, je nastaveni filtru interaktivné promitdno v ndhledu. Kliknutim na tla¢itko Budiz filtr
na obrazek aplikujete.

Pokud volba Interaktivni neni aktivni, zmény v nastaveni se projevi pouze po kliknuti na tlacitko Aktualizovat. Tato volba
je uziteCnd pro majitele pomalych a linych pocitaci.
Obecné volby
Pruhledné pozadi Prihledné pozadi: Vysledny obrdzek bude priihledny v oblastech nulové vysky mapy vyvyseni (vyska
je nulova v ¢ernych oblastech mapy vyvySeni)-
Vytvorit novy obrazek Vytvofit novy obrizek: Aplikace filtru vytvoii novy obrézek.
Nahled ve vysoké kvalité Nihled ve vysoké kvalit€: Pro rychlé pocitace.

Svétlo

Typ Typ: K dispozici jsou tfi typy svétla. Bodové se projevi zobrazenim modrého bodu v ndhledu. KdyZ na néj kliknete,
miZete ho pfesouvat po obrazku. Smérové: modry bod je spojen s modrou linkou, kterd predstavuje smér svétla.
Svételné halé md elipticky tvar. Nic: Zadny modry bod. Svétlo pfichézi z levého horniho rohu.

Barva Barva: Barva svétla. Kliknutim na barevnou plochu se otevie standardni dialog pro vybér barev.
Poloha Poloha: Urcuje polohu zdroje svétla pomoci tfech soufadnic: X pro vodorovnou polohu, Y pro svislou polohu, a
Z pro vzdélenost zdroje (¢im vétsi, tim méné svétla). Hodnoty se mohou pohybovat v rozmezi -1 az +1.
Material Tyto volby se netykaji pfimo svétla, ale svétla odraZzeného od objektt.
Mapa vyvySeni

Povolit mapovani vyvySeni Spolecné s mapovanim prostiedi umoziuje tato volba zajimavé mapovani vyvyseni. Jako
mapy vyvySeni lze pouzivat pouze obrazky v odstinech Sedi (svétlé oblasti jsou vyvySeny, tmavé zlstavaji beze

s 0 v

zmény). Pokud tedy chcete pouZit barevny obrazek, musite ho nejdiive prevést do odstintl Sedi. (<Obrazek>/Rezim/Odstiny
Sedi). Pokud tuto volbu aktivujete, budou povoleny nasledujici moZnosti:

Obrazek vyvySeni Obrazek vyvySeni: Zde musite zvolit obrazek v odstinech Sedi.
Krivka Kiivka: Jsou dostupné Ctyfi typy kiivek: Linedrni, Logaritmicky, Sinusoidni a Kulovy. Vysvétleni viz
Maximalni vy§ka Maximalni vy$ka: maximaln{ vyvyseni.

Mapovani prostredi

Povolit mapovani prostfedi Zaskrtnutim této volby aktivujeté nasledujici volby:
Obrazek prostiedi Obréizek prostfedi: Zde musite zadat RGB obréazek.

14.9.5 Jiskrit

Parameter Settings

Luminosity Threshold: i____| ool [
Flare Intensity: | JI | m
Spike Length: 77 _1 ’m—ﬂ
Spike Points: | —1 ’4—ﬂ
Spike Angle (-1: Random): [__] ’H—ﬂ
Spike Density: | 1 m
Opacity: 1 m
Random Hue: | ’D,Tﬂ
Random Saturation: | 0,00 =
[~ Preserve Luminosity (o) Matural Color
[ Inverse " Foreground Color
[~ Add Border "1 Background Coler

X cancel

Fox

i
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14.9.5.1 Prehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Efekty se svétlem/Jiskfit.

Tento filtr pfiddva do obrazku efekt jiskfeni.PouZiva nejsvétlejsi body v obrazku, podle nastavené prahové hodnoty. Je t€zké
predvidat, kde se tfpyt objevi. MiZete ale do obrazku na pozadovand mista piidat Cisté bilé body.

14.9.5.2 Nastaveni parametrt

Hodnoty parametri miZete zadat pomoci posuvnikii nebo vstupnich poli.

Nahled Nastaveni parametru filtru se interaktivné zobrazuji v ndhledu. Pomoci posuvniki miZete presouvat ndhled do jinych
casti obrazku.

Prih jasu Cim vy$3i prah, tim vice oblasti bude pokryto jiskrami (0.0-0.1).
Intenzita zare ZvysSenim této hodnoty se rozsiii stied i paprsky (0.0-1.0).
Délka hrota Délka paprskd (1-100). SniZzeni hodnoty zkréti nejprve malé paprsky.

Pocet hrotu Pocet pocétecnich bodt pro hroty (0-16). Jednd se o mnoZstvi velkych hrotd. Malych hroti je stejné mnoZstvi.
Pokud je cislo liché, jsou malé hroty naproti velky, pokud je ¢islo sudé, jsou velké hroty naproti sob¢.

Uhel hrotu Uhel prvniho velkého hrotu k horizontale (-1 +360). -1 znamena ndhodny thel. Pokud ma oblast obrazku vice pixeld
nad dany préah, kazdy z nich bude generovat jiskru. Pokud je thel kladny, budou vSechny posklddany na sobé. Pokud je
tihel -1, kazda jiskra bude ndhodné natocend, coz vydusti ve velké mnozstvi tenkych hrotu.

Hustota hrotu Tato volba urluje mnoZstvi jisker v obrdzku. Znadi ¢ast (0.0-1.0) vSech moZnych jisker, které budou skuteéné
vykresleny.

poys v

Kryti Pokud sniZite kryti (0.0-1.0), budou jiskry prisvitné a vrstva pod nimi bude prosvitat. Pokud jina vrstva neni, snizi se
jejich sytost.

Nahodny odstin Tato volba mén{ odstin jisker ndhodnym zptsobem (0.0-1.0).

Nahodna sytost Tato volba mén{ sytost jisker ndhodnym zptisobem (0.0-1.0).

Zachovat jas Vsem centrdlnim pixelim pfifadi jas nejjasnéjsiho pixelu, ¢imZ se zvysi celkovy jas jisker.
Inverze Misto vybéru nejjasnéjsich bodl v obrazku se pracuje s nejtmavsimi body, coZ vede k tmavym jiskram.

Pridat obvod Misto vytvafeni jisker v nejjasnéjSich bodech je vytvofen rdm obrazku sloZeny z mnoha jisker.

Barvy Barva centralnich pixeld pridavand v reZimu Screen (Multiply pokud se pracuje inverzng).

14.10 Filtry zkresleni

14.10.1 Pruhy

14.10.1.1  Prehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Pruhy.

Vytvafi pruhy pres obrazek zakryvajici vyhled podobné jako rolety.
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14.10.1.2  Volby

Nahled Je-li tato volba aktivni, objevi se v§echny zmény v ndhledu jesté pred aplikaci do obrazku stisknutim tlacitka Budiz.
Orientace Prepina mezi svislymi a vodorovnymi pruhy.

Pozadi Pruhy maji barvu pozadi. Aby byla pouzitelna volba Prithledné, musi mit aktivn{ vrstva alfa kandl.

Vytlaceni Sitka pruhi.

Pocet segmenti MnoZstvi pruhli. Vytladeni musi byt v&t§i nez 50, aby zde byl dostupny cely rozsah.

14.10.2  Zkfivit

rPreview rModify Curves

1]

Curve for Border Curve Type
— ) Upper @ Smooth
i (& Lower ) Free

Rotate: I0,0 E

v Smoothing Copy | Mirror | Swap | ﬂﬂeset |

[ Antialiasing
[ Work on Copy = open | Eiave |

X cancel | Dok |

14.10.2.1 Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Zkfivit.

Tento filtr umoZiiuje zktivit aktivni vrstvu ¢i vybér pomoci definice kiivek. Zkresleni je aplikovano plynule od jednoho okraje k
druhému.

14.10.2.2 Volby

Nahled Néhled zobrazuje zmény dfive, neZ filtr aplikujete stisknutim tlacitka OK.

Nahled jednou Timto tlacitkem lze aktualizovat ndhled kdykoliv podle potieby.

Nahled automaticky Je-li aktivni tato volba, aktualizuje se nahled automaticky pfi kazdé zméné nastaveni. ProtoZe vy-
tvofeni nahledu v pfipadé tohoto filtru vyzaduje sloZité vypocéty, mize trvat dlouho a automatické vytvareni nen{
proto aktivni ve vychozim nastaveni. Je to obzvlasté patrné v piipadé pouZiti rotace.

Volby

Rotace Zde lze nastavit tihel aplikace filtru (0-360 proti sméru hodinovych rucic¢ek). Nula je vychozi nastaveni, znamena,
ze je filtr aplikovan ve svislém sméru. Je-1i nastaveno 90, je filtr aplikovan ve vodorovném sméru.
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Vyhlazovani Zkresleni mize vytvaret zubaté okraje. Aktivace téchto voleb miiZze problém Castecné vyfesit.
Pracovat na kopii Je-li aktivni tato volba, vytvoii se nova vrstva nazvand Curve_bend_dummy_layer_Db, kterd se
stane vrstvou aktivni, coZ umoznuje prohlédnout-si vysledek v plné velikosti jesté pred stisknutim tlacitka Budiz.

Upravit krivky V této miiZce je vodorovnd usecka s uzlem na kazdém konci, kterd ve vychozim stavu reprezentuje horni okraj
obrazku. Kliknutim na kfivku se vytvoii novy uzel, ktery lze pfetahovat a ménit tak tvar kiivky. Kfivka mtzZe obsahovat
mnoho uzli.

V mfiZce mohou byt pouze dva uzly, jeden pro takzvany hornf a druhy pro takzvany dolni okraj. Pfepinat mezi nimi lze
pomoci piepinaci Horni a Dolni.

V ptipad€ prepnuti do volného reZimu kresleni (pfepinac Volnd) se nepracuje s uzly, ale volné od ruky kreslend kiivka
nahrazuje stavajici krivku.
Krivka hranic Zde lze nastavit, zda se aktivni, pravé upravovand kiivka vztahuje k hornimu ¢i levému (Horn{) nebo dolnimu ¢i
pravému (Dolnfi) okraji, v zavislosti na rotaci.
Typ krivky V piipadé€ volby Plynuld je kiivka béhem tprav automaticky vyhlazovana do ladnych zakfivenych tvart.
V piipadé volby Voind lze kiivku kreslit zcela volné, véetn€ zubatych okraja.
Tlacitka
Kopirovat Kopirovat : Zkopiruje aktivni kiivku do kfivky pro druhy okraj.
Zrcadlit Zrcadlit : Zkopiruje zrcadlovy obraz aktivni kiivky do kfivky pro druhy okraj.
Prohodit Prohodit: Vzajemné prohodi horni a dolnf{ kfivku.
Obnovit Obnovit: Zrusi aktivni kfivku a obnovi vychozi rovnou tsecku.

Otevrit Oteviit: Nacte kifivku ze souboru.

Ulozit Ulozit: Ulozi kiivku do souboru.

14.10.3 Reliéf

Preview Function

) Bumpmap

g @& Emboss

' Do Preview

Parameter Settings

Azimuth: 0,00 [T
Elevation: p6.29 =
Depth: 17 =

Pox |

X cancel

14.10.3.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Zkresleni — Emboss.
Filtr je pouzitelnd pouze na obrazky v rezimu RGB. V ostatnich pripadech je filtr v nabidce zasedly a neni dostupny.

Filtr vytvoii v aktivni vrstvé ¢i vybéru plasticky vypadajici reliéf. Svétlé oblasti jsou vyzvednuty a tmavé oblasti naopak zatlaceny
dold. Osvétleni 1ze nastavit dle libosti.
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14.10.3.2 Volby

Nahled Vsechny zmény se promitnou v nahledu jesté pted stisknutim tlacitka Budiz a aplikaci do obrazku. Nahled zobrazuje
cely obrazek, i kdyz se vysledek bude tykat pouze vybéru. Vypnuti volby Ndhled miize pomoci na slabsich strojich.

Funkce Mapa vyvyseni: Reliéf je hladky a barvy zlstanou zachovany.

e e

Reliéf: Obrizek je preveden do odstint Sedi a reliéf je vyraznéjsi, pfipominajici kovovy povrch.
Azimut Azimut: Uréuje smér, ze kterého prichdzi svétlo, v rozsahu 0-360.
Zdvih Zdvih: Vyska "slunce" nad horizontem.

Hloubka Hloubka Vzdalenost svételného zdroje.

14.10.4 Mozaika

14.10.4.1 Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Zkresleni — Mozaika.

Tento filtr vytvofi z aktivni vrstvy ¢i vybéru mozaiku sloZenou z mnoha ¢tverci ¢i jinych mnohouhelnik.

14.10.4.2 Volby

Obrazek 14.23: Volby

R — FEIGTRLET SR
7 Antialiasing, Tile Size: [7_L] 150 |2
o Moo ping || et LT E
" Eitt;j Surfapces : Tile Spacing: L m
[T EG/BG Lighting Tile Neatness: | 1 0,65 |+
Tiling Primitives Light Direction: | L] 135.0(%
C! Squares Color Variation: | __[ | 0,20 =
(* Hexagons
(") Octagons & Squares

X cancel Dok |

Nahled Vsechny zmény se promitnou v nahledu jesté pred stisknutim tlacitka BudiZ a aplikaci do obrazku. Nédhled zobrazuje
cely obréazek, i kdyZ se vysledek bude tykat pouze vybéru. Vypnuti volby Ndhled mizZe pomoci na slabsich strojich.

Volby

Vyhlazovani Vyhlazovani: SniZuje zubatost okraja.

Pramérovani barev Primérovani barev: Pokud tato volba neni zaskrtnuta, ziistdva uvniti dlazdic kresba pivodniho ob-
razku. Pokud zaskrtnuta je, jsou dlazdice vyplnény primérnou barvou.

Povolit déleni dlazdic Povolit déleni dlazdic: Je-li tato volba aktivni, jsou dlazdice v oblastech s mnoha barvami déleny

s

na pul, ¢imz se zvysi mnoZstvi zachovanych detailt.
Nerovny povrch Nerovny povrch: Tato volba vytvaii iluzi hrbolatého povrchu dlazdic.

Osvétleni popredi/pozadi Osvétleni popfedi/pozadi:Pokud je zaSkrtnuta tato volba, ma svétlo dopadajici na dlazdice
barvu popredi a stiny barvu pozadi. Spary maji také barvu pozadi.
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Nastaveni parametra

Velikost dlazdic Velikost dlazdic: Tento parametr uréuje velikost jednotlivych dlazdic.
Vyska dlazdice Vyska dlazdice: Zdanliva vyska dlazdice, vystouplost reliéfu. UrCuje §itku osvétleného okraje v pixelech.
Rozestup dlazdic Rozestup dlazdic: Urcuje Sitku spar mezi dlazdicemi.

Upravnost dlazdic Upravnost dlazdic: Je-li nastaveno na 1, maji dlazdice stejnou velikost a pravidelné tvary. Je-li hodnota
nizsi, velikost i tvar dlazdic jsou méné pravidelné.

Smeér svétla Smér svétla: Smér, odkud prichézi svétlo (0-360 proti sméru hodinovych rucicek). Ve vychozim nastavent je
to 135, tedy z levého horniho rohu.

Barevna variace Barevna variace: Kazda dlaZdice ma pouze jednu barvu, proto je pocet barev oproti pivodnimu obrazku
sniZen. Zde 1ze pocet barev zvysit.

Zakladni dlazdice Tuto volbu netfeba vysvétlovat:

« Ctverce
» Sestitihelniky
* Osmithelniky a ¢tverce

14.10.5 Zkrouceni stranky

14.10.5.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Zkrouceni stranky.

Filtr vytvori efekt svinutého rohu vrstvy ¢i vybéru, na jehoz misté je vidét podklad. Svinuty roh je vytvofen v nové vrstvé "Curl
Layer". Je vytvofen novy alfa kanal.

14.10.5.2 Volby

Obrazek 14.24: Volby

Curl Location
) Upper Left ) Upper Right

) Lower Left {=

Curl Orientation
) Horizontal (¢ Vertical
¥ shade under Curl

Use Current Gradient
instead of FG/BG-Color

Curl Opacity
100
[ |
X cancel @gi( |

Misto zkrouceni Tyto Ctyfi prepinace umoziiuji nastavit roh, ktery se ma svinout. Néhled je redundantni a nereaguje na ostatn{
volby.

Orientace zkrouceni Vodorovné a Svisle — urCuje, ktery okraj papiru je zkrouceny.
Stin pod zkroucenim Urcuje, zda m4 byt pod svinutym rohem stin.
Rozbalovaci seznam barev Barva vnéjsi strany svinutého rohu.

Kryti Urcuje pruhlednost svinutého rohu. Lze nastavit i v dialogu vrstvy.
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14.10.6 Polarni souradnice

14.10.6.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Poldrn{ soufadnice.

Tento filtr prevadi obrdazek mezi kruhovou a obdélnikovou reprezentaci, véetné v§ech moznych mezistupiii.

14.10.6.2 Volby

Obrazek 14.25: Volby

Preview

Parameter Settings
Circle Depth in Percent: | 100,005

Offset Angle: 0,00 |5

F Map from Top ¥ To Polar

Fox |

X cancel

Nahled Vysledky nastaveni se okamzité projevi v okné ndhledu, difve nez je filtr aplikovan stisknutim tlacitka OK.

Hloubka kruZznice v procentech Tato volba umoZiiuje nastavit zadat miru oblosti transformace, od pravouihelniku (0%), az po
kruh (100%).

Uhel posunu Tato volba urcuje thel (0 - 359), pod kterym vykreslovani zacne.
Mapovat pozpatku Pokud je tato volba zaskrtnuta, zacne vykreslovani misto zleva misto zprava.

s v 2 s vz

Mapovat shora Pokud tato volba neni zaSkrtnuta, mapuje se dolni fadka doprostied a horni fddka vné kruhu. Pokud zaSkrtnuta
je, je to opacné.

Do polarnich Pokud tato volba neni zaSkrtnuta, provadi se mapovani reverzné (v opaéném sméru).

14.10.6.3 Priklady
Obrazek 14.26: S textem
e
THE GIMP o2
* <

Textovou vrstvu je tieba pred pouZitim filtru prevést na normalni.
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Obrazek 14.27: S textem

O

14.10.7 Rozvinit

Options Orientation

(®/ Horizontal

[ Retain Tilability ) Vertical

Edges Wave Type
® Wrap " Sawtooth
! Smear (% Sine

(" Black

Parameter Settings

Period: | 20 |5
Amplitude: | 5 |-

Pox |

& cancel

14.10.7.1 Piehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Rozvlnit.

Filtr zdeformuje obrdzek vytvorenim vin pripominajicich odraz obrazu na neklidné vodeg.

14.10.7.2 Volby

Nahled Vysledky nastaveni se okamZité projevi v okné ndhledu, difve nez je filtr aplikovén stisknutim tlacitka OK.
Volby

Vyhlazovani Vyhlazovani: SniZuje zubatost okraju.

Uchovat dlazdicovatelnost Uchovat dlazdicovatelnost: Je-li aktivni tato volba, filtr uchova dlaZzdicovatelnost obrazku.
Orientace Zde lze nastavit orientaci vin (Vodorovné ¢i Svisle).

Hrany RozvInéni zpusobi, Ze na okrajich obrazku chybi n€které pixely. Zde lze nastavit, jakym zpisobem budou nahrazeny:

* Volba Ohybani, zptsobi, Ze pixely posunuté mimo obraz na jedné strané nahradi chybéjici pixely na strané druhé.

s ¥z

« Volba Smouha zpiisobi, 7e jsou sousedni pixely rozmdznuty tak, aby chyb&jici &st nahradily.

NS

« Volba Cerna zptisobi nahrazeni chybgjicich pixel &ernou barvou.
Typ viny Urcuje tvar viny

¢ Pilova

e Sinus

Perioda Perioda uréuje vlnovou délku, tedy vzdéalenost mezi dvéma nasledujicimi vrcholy viny (0-200 pixelti).

Amplituda Amplituda ur¢uje vysku vin (0-200 pixeld).
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14.10.8 Posunout

Parameter Settings

) shift Vertically

Shift Amount: |5 = S =

Fok |

& cancel

14.10.8.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Posunout.

Tento filtr posouva vSechny fadky nebo sloupce pixeld v aktivni vrstvé ¢i vybéru o ndhodnou vzdalenost omezenou nastavenym
maximem.

14.10.8.2 Volby

Nahled Vysledky nastaveni se okamzité projevi v okné ndhledu, difve nez je filtr aplikovan stisknutim tlacitka OK.

Volby netfeba vysvétlovat: Posunout vodorovné
Posunout svisle

Mira posunu

14.10.9 Novinovy tisk

Resolution
Input SPI: | (72 E
Output LPI: | 7.2 =
cell size: | 10 =
5Screen
Separate to: ® RGB ) CMYK ! Intensity
Black Pullout (%6): 100 [

Red |§reen|ﬁ|ue|

Angle: | 15.0 |5

Spot Function: Round =
o0 08 -
22% 50% 90%

[~ Lock Channels Eactory Defaults

Antialiasing

Oversample: 1=

X cancel

Pox |

14.10.9.1 Piehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Zkresleni — Novinovy tisk.

Tento filtr

Zakladni myslenkou je zvySeni zdanlivé barevné hloubky na tikor rozliSeni (tzv. prostorové rozptylovani, angl. spatial dithering).
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Existuje fada zpusobi, jak sniZit mnozstvi barev. Jednim z nich je zahozeni bitd nizkého fadu z barevné informace — piesné to
dél4 filtr Posterizovat. Vysledky vSak nevypadaji pfili§ dobfe (neni-li cilem zvlastni efekt). Nicméné se tak neztraci prostorové
rozliSeni.

14.10.9.2 Volby

Nahled Vsechny zmény se promitnou v nahledu jesté pred stisknutim tlacitka BudiZ a aplikaci do obrazku. Nédhled zobrazuje
cely obréazek, i kdyZ se vysledek bude tykat pouze vybéru. Vypnuti volby Ndhled mizZe pomoci na slabsich strojich.

RozliSeni Zde se nastavuje velikost bunék.
Obrazovka Urcuje zptisob separace.

Vyhlazovani Zde se nastavuje zptisob vyhlazovani.

14.10.9.3 Example

Obrazek 14.28: Mala ukazka pouZiti filtru z galérie autora:

L ]
-

" e e
s

14.10.10 Video

rParameter Settings
'RGB Pattern Type |
' Staggered 7 Additive
L
o
1 Wide-striped

' Long-staggered
1 3x3

' Large 3x3

' Hex

O Dots

staggered

[ Rotated

14.10.10.1 Prehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Video.

Filtr na aktivni vrstvé ¢i vybéru vytvoii efekt simulujici rozklad na RGB body televizni obrazovky ¢i monitoru.
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14.10.10.2 Volby

Nahled Tento filtr ma neobvykly nahled, ktery ukazuje efekt filtru na stéle stejném, vestavéném obrazku.

Vzorek videa Je zbytecné popisovat jednotlivanastaveni, 1épe je si je prohlédnout v ndhledu.

voev

Aditivni Nastavuje, zda se vysledek k ptivodnimu obrazku pficita.

Rotovany Natoceni vysledku o 90.

14.10.11 Rozsifit hodnotu

rPropagate Mode——— | [Parameter Settings
@ More White (Larger Value) || | ower Threshold: [__] 0 E

) More Black (Smaller Value) Upper Threshold: [T [255 EI
) Middle Value to Peaks

i : 1 I . E
! Foreground to Peaks e 1.00

) Only Foreground [ To Top
) Only Background [ To Left [+ To Right
) More Opaque ¥ To Bottom

) More Transparent

X Cancel | ok |

14.10.11.1  Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Value Propagate.

Filtr pracuje na barevnych hranicich. Rozsifuje pixely se zvolenou hodnotou ve zvoleném sméru.

14.10.11.2 Volby

Nahled Vysledky nastaveni se okamZité projevi v okné ndhledu, difve nez je filtr aplikovén stisknutim tlacitka OK.

Rezim Piiklady jsou vytvorené z tohoto obrazku (osmindsobné pribliZeni):

Obréazek 14.29: Original image

~ v

* Vice bilé: Pixely se rozsifuji od vyssi hodnoty k niZs§i hodnoté. Rozsif{ se tak jasné oblasti.
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Obrazek 14.30: Vice bilé

MM v

* Vice Cerné: Pixely se rozsifuji od nizsi hodnoty k vyssi hodnoté. Rozsii{ se tak tmavé oblasti.

Obrazek 14.31: Vice Cerné

 Stfedni hodnota do Spicek: Na hranici mezi zvolenymi prahy barvy splyvaji.

Obrazek 14.32: Stfedni hodnota do Spicek

(@) (b)

» Popftedi do Spicek: Rozsitené oblasti jsou vyplnény barvou poptedi.

Obrazek 14.33: Popiedi do Spicek
[ p—

..

N

* Pouze popredi: Pouze oblasti barvy poptedi jsou rozsitfeny.
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Obrazek 14.34: Pouze popredi

* Pouze pozadi: Pouze oblasti barvy pozadi jsou rozsifeny.

¢ Vice kryti a Priihlednéjsi: Funguji podobné jako Vice bilé ¢i Cerné, ale vyzaduji obrazek s alfa kandlem.

Obrazek 14.35:

(@) (b)

Dolni prah Dolni priah a Horni préh: UrCuji rozsah rozsifovanych hodnot.

Nastaveni parametra

v

Pomeér rozsireni Pomér rozsiteni: Velikost roz§ifeni. Cim vys$§i, tim barevnéjsi rozsifend.

v

Smeér rozsireni Smér rozsiteni: Zde 1ze zvolit jeden Ci vice smérd.

14.10.12 Viny

rPreview Mode
- ® Smear
) Blacken

[~ Reflective

rParameter Settings

Amplitude: [ IlG.GO E
Phase: | 0,00 E
Wavelength: | 10,00 E

Pok |

X cancel

14.10.12.1 Piehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Vlny.
Tento filtr vytvaii stejny efekt, jako kamen hozeny do rybnika, pficemz hladinou rybnika je v tomto piipadé€ aktivni vrstva Ci

22

vybér. Vytvari koncentrické viny.
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14.10.12.2 Volby

Nahled Vsechny zmény nastaveni se zobrazi v nahledu jesté pred aplikaci filtru na obrazek stisknutim tlacitka Budiz. V pripadé,
7e je pocita¢ pomaly, je vSak 1épe volbu Néhled vypnout.

Rezim
+ Smouha: Prizdné oblasti na krajich vzniklé tvofenim vln se vyplni rozmaznutim okoli.
« Cerndni: Prazdné oblasti se vyplni Gernou barvou.

Zrcadlici Zrcadlici: Viny se na okrajich odrazi a interferuji s pfichozimi vlnami.

Amplituda Amplituda: Urcuje vysku vin.

Faze Faze: Posouva vrchol vin.

Vinova délka VInovd délka: urCuje vzddlenost mezi vrcholy vin.

14.10.13 Vir a zaskrceni

Preview

Parameter Settings

Whirl Angle: |

Pinch Amount: |

Radius: |

X cancel

14.10.13.1  Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidkyokna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Vir a zaskrceni
Vir a zaskrceni provadi koncentrické zkresleni obrazku.
Vir, jak jeho ndzev napovidd, zkresluje obrdzek podobné jako vir hladinu vody ve vypousténé vané.

Efekt zaskrceni si lze predstavit jako deformaci obrazku na mékkém gumovém povrchu. Pokud je zaSkrceni negativni, efekt
odpovida situaci, kdy je zezadu na gumovou vrstvu tlaCenu kulatym pfedmétem smérem k pozorovateli. V piipadé pozitivnich
hodnot si 1ze efekt predstavit jako situaci, kdy nékdo za obrdzkem gumovou plochu nasdvd smerem k sobé,od pozorovatele.

Tip
Efekt zaskrceni Ize nékdy pouzit pro kompenzaci soudkovitého zkresleni objektivu fotoaparatu.
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Obrazek 14.36: Illustration

I I A A Y I O A
T 1 1 T T 11

(a) Pidvodni obrizek (c) Zaskrceni

14.10.13.2 Nastaveni parametrt

Nahled Zmény parametrt jsou okamzité viditelné v nahledu. Stied viru ¢i zaSkrceni je uprostfed aktivni vrstvy ¢i vybéru.

Polomér viru Polomér viru: Po nebo proti sméru hodinovych rucicek (od -360 do +360). Urcuje o jaky thel je ovlivnéna Cast
obrazku otoCena.

Mira zaskrceni Mira zaSkrceni: (-1 aZ +1). Uréuje miru zaskrceni.

Polomér Polomér: Sitka viru (0.0-2.0).

14.10.14 Vitr

Preview

Parameter Settings

Direction Edge Affected
(e Left ® Leading
) Right I Trailing
) Both
Threshold: | 10 5
Strength: | 10 |:
X cancel Hok |

14.10.14.1 Piehled

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Zkresleni — Vitr.

Pomoci filtru Vitr 1ze vytvofit efekt pohybového rozostieni.
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14.10.14.2 Nastaveni parametrti

N3

Rozhranf je pomérné jednoduché. Lze nastavit Pevnost (silu) vétru a Prah. Prah omezuje efekt na mensi ¢asti obrazku. pev-
nost urcuje silu vétru, vysoké hodnoty odpovidaji vétrné bouti. UCinek lze zvysit nastavenim volby Sty 1 na vybuch.

Vitr mize byt jen ve dvou smérech, zleva a zprava.

Nasledujici ilustrace jsou zaloZeny na tomto obrazku:

Nahled Vsechny zmény nastaveni se ihned promitaji do ndhledu jeste€ pred aplikaci filtru tlacitkem Budiz.
Styl

 Vitr: Tato volba pfipomind pohybové rozostfeni. Stopy jsou tenké.

* Vybuch: Tato volba pfipomind poryv vétru pfi vybuchu. Stopy jsou silné.

Smér Zde lze nastavit smér, Doleva nebo Doprava, ze kterého vane vitr.

S vlivem na hrany

» Pocatek: Stopy zaCinaji na zacatku objektu, jakoby divoky vitr z objektu stiral barvu.

» Ukonceni: Stopy zac¢inajf od konce objektu.

¢ Oboji: Kombinace obou efektt.
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Prah Prih: Prah pro vyhleddvani okraji. Cim vy$i prah, tim mén& detekovanych okraja.

Pevnost Pevnost: Vyssi hodnota znamena silnéjsi efekt.

14.11  Filtry uméni

14.11.1  Uvod do uméleckych filtra

Filtry ze skupiny uméni vytvaii umélecké efekty, naptiklad simulaci olejové malby, kubistickou malbu a podobné.

14.11.2 Pouzit platno
14.11.2.1 Piehled

tento filtr je dostupny z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Uméni — PouZit platno.

Tento filtr na aktivni vrstvu nebo vybér aplikuje texturu pfipominajici malifské platno.

14.11.2.2 Volby

Obrazek 14.37: Volby

Parameter Settings
Dir

p-Ls
"' Bottom-Left
! Bottom-Right

Depth: [_L 770 {4 2

Pox |

& cancel

Smér Ctyfi mozné volby uréuji smér vykreslovéni plitna. Na vysledek maji jen maly vliv.

Hloubka Urcuje zd4nlivou hloubku vykreslené textury platna. VEtsi hloubka znamena vyraznéjsi efekt platna.
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14.11.3 Komiks

14.11.3.1 Piehled

Obrazek 14.38:

(b)

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Uméni — Komiks z nabidky okna obrazku.

Filtr Komiks vytvofi v aktivni vrstvé ¢i vybéru efekt pfipominajici komiksovou kresbu. Vysledek se podobd kresbé cernym fixem,
dodate¢né vybarvené. Je toho dosaZeno ztmavenim oblasti, které jiZ jsou vyrazné tmavsi neZ jejich okoli.

14.11.3.2  Volby

Obrazek 14.39: Volby filtru ,Komiks*

% Preview

Mask radius: = @ ———— |7,00 EI
Percent black: = ———= 0,200 EI

B || Koo [ Do |

Polomér masky Tento parametr uréuje velikost oblasti, se kterymi filtr pracuje. Vysoké hodnoty silné Cerné Céry a snizuji
mnozstvi detaili v obrdzku, ¢inf kresbu celkové hrubsi. Nizsi hodnoty ¢inf tahy fixem jemnéjsimi a kresbu detailnéjsi.

Procenta ¢erné Tento parametr uruje mnozstvi ¢erné barvy ptidané do obrazku. Nizké hodnoty ¢ini pfechod mezi ztmavenymi
oblastmi a okolim plynulejsi, a ¢4ary samotné tenc¢i a svétlejs$i. Vysoké hodnoty Cini Cary sytéjsi, silnéjsi a ostieji ohrani-
¢ené. Je-li parametr nastaven na maximum, neni okraj ¢ernych oblast{ viibec vyhlazen. Stfedni hodnoty obvykle davaji

Mevs

nejprirozenéjsi vysledky.
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14.11.4 Kubismus

14.11.4.1 Piehled

Obrazek 14.40: Stejny obrazek pted a po aplikaci filtru Kubismus

(b)

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Uméni — Kubismus z nabidky okna obrazku.

Filtr Kubismus upravi obrizek tak, Ze vypad4, jako by byl poskladan ze ¢tverct prisvitného papiru.

Tip
Pokud pro vas nejsou moznosti nastaveni tohoto filtru dostacujici, vyzkouSejte flexibilng;jsi filtr GIMPressionista

14.11.4.2 Volby

Obréazek 14.41: Volby filtru ,Kubismus*

[X Preview

Tile size: = =100 EI
Tile saturation; = |———= 25 EI

| Use background color

Velikost dlazdic Tato proménnd urCuje velikost ¢tverct (v pixelech), ze kterych se bude vysledny obrazek skladat.
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Sytost dlazdic Tato proménnd urluje intenzitu barev &tvercti. Cim niZii intenzita, tim prisvitngj§i &tverce. Vysoka hodnota
zapriCini intenzivné zbarvené Ctverce, skrze které neprosvitaji ¢tverce nize umisténé. Niz§{ hodnota zpusobi prosvitani
niZe umisténych Ctverct a prolinani barev. Pokud je sytost dlazdic nulov4, je celd vrstva vyplnéna jednolitou ¢ernou barvou
(nebo barvou pozadi, je-1i zaSkrtnuta volba PouZit barvu pozadi).

Pouzit barvu pozadi Je-li tato volba zaSkrtnuta, pouZije filtr jako podklad misto Cerné barvy barvu pozadi, nastavenou v Panelu
nastroju. Neni-li zaSkrtnuta, je pouZita Cernd barva.

Tip
Pokud tento filtr chcete pouzit k vytvofeni pozadi pro webové stranky nebo néco podobného, zaénéte s nékolika malo

barvami nahodné nanesenymi do malého &tvercového obrazku. Pak aplikujte Kubismus. Nakonec pouzijte filtr Odstranit
pfechody. .

14.11.5 Olejomalba

14.11.5.1 Ptehled

Obrazek 14.42: Stejny obrazek pred a po aplikaci filtru Olejomalba.

(b)

Tento filtr 1ze spustit volbou Filtry — Uméni — Olejomalba z nabidky okna obrazku.

2v7

Filtr Olejomalba vytvari efekt olejové malby. Parametr Velikost masky ovliviiuje mnoZstvi zachovanych detaili v obrazku —
¢im vétsi maska, tfm méné detaild (jakoby se pouZzival vEtsi a hrubsi Stétec).

Tip
Filtr Gimpressionista umoznuje vytvaret podobné efekty, ale s mnohem SirSimi moZnostmi nastaveni.
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14.11.5.2 Volby

Obrazek 14.43: Volby filtru ,Olejomalba‘

% Preview

Mask size: I:D:I 7 E

| Use intensity algorithm

Velikost masky Tato volba uréuje velikost pomyslného §tétce pouzitého k olejomalbg. Cim vEtsi tétec, tim méné detaild a tim

voew s

vyraznéj$i efekt olejomalby.

Pouzit algoritmus intenzity Tato volba napomaha uchovat podrobnosti a barevnost.

14.11.6 Fotokopie

14.11.6.1 Prehled

Obrazek 14.44: Stejny obrazek pred a po aplikaci filtru Fotokopie.

Filtr Fotokopie upravuje aktivni vrstvu ¢i vybeér tak, aby vypadala jako cernobila fotokopie, jako by byl toner pfendsen na zdkladé
relativni tmavosti dané oblasti. Dosdhne se toho ztmavenim oblasti, které jsou tmavsi neZ je primér okoli, a nastavenim ostatnich
pixeld na bilou barvu.

14.11.6.2 Spusténi filtru

Tento filtr najdete v nabidce okna obrazku jako Filtry — Uméni — Fotokopie.
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14.11.6.3 Volby

Obrazek 14.45: Volby filtru ,Fotokopie*

X Preview

Mask radius: 30,96 =
Sharpness: 0,800 (=
Percent black: 0,200 =
Percent white: 0,200 =

Polomér masky Tento parametr nastavuje velikost sousedstvi pixell, ve kterém je pocitdna primérnd intenzita pro porovnani
s jednotlivymi pixely a rozhodnuti, zda maji byt ztmaveny. Vyssi hodnoty vytvaii velmi silné tmavé oblasti okolo oblasti

bilych a mnohem méné detaild v tmavych oblastech. Niz§i hodnoty zplsobuji pouZziti menstho mnozstvi barvy a vice
podrobnosti ve vSech oblastech.

Ostrost Tato volba umozZiiuje nastavit ostrost fotokopie. Mozné hodnoty jsou od 0.0 do 1.0.

Procento ¢erné Tento parametr ovliviiuje mnoZstvi ¢erné barvy pridané do obrazku. Je-li hodnota mala, jsou prechody do Cer-
nych oblasti jemnéjsi a tmavé Cary jsou uzsi a méné patrné. Vysoké hodnoty vytvari silnéjsi, tmavsi a ostiejsi Cerné oblasti.

Maximélni hodnota vytvaii nevyhlazené (aliasované) Cerné oblasti. Nejlepsi a nejptirozenéjsi vysledky je obvykle moZno
dosahnout stfednimi hodnotami. Hodnota se miZe pohybovat mezi 0.0 a 1.0.

Procento bilé Tento parametr ovliviiuje procento bilé barvy.

14.12 Filtry vykresleni

14.12.1  Uvod od filtr( vykresleni

Vétsina gimpich filtri pfeméiuje obsah vrstvy, ale filtry kategorie ,,Vykresleni* se tomuto pravidlu ponékud vymykaji. Vytvareji
totiZ obrazce a textury zcela od zakladu a vétSinou zcela prekryji pivodni obsah vrstvy. Nékteré tvoii ndhodné ¢i zaSuméné
vzorky, jiné pravidelné ¢i fraktalni vzory a jeden z nich (Gfig) je univerzalni (byt’ znacn€ omezeny) vektorovy graficky nastroj.
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14.12.2 Plazma

rPrev

rParameter Settings

Random Seed: |18EJO462285 E New Seed | [ Randomize
Turbulence: | | IZ.Q E

Xgancell Hok |

14.12.2.1 Prehled

Obréazek 14.46: Priklad vykreslené plazmy.

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Vykresleni/Mraky/Plazma...
Plazma vytvafi barevné mraky vhodné pro pouZiti v texturdch. Pomoci posuvniku Turbulence muiZete ovladat turbulenci.

Vsechny barvy produkované filtrem Plazma jsou zcela nasycené. Nékdy jsou vSak nasycené barvy rusivé a zajimavéjsi obrazek
ziskate sniZenim sytosti pomoci Vrstvy/Barvy/Odbarvit.

Poznamka

Vylep$ena verze modulu Plazma, PlazmaZ2, s mnoha novymi volbami a parametry je dostupna z Gimp Plugin Registry.

14.12.2.2 Volby

Hnizdo nahodnych ¢isel Hnizdo ndhodnych ¢isel ovladd nahodné chovani modulu. Volba Randomizovat nastavuje hnizdo
podle hardwarovych hodin pocitace. Jiné nastaveni je uZitecné pouze v piipad€, Ze budete v budoucnu chtit pfesné zo-
pakovat stejny vysledek.

Turbulence Tento parametr ovladd komplexitu plazmy. Vysoké hodnoty davaji mraku tvrdsi vzhled (jako abstraktni olejova

malba nebo nerostny povrch), nizké hodnoty tvori jemné;jsi mraky (jako je para, mlha nebo kour). Rozsah je 0.1 az 7.0.



http://registry.gimp.org/plugin?id=501
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14.12.3 Pevny Sum

P Settings
Random Seed: Im@ Mew Seed | ¥ Randomize ¥ Turbulent
Detait 2 7] I Tilable
X Size: | i W
Y Size: | i W

xgancel| Fok I

14.12.3.1 Pftehled

Obrazek 14.47: Priklad turbulentniho pevného Sumu

Tento filtr 1ze vyvolat z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Vykresleni — Mraky — Pevny Sum.

Pevny Sum je vyborny prostfedek pro tvorbu textur. Jim vytvofeny Sum je vzdy ve Skdle Sedé, a to i tehdy, pokud je filtr aplikovan
na barevny obrazek (filtr existujici vrstvu ¢i vybér zcela piepiSe, viibec nebere obrazovou informaci z ni v potaz). Je to také dobry
ndstroj pro tvorbu map pro filtry Mapa vyvyseni a Warp . Je-1i aktivni volba "turbulentni”, pfipomina vysledek skute¢né mraky.
Piiklad je ukazan niZe.

14.12.3.2 Volby

Hnizdo nahodnych ¢isel Hnizdo ndhodnych &isel uruje ndhodnost chovdni filtru. Pokud je ve stejné situaci pouzito stejné
hnizdo, vysledky filtru jsou stejné. PouZit{ jiného hnizda zpisobi odlisné vysledky. Hnizdo lze zadat ruéné nebo ndhodné
vygenerovat tlacitkem Nové hnizdo.

Je-li zaSkrtnuta volba Randomizovat, nelze hnizdo ndhodnych ¢isel zaddvat ruéné, ale je ndhodné generovano pfi kaZzdém
pouziti filtru. V opacném ptipadé si filtr pamatuje posledni pouzité hnizdo ndhodnych Cisel.
Turbulentni ZaSkrtnutim této volby se dosdhne velice zajimavych vysledki pfipominajicich olej na vodé, mraky koufe, Zivou

tkan nebo skvrny z Rorschachova testu.

Yy

Detail Tato volba uréuje mnoZstvi detaild ve vytvorené textuie. Cim vy33i hodnota, tim vice detailii a tim vice textura vypada,

Moev s

Dlazdicovatelny Je-li tato volba aktivni, 1ze vytvofeny Sum pouZit jako dlazdice. Naptiklad lze pouZit jako pozadi na webové
strance, hranice mezi jednotlivymi dlazdicemi nebudou patrné.

Velikost X a Y Urcuje méfitko Sumu ve vodorovném (X) a svislém (Y) sméru (v rozsahu 0.1 az 16.0).
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14.12.4 Difrakcéni obrazce

Frequencies | Contours | Sharp edges | Other options

Red: [__[_| [0.815 [3]
Green: [ [ | 1221 E‘
Preview | Bl ] 1123 [

x Cancel

P |

14.12.4.1 Prehled

Obréazek 14.48: Dva priklady difrak¢nich obrazc.

Tento filtr 1ze vyvolat volbou Filtry — Vykreslit — Vzorek — Difrak¢ni obrazce.

2y

Tento filtr vytvaii difrak¢ni a interferencni obrazce. Lze nastavit frekvenci, obrysy a ostrost hran pro kazdy z RGB kandlu.
Lze rovnéz nastavit jas, rozptylovani a polarizaci. Ndhled neni automaticky, pro kazdou aktualizaci ndhledu je nutné stisknout
tlacitko. Na pomalejsich pocitaci miize totiz byt aktualizace ndhledu zdlouhava.

Tento filtr je velmi uziteCny pfi tvorbé sloZitych textur. Velice se hodi pro psychedelické textury pfipominajici batiku, nebo pro

s

imitaci textur vitraZi, naptiklad oken svatym.

Zda se, Ze tento zasuvny modul simuluje fyzikalni jevy pfi prichodu svétla mfizkou. BohuZel se jeho autofi nikdy o principech
jeho funkce nezminili ani nevysvétlili, co jednotlivé parametry znamenaji. Proto je nejlépe prosté si vSe vyzkousSet a s parametry
si hrat. Koneckoncti, téméf kazdé nastaveni vytvari zajimavé vysledky.

14.12.5 Mrizka

rPreview———— [Parameter Settings

Haorizontal Vertical Intersection

Widrh: ER ERD ]

-

px [¢|
Spacing:lls E“lﬁ H |2 E‘ px [ & |
px [¢|

e

Offset|8 EB ERE ]

-

|| N

-

Pox |

x Cancel
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14.12.5.1 Prehled

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrazku volbou Filtry — Vykresleni — Vzorek — MfiZka.

Tento filtr vykresli v aktivni vrstve, pres jeji existujici obsah, pravothlou mfizku. Rozestupy mezi ¢arami, jejich tloust'ka, barva
a posun vici levému hornimu rohu obrdzku lze nastavit podle libosti. Jako vychozi pouziva barvu poptedi Gimpu. (Tento filtr
byl pouzit k vytvofeni mnoha ukazkovych obrazkid pouzitych pro ostatni zdsuvné moduly v této piirucce.)

Pokud se tloustka ¢ar nastavi na nulu, budou vykresleny pouze jejich praniky v podobé kfizkd.

14.12.5.2 Volby

Filtr poskytuje mozZnost nezavislého nastaveni vodorovnych a svislych ¢ar mfizky a jejich praniki. Implicitné je nastaveni vo-
dorovnych a svislych ¢ar svazano, takze zména jednoho ovlivni i druhé. Toto provazani 1ze vypnout kliknutim na ikonu fetézu a
jejim rozpojenim. Nastaveni priniki je pomérné sloZité.

Sirka Nastavuje tloust'’ku Car. at’ uz vodorovnych, svislych, nebo ¢ar tvoficich kiizky oznacujici priniky.

Rozestup Nastavuje vzdalenost mezi sousednimi ¢arami. V piipadé priniki nastavuje vzdalenost od skute¢ného mista priniku
k pocatktim vykreslenych Car.

Posun Urcuje posun ¢ar miizky vzhledem k levému hornimu rohu obrazku. V piipadé prinikt uréuje vzdéalenost od skute¢ného
mista praniku po konec vykreslenych Car.

s ¥z

Volice barev Tri volie barev v dolnf ¢4sti dialogu umoziiuji zvolit barvy vodorovnych a svislych ¢ar a jejich prinik.

14.12.6 Bludiste

Parameter Settings

Width (Pixels): |
Pieces: 41|51 »
Height (Pixels): |

Pieces: 4|51 »

(e

w1

[T Tileable

Seed: (27773560315 New Seed | @ Randomize
Style

(& Depth First
! Prim's Algorithm

Selection is 256x256

@ﬂelp X Cancel CPQK |
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14.12.6.1 Prehled

Obrazek 14.49: Priklad hotového bludiste.

-
i

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Vykresleni/Vzorek/Bludisté...

Tento filtr vytvafi ndhodny Cernobily vzorek bludisté. Vysledek zcela piepiSe ptivodni obsah vrstvy. Typicky piiklad bludisté
vytvoreného timto filtrem je zobrazen niZe. Najdete cestu z jeho stfedu na okraj?

14.12.6.2 Volby

svws

Sitka/Vyska Posuvniky Vyika a Sitka pixeld nastavuji mnoZstvi cest v bludisti. Cim niZ§f hodnoty, tim vice cest. P¥isluini
vstupni pole slouZzi k t¢émuZ. Vysledek nebude vypadat pfilis jako bludisté, pokud nezvolite pro vysku a Sifku stejné hod-
noty.

DlaZdicovatelné Pokud chcete bludisté pouZivat jako vzorek, miiZete ho zaSkrtnutim této volby vytvofit jako dlazdicovatelné.
Hnizdo Hnizdo ovliviiujici ndhodné parametry bludisté.

Styl bludisté Lze volit mezi dvéma typy bludisté, "Do hloubky" a "Primiv algoritmus". Rozdil dokaze vysvétlit jen skutecny
geek, ale vzhled bludist’ je opravdu jiny.

14.12.7 Skladacka

Preview MNumber of Tiles

o Horizontal: |
[

Vertical: |

o | =
Ae] ATr

Bevel Edges

Bevel Width: |
Highlight: |

Jigsaw Style

[
Al

=
u
o
Ar

_ﬂtﬂ::tﬂ:
5 B

"/ Square
(% Curved

ok |

x Cancel
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14.12.7.1 Piehled

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek>Filtry/Vykresleni/Vzorek/Sklddacka...

Obrazek 14.50: Jigsaw filter example

Tento filtr z obrazku vytvoii skladacku puzzle. Okraje nejsou vyhlazeny, proto je vhodné provést vyhlazeni ru¢né (napf. pomoci
gaussova rozostieni s polomérem 1.0).

N Tip
1 Pokud chcete jednoduse vybrat jednotlivé dilky skladacky, jako ve vy$e uvedemém piikladu, vykreslete skladacku na
zvlastni vrstvé vypInéné bilou barvou. Rezim vrstvy pak nastavte na Nasobit. Pomoci kouzelné hllky pak muizete

jednotlivé dilky vybirat.

14.12.7.2  Volby

Pocet dlazdic MnoZstvi dilku v obrdzku, vodorovné a svisle.
Sitka zkoseni Sitka zkoseni urtuje sklon okraji dilki skladagky (sklddatka z tvrdého dfeva vyZaduje malou hodnotu, zatimco
papirova vyssi hodnotu).

Odlesk Posuvnik Odlesk ovlada silu odlesku na krajich kazdého dilku. Lze o ném uvazovat jako o mife lesklosti materialu, ze
kterého je sklddacka vyrobena. Odlesk je relativni vzhledem ke Sifce zkoseni. Cim vice dilkt skladacky, tim by mély byt
Sitka zkosent i odlesk niZsi; a naopak. Vychozi hodnoty jsou vhodné pro obrazek o velikosti 500x 500 pixeld.

Styl skladacky Mizete volit mezi dvéma typy sklddacky. Ctvercovy tvori skladacku s dilky s rovnymi okraji, zatimco V kfiv-
kach tvoii dilky zaoblené.
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14.12.8 Qbist

[+ Antialiasing

= Open

E Save

xganceil ok |

14.12.8.1 Piehled

Tento filtr najdete v nabidce Obrazek>Filtry/Vykresleni/Vzorek/Qbist....

Filtr Qbist vytvaii ndhodné textury. Vychozi textura se zobrazi v prostiednim Ctverci, rdzné jeji obmény ve Ctvercich kolem
ni. Pokud se vdm nékterd z alternativnich textur libi, kliknéte na ni. Tim se dostane doprostied a okolo ni se objevi jeji vlastni
variace. Tak miiZete pokracovat. AZ naleznete texturu, kterd vdm bude vyhovovat, kliknéte na nf a pak na tla¢itko Budiz. Textura
se objevi na aktivni vrstvé, zcela prepiSe jeji pivodni obsah.

Obrazek 14.51: Tri viceméné ndhodné ukazky vytvoru filtru Qbist.

14.12.8.2 Volby

Vyhlazovani Pokud zvolite vyhlazovani, budou okraje v textufe hladké, nikoliv zubaté.

Otevrit/Ulozit tato tlacitka umoZiuji uloZit a znovu nacist textury. Je to velmi uZitecné, protoZe znovuvytvofit povedenou texturu
pouhym klikdnim je téméf nemozné.
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14.12.9 Sinus

Settings | Colors | Blend |

rDrawing Settings

Preview———— X Scale: | | 11.3208 E
Y Scale: | | 26.4152 E
Complexity: | 1 2.45 E

rCalculation Settings
— Random Seed: Im@ New Seed | [~ Randomize

I DoPreview | | = Eorce Tiling?

) ldeal

@ Distorted

XQance|| ok |

14.12.9.1 Prehled

Obrazek 14.52: Ptiklad vysledku pouziti filtru Sinus

Tento filtr 1ze spustit z nabidky okna obrdzku volbou Filtry — Vykreslit — Vzorek — Sinus.

2v.,

Filtr Sinus vytvai{ vinovité textury zaloZené na sinusoidéch, které pfipominaji namocené hedvabi nebo mozna strukturu preklizky.
Textura je zaloZena na dvou barvach, které 1ze definovat pfimo v dialogu filtru (¢i pouZit barvu popred{ a pozadi).

Filtr umoZiiuje nastavit velikost a komplexitu struktury a fadu dal$ich parametrt. Pfiklad je zobrazen niZe.
14.12.9.2 Volby

Settings tab

Zvétseni X a' Y Nizkd hodnota Zvétseni X/Y maximalizuje vodorovné/svislé roztazeni textury, zatimco vysokd hodnota
texturu stlaci.

wevs

Komplexnost Tato volba urCuje zplisob vzdjemné interakce obou barev. Cim vy$§i hodnota, tim sloZit&j3f textura.

Hnizdo nahodnych ¢isel Hnizdo ndhodnych &isel urCuje ndhodnost chovani filtru. Pokud je ve stejné situaci pouzito
stejné hnizdo, vysledky filtru jsou stejné. Pouziti jiného hnizda zpGsobi odlisné vysledky. Hnizdo lze zadat ru¢né
nebo ndhodné vygenerovat tlacitkem Nové hnizdo.

Je-li zaskrtnuta volba Randomizovat, nelze hnizdo nahodnych ¢isel zaddvat rucné, ale je ndhodné generovano pri
kazdém pouZziti filtru. V opacném piipade si filtr pamatuje posledni pouZité hnizdo ndhodnych Cisel.
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Vnutit dlazdicovani? Pokud je zaskrtnuta tato volba, Ize vyslednou texturu pouZzit pro dlazdicovéni, aniZ by byly viditelné
hranice mezi jednotlivymi dlazdicemi.

Idealni/Zkresleny Tato volba poskytuje dal$i moZnost ovlivnéni interakce mezi obéma barvami.
Color settings

Barvy Zde lze nastavit, z jakych dvou barev ma byt textura sloZena. Lze volit mezi €ernou a bilou, barvou pozadi a popredi
a barvami nastavenymi pomoci barevnych poli pfimo v dialogu. Posuvniky A1fa kan&ly umoZznuji kazdé z barev
nastavit libovolné kryti. (Pokud vrstva, na které filtr pracuje, nema alfa kandl, nejsou tyto posuvniky aktivni).

Blend settings

Nastaveni miseni Zde lze zvolit mezi tfemi fnkcemi miseni barev: Linedrni, Biline4rni a Sinusoid4lni.

Exponent Exponent urCuje, kterd z obou barev je dominantni a nakolik pfevazuje nad druhou barvou. Je-li tato volba
nastavena na nulu, jsou obé barvy v rovnovaze. V krajnich pozicich jedna z barev vzdy zcela prevlada.

14.13 Filtry kombinace

14.13.1  Uvod do filtri kombinace

Kombinaéni filtry sloZi ke spojovéani dvou nebo vice obrizkt do obrizku jednoho.

14.13.2 Slouceni hloubky

Source 1: -

4

imagel.png-1/Background-2
Depth map: ‘mapl.png-B!Background—E 7
Source 2: ¢ image2.png-2/Background-4

Depth map: "mapz.png-MBackground—S g

Overlap: 0,000
Offset: 0,000 =
Scale 1: 1,000 f;
Scale 2: 1,000

Slouceni hloubky je kombinacni filtr uzite¢ny pro spojovani dvou rtiznych obrazka.

14.13.2.1 Prehled

Vv s

smésnych rezimd, ale v tomto piipadé nejsou k dispozici Zddné volby.

Poznamka

Pro préaci s timto filtrem pottebujete alespon dva obrazky, které musi mit stejnou velikost.
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14.13.2.2 Vyvolani filtru

Tento filtr najdete v nabidce Filtry/Kombinace/Sloucit hloubku.

14.13.2.3 Volby

Zdroj 1, Zdroj 2 Urcuje zdrojové obrazky urcené pro slouceni.
Mapa hloubky Urcuje obrazky pouzité jako transformacni mapa zdrojovych obrazki.
Presah Vytvaii jemné pfesahy mezi obrazky.

Posun Urcuje tmavost aplikovanou na zdrojové mapy.

NP2

Velikost 1, Velikost 2 Stejné jako vyse, ale citlivéjsi a nastavované pro kazdou mapu zv1ast'.

14.13.3 Film

Selection |Advanced

Film Image Selection

Eit height to images Available Images: On Film:

Height: 256 - cosmos-1.png-1 | cosmos-1.png-1

Numbering

Start index: |1 =

Font: @ Monospace

Color:

X At top
X At bottom Add Remove

14.13.3.1 Piehled

Filtr Film umoziiuje spojit nékolik obrazkd do filmového pasu.

Poznamka
Tento filtr neinvertuje barvy, takze neimituje negativni film pouzivany k vyrobé zvétSenin. Jedna se spiSe o imitaci
diapozitivniho filmu nebo filmového pasu ur¢eného k promitani v kiné.

14.13.3.2 Vyvolani filtru

Tento filtr naleznete v nabidce Obrazek/Filtry/Kombinace/Film
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14.13.3.3 Volby

Volby na karté Vybér

Upravit vy$ku podle obrazka PouZije vy§ku zdrojovych obrazkil pro vysledek.

Vyska Umoziuje nastavit vysku vysledného obrazku. Pokud jsou zdrojové obrazky jinych rozmérd, budou zvétseny nebo
zmenSeny.

Barva Zde miiZete nastavit barvu filmového pasu (okolo a mezi obrazky). Kliknutim na barevné pole oteviete standardn{
dialog pro volbu barev.

Pocatecni index Nastavuje pocatecni ¢islo pro ¢islovani obrdzki na filmovém pésu.

Pismo Nastavuje font Cislic.

Barva Barva Cislic na filmovém pdsu. Kliknutim na barevné pole oteviete standardni dialog pro volbu barev.
Nahore, Dole Urcuje polohu ¢isel na filmovém pasu.

Dostupné obrazky Zobrazuje seznam obrazki, které 1ze pro spojeni do filmového pasu pouZit. Jednd se o obrazky, které
jsou oteviené v Gimpu.

Na filmu Seznam obrazkii vybranych ke spojeni do filmového pasu.
Pridat Timto tlacitkem lze dostupny obrdzek zaradit mezi obrazky urCené ke spojeni do filmového pasu.

Odstranit Toto tlacitko umoZiuje odstranit obrazek z obrazkl uréenych pro spojeni do filmového pdsu.
Pokrocilé volby

Vyska obrazku Urcuje vysku obrazkl ve vysledném filmovém pdsu.
Rozestup obrazka Uréuje rozestup obrdzkd na filmovém pdsu.
Posun dér Urcuje polohu dér vzhledem k okraji obrazku.

Sitka dér Urcuje itku d&r ve filmovém pasu.

Vyska dér Urcuje vysku dér ve filmovém pdsu.

Rozestup dér Urcuje rozestupy mezi dérami na filmovém pdsu.

Vyska ¢islic Urcuje vysku Cislic na filmovém pasu relativné k vysce obrazku.
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Kapitola 15

Slovnik pojmu

A

Alfa
Oznacuje prihlednost. Alfa kandl umoziuje ovladani prihlednosti. Nékteré obrazové souborové formaty neumoziiuji pra-
hlednost ukladat viibec nebo ukladat jen prihlednost typu ano/ne (pixel je zcela prihledny nebo zcela neprihledny). Jiné
formaty umoziuji uklddat i rizné stupné castecné pruhlednosti.

Animovana stopa
Animované stopy jsou specidlni stopy obsahujici fadu riznych poli¢ek. Pfikladem muzZe byt stopa ve tvaru lidskych $ldpot
— levé a pravé. Pri pouZiti stopy se pak obé §lapoty stiidaji. Animované stopy jsou velmi silnym néstrojem a umoZziuji
zajimavé a uziteCné triky.

Antialiasing

Viz Vyhlazovini.

C

Cesta

Cesta je vektorova kiivka (zaoblend, polygonalni ¢i kombinace obou téchto typt, v nejjednodussim piipadé usecka). V
Gimpu slouZi cesty bud’ k tvorbé hranic vybérl, nebo mohou byt vykresleny, a tak v obrazku vytvorit viditelné kfivky.

D

Dithering
Viz Rozptylovani.

GIF

GIF je graficky souborovy formét podporujici az 8bitové indexované barvy a prihlednost (ale nikoliv ¢aste¢nou prihled-
nost). Obrazek uloZeny ve formatu GIF tedy miZe obsahovat maximalné 256 barev. Podporuje také tvorbu jednoduchych
animaci a komentare. Dfive se hodné pouzival pro tvorbu webové grafiky. Problémy s patenty vSak vedly k jeho nahrazo-
véani formatem PNG, ktery navic ve vétSing piipadi poslouZi 1épe.
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GNU

Rekurzivni zkratka z GNU’s Not Unix (GNU neni Unix). Oznacuje projekt pro vytvofeni svobodného operacniho sys-
tému unixového typu, ktery byl v roce 1983 zahdjen nadaci FSF (Free Software Foundation), jejimz poslanim je tvorit a
podporovat svobodny software. GIMP je oficidlni soucasti projektu GNU. Vice se o projektu GNU dozvite ve Wikipedii
[WKPD-GNU].

JPEG

Tento formét podporuje ztratovou kompresi a je vhodny pro obrazky v pravych barvach.

K

Kanaly

Kazdy obrazek se sklddd z jednoho nebo vice kandld, jejichZ spojenim vznikd vysledny obrazek.

PNG

PNG je graficky formét vytvoreny jako dokonalejsi a patenty nezatiZzend nahrada formatu GIF. PNG podporuje obrazky v
indexovanych barvach a stupnich $edi, ale navic i obrazky v pravych barvich a alfa kanal (¢asteCnou prihlednost). PNG
pouziva kompresi, narozdil od JPEG neztratovou.

R

Rozptylovani

Rozptylovani (pouZiva se i anglicky termin dithering) oznaCuje ¢ernou magii potfebnou k tomu, aby obrdzek obsahujici
ve skutecnosti malé mnozstvi barev vypadal, jako kdyby barev obsahoval mnoho.

S

Slouceny vzorek
Funkce nékterych nastroji, napiiklad plechovky, zavisi na barevnosti pixeli ve vrstvé, na kterou je ndstroj pouzit. V
pripadé, Ze je vSak pouzita funkce slouceny vzorek, vSak ndstroj vyuziva barevnd data ze vSech vrstev, tak jak jsou viditelna
(tedy bere naptiklad v dvahu prosvitajici pixely z vrstvy umisténé niZe).

Souborovy format
Zpusob zapisu dat, v nasem piipadé obrazku. Existuje fada riznych souborovych formatd pro zépis obrazki z Gimpu. Maji
rizné vlastnosti, vyhody a nevyhody, proto je dilezité zvolit vhodny formdt podle situace a uréeni obrazku. Pfikladem
obrazovych souborovych formati je JPEG, PNG nebo XCF.

Supersampling

Technika vylepsujici kvalitu vykreslovani.
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T

TGA

TIFF

U

URL

'

Targa je souborovy format pro uklddani obrazka.

Standardni graficky souborovy format.

Jedine¢nd internetova adresa, napf. adresa webové stranky. URL je zkratka z anglického terminu Uniform Resource Loca-
tor.

Voditka

Voditko 1ze umistit kliknutim levym tlacitkem mysi do pravitka v okné obrazku a tazenim do obrazku. Takto 1ze umistit
svisla i vodorovna voditka. Voditka se zobrazuji modrocerné Srafované cary. Voditka se netisknou.

Voditka jsou Sikovnou pomtickou pro pfesné umist’ovani vybéru ¢i vrstvy. Jakmile je voditko vytvoreno, pfepne se aktivn{
nastroj na Pfresun.

Vrstva

Vrstvy si lze predstavit jako nékolik na sebe poloZenych prahlednych folif, na kterych jsou namalovany ¢asti obrazku.
Toto usporadani umoZziiuje s castmi obrazku nezavisle manipulovat, posouvat je po sob¢ atd. Kazda tato pomyslna félie je
znazornéna jednou vrstvou v dialogu Vrstvy. Spodni vrstva je pozadi obrazku, ¢asti umisténé v popiedi jsou ve vrstvich
nad ni.

Vyhlazovani

TéZ antialiasing. Potlaceni vjemu zubatosti Sikmych a oblych hran rastrové grafiky (tzv. aliasu). Dosahuje se pfifazenim
prechodovych odstini obrysovym pixeldm tak, aby 1épe splyvaly s pozadim. V piipadé vybérd je obdobné zvySena pri-
hlednost okrajovych pixelt vybéru.

XCF

XCF je nativni souborovy format GIMPu, to znamena, Ze byl navrZzen pro uloZeni v§ech dat, ktera tvoii obrazek v GIMPu.
Je to proto idedlni format pro ukladani rozpracovanych obrazkd (b&€Znéjsi souborové formaty vétsinou nezachovaji slozi-
t&jSi struktury v obrazku, napiiklad vrstvy). Jeho nevyhodou je naopak to, Ze kvili jeho sloZitosti ho kromé GIMPu umi

zpracovat jen velmi mdlo dal§ich programui.
UloZenim obrdzku do XCF souboru zachovite témét vSechny informace, které jsou o obrdzku zndmé: obrazova data vSech

vrstev, aktudlni vybér, piipadné dalsi kandly, cesty a voditka. Nejpodstatnéjsi informace, ktera se do souboru ve formatu
XCF neuklddd, je historie zmén (Vratit/Znovu).
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Rastrova obrazova data (idaje o jednotlivych pixelech) jsou ve formatu XCF komprimovéana neztraitovou RLE kompresi,
ktera je u obrazkd obsahujicich hodné barevné informace neefektivni; proto mohou byt XCF soubory velmi velké. Napfi-

klad RGB obrazek o rozmérech 1000x 1000 pixeld a tiech vrstvdch miize mit pfes 10 megabajtd. V praxi nejsou vzacné
XCF soubory vétsi nez 100 megabajta.

Vyvojafi GIMPu se velmi snaZi, aby zachovali kompatibilitu XCF formatu mezi jednotlivymi verzemi. Pokud vytvofite
XCF soubor v GIMPu 2.2, mélo by byt moZné oteviit ho i GIMPem 1.2. Nicméné ¢4st informaci nemusi byt ve staré verzi

pouZzitelnd; GIMP 2.2 ma napiiklad mnohem pokrocilej$i moZnosti price s textem, takZe textovd vrstva Gimpu 2.2 se v
Gimpu zobrazi jako obycejna vrstva obrazku.

Nazev XCF je historického ptivodu. Je to zkratka eXperimental Computer Facility, coz je studentska pracovni skupina na
Kalifornské univerzité v Berkeley, kde kdysi GIMP i XCF format vznikly.
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Kapitola 16
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Dodatek A

Historie Gimpu

A.1 Uplné zaéatky

Podle Petera Mattise a Spencera Kimballa, pivodnich autorti Gimpu, a jejich zpravy o vydani Gimpu 0.54:

GIMP se zrodil z popela pfiserného Skolniho projektu cs164 (kompildtory). Situace: brzy rdno. Smrtelné vyCerpani nedostatkem
spanku a tsilim naprogramovat kompiladtor v LISPu. Trpélivost je ddvno pry¢ a pfeci jesté nejsme u cile.

A pak se to stalo. Common LISP se zhroutil, kdyZ nemohl alokovat 17 MB potiebnych k vygenerovani jednoduchého parseru
pomoci yaccu. Chvili jsme nevérili vlastnim o¢im, vymeénili si pohledy plné zhnuseni. Na§ projekt se rozplynul. Potfebovali jsme
néco napsat... COKOLIV... uzitecného. Néco v C. Néco, co nespoléhalo na vnorené seznamy pro reprezentaci bitmapy. A tak se
zrodil GIMP.

Jako bajny ptdk Fénix se z doutnajicich zbytk LISPu a yaccu zrodil novy Zivot. Napady jen 1étaly, rozhodnuti padala a GIMP
zacinal nabirat tvar.

Dohodli jsme se, Ze stvofime program pro praci s obrazky. Program, ktery nds zbavi potifeby pouzivat komercni programy pro

,»Wokynka® ¢i ,,Jablicka®. Program, ktery poskytne to, co zatim neumi Zadny graficky program pro X. Program, ktery se zatrad{
mezi tradi¢ni skvélé a svobodné unixové aplikace.

O Sest mésicl pozdgji jsme pred sebou méli ranou beta verzi. Chtéli jsme ji zvefejnit, abychom mohli zaéit pracovat na kompa-
tibilit€¢ a multiplatformnf stabilité. Také jsme méli pocit, Ze program je jiZ pouZitelny pro béZnou praci, a chtéli jsme, aby dals{
programadtori zaCali vyvijet zdsuvné moduly a podporu pro nejriznéjsi forméaty souboru.

A.2 Usvit GIMPu

Verze 0.54 Verze 0.54 byla uvefejnéna v tinoru 1996 a proslavila se jako prvni skutecné profesionalni program pro tpravu
obréazkul. Prvni svobodny program, ktery mohl soupefit s velkymi komer¢nimi grafickymi aplikacemi.

Verze 0.54 byla pouhd beta, ale byla natolik stabilni, Ze se dala pouZivat pro béZnou praci. Nicméné méla jednu zdsadni
chybu. Motif, knihovna pouZita pro zobrazeni grafického rozhrani (menu, dialogt atd.) byla komercni. Pro uZivatele Li-
nuxu to byl skuteny problém, nebot’ je nutil zaplatit a koupit Motif, bez kterého nemohli pouZivat rychlejsi, dynamicky
slinkovany GIMP. A mnozi vyvojafi byli studenti, ktef{ si koupi Motifu nemohli dovolit.

Verze 0.60 Po ctyfech mésicich dalsi Spencerovy a Peterovy prace, v Cervenci 1996, byla uverejnéna verze 0.60. Nejvetsi no-
vinkou byly nové knihovny, GTK (GIMP Toolkit) a gdk (GIMP Drawing Kit), které pfinesly nezavislost na Motifu. Z
pohledu grafika byl GIMP 0.60 také plny novinek, obsahoval zdklady vrstev, zdokonalené kreslici ndstroje (subpixelové
vzorkovéni, rozestup Stétce), lepsi rozpraSovac, reZimy malovani atd.

Verze 0.60 byla ovSem urcena pouze pro vyvojare, nikoliv pro bézné pouZiti. Byla to vyvojova verze pro budouci GIMP
0.99 a 1.0, na které bylo mozno testovat nové funkce a vylepSeni. Byla to svym zptsobem alfa verze budouciho Gimpu
0.99.
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Verze 0.99 V tnoru 1997 vstoupila na scénu verze 0.99. Spencer a Peter spole¢né s ostatnimi vyvojéii ptfidali mnoho novych
vlastnosti a provedli mnoho zmén. Nejvyznamnéj$imi byly zejména nové API a PDB, coZ pfineslo moZnost psat skripty.
Makra Script-Fu umozZnily automatizovat postupy, které bylo dfive nutné délat ru¢né. I GTK/gdk se zménilo a bylo ptejme-
novéano na GTK+. Navic verze 0.99 pfinesla novou spravu paméti zaloZenou na dlazdicich, coZ umoZnilo préci s rozsgdhlymi
soubory a velkymi obrazky. A koneéné ptinesl GIMP 0.99 i novy nativni format souborti nazvany XCF.

Psat rozsiteni a zasuvné moduly pro GIMP bylo s novym API opravdu snadné. Brzy se objevilo mnoho novych rozsitent,
které hodnotu Gimpu mnohondsobnég zvySovaly (napf. SANE umozZilujici skenovani ptimo do Gimpu).

V 1ét€ 1997 dosahl GIMP verze 0.99.10, ale Spencer i Peter museli omezit dal$i praci na Gimpu, nebot’ ukoncili skolu a
nasli si zaméstnani. Ale ostatni vyvojari pokracovali pod vedenim Federica Mena a vytrvale piipravovali GIMP na jeho
velky a slavny den.

2y

V zaif 1997 se GTK+ osamostatnilo, nebot’ si ziskalo vybornou povést pro své kvality a vyvojaii jej zacali vyuZzivat i pro
jiné aplikace.

V fijnu 1997 bylo pozastaveno pfidavani novych vlastnosti do Gimpu. Vyvojafi méli nyni za tikol GIMP ucinit co nej-
stabilnéj$im a pfipravit ho na uvefejnéni findlni verze 1.0. Ve stejné dobé byl uverejnén uzivatelsky manual ke Gimpu —
GUM 0.5.

A.3 Ten, ktery zménil svét

Verze 1.0 GIMP 1.0 byl uverejnén 5. cervna 1998. Byl konecné natolik stabilni, aby mohl byt pfedstaven celosvétové odborné
vefejnosti a byl pfijat skuteCnymi profesionaly.

Verze 1.2 GIMP verze 1.2.0 byl uvolnén 25. prosince 2000. Novinky oproti verzi 1.0 zahrnovaly zejména opravy a vylepseni
uzivatelského rozhrani.

A.4 Novinky v GIMPu 2

Verze 2.0 Nejprve par Cisel: zdrojové kédy Gimpu obsahuji asi 230 000 fadku jazyka C. VéEtSina z nich byla béhem prechodu z
verze 1.2 na 2.0 pfepsdna. Z uZivatelského pohledu se v§ak GIMP pfili§ nezménil, vlastnosti a funkce jsou natolik podobné,
Ze se uzivatelé zvykli na verzi 1 neztrati. Kéd Gimpu byl vyc¢istén a zrevidovan, coZ sice uZivatel na prvni pohled nepozna,
ale usnadfiuje to dalsi vylepSovani roz§ifovani funkci Gimpu. Zdrojové kédy Gimpu 2 jsou mnohem piehlednéjsi a snadnéji
udrzovatelné, neZ tomu bylo v dobach Gimpu 1.2.

Zakladni nastroje Zakladni néstroje v Gimpu 2 se od svych predchidcl z verze 1 zdsadné nelisi. Nastroj Vybér podle
barvy je nové umistén i v panelu néstroju, ale v nabidce Vybér byl pfitomen jiz v Gimpu 1. Transformacni nastroj byl
rozdélen do n€kolika samostatnych néstroji: Rotace, Zména velikosti, Naklonéni a Perspektiva. Barevné operace jsou
nyni svazané s vrstvami pres nabidku Vrstva — Barvy, ale opét se jednd pouze o pfesun poloZek, ptivodné nelogicky
umisténych v nabidce Obrazek. V Gimpu 2.0 se tedy neobjevily Zadné zcela nové ndstroje, ale dva ze starych byly
od zakladu pfepracovany: ndstroj pro praci s textem a ndstroj pro praci s cestami. Podrobnosti jsou popsany dale.
Uzivatelské rozhrani ndstrojii se zménilo pomérné vyrazné. Dialog Volby ndstrojii nyni neméni svou velikost pfi
zméné aktivniho ndstroje, protoZe to vétSina uZivateli povazovala za nepfijemné. Nynf je tento dialog ve vychozim
nastaveni trvale otevieny a ukotven pod panelem ndstroju, kde ho lze snadno nalézt.

vvvvvv

Vsechny néstroje pro vybér maji tlacitka reZimu: Nahradit, Pfidat, Ubrata Prinik. V Gimpu 1 bylo stejné funkciona-
lity moZno dosdhnout pouze pomoci modifikacnich klaves Ctrl nebo Shift, coZ bylo pro nekteré uZivatele matouci,
nebot’” tyto kldvesy maji i jiné funkce. FIXME

Utzivatelské rozhrani FIXME

Prace s kartami a doky FIXME

Skriptovani Python Fu. Hadi hadi hadi:) FIXME
Nastroj Text FIXME
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Nastroj Cesty FIXME
Ostatni vylepSeni Ne¢ktera dalsi vylepSeni:
» Kvalitnéjsi vyhlazovani v nékterych situacich, zejména pfi pouZiti textového ndstroje.
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* FIXME
* GAP ( GIMP Animation package ), coz je rozsifeni Gimpu pro praci s animacemi, nyni podporuje zvuk, funkci
modré obrazovky a metodu onion skinning.
* FIXME
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Dodatek B

Hlaseni chyb a zadosti o zlepseni

v e

nikdy nebude existovat. Pfes vSechnu snahu vyvojart totiz tak sloZity program, jako je GIMP, dokonaly byt nemtize. Proto se
obcas vyskytne chyba nebo dokonce GIMP spadne.

Nevyhnutelnost chyb ale neznamend, Ze by mély byt odevzdané pfijimany. Vyvojafi se radi dozvédi o chybach, které vam praci
v Gimpu ztéZuji, aby se je mohli alesponi pokusit opravit.

Predstavte si tedy, Ze jste prav€ narazili na chybu, nebo se vdm to alespofi zd4: chtéli jste v Gimpu néco udélat, ale vysledek je
jiny, neZ jste ocekdvali. Co ted’? Jak ddl? Kam chybu nahlésit?

Tip
H Pokud chcete vyvojare poZadat o zlepseni, tedy napf. o pfidani nové funkce, postup je v podstaté stejny jako pfi hlaseni
chyb. Jedinym rozdilem je, Ze hlaseni oznacite jako ,enhancement”. Jak to udélat, si vysvétlime dale.

Podobné jako dal$i svobodné softwarové projekty pouZivd GIMP pro hlaseni chyb mechanismus zvany Bugzilla (anglicky se
chyby v programech oznacuji jako ,,bugs®, ¢esky téZ n€kdy nespisovné jako ,,bugy*). Bugzilla je webovy systém schopny bez
problémi vést zdznamy o tisicich chyb. GIMP sdili svou Bugzillu s celym projektem GNOME. V dobé psani této kapitoly
obsahuje databaze 160572 chyb. Ne ne, ted’ uz je to 160573 chyb.

B.1 Ujistéte se, ze se jedna o chybu

Drive, nez chybu nahlésite, byste méli ovéfit, zda se skutecné jednd o chybu. Nékdy proste GIMP déla néco jiného nez cekate,
protoZe tak byl navrZen a vy jeho ovladéni jest¢ dokonale nezndte. Proto je dobré precist si prislusnou dokumentaci. Pokud GIMP
padd, jedna se o chybu témér jisté, dobfe napsané programy by padat nemély za zadnych okolnosti. Pokud jste se poctivé snazili
zjistit, zda se jednd o chybu, a pieci si nejste jisti, chybu nahlaste. V nejhorS$im pripadé€ tim pfipravite vyvojare o trochu Casu.

Poznamka
Ve skuteCnosti existuje nékolik véci, o kterych se vi, ze donuti GIMP k padu, ale opravit by je bylo pfili§ obtizné. Patfi
mezi né napfiklad situace, kdy je GIMP pozadan o ukon, ktery vyZzaduje skute¢né obrovské mnozstvi paméti, napf.
vytvofeni obrazku o stranach dlouhych milion pixeld.

voevs

Ujistéte se rovnéz, Ze pouzivate nejnovejsi verzi Gimpu. Hlasit chyby, které byly ddavno opraveny, je plytvani Casem vSech
zicastnénych. (GIMP 1 jiz nenf udrZovany, pokud v ném najdete chyby, musite se s nimi vyrovnat sami a nebo pfejit na GIMP 2.)
Zvlasté pokud pouzivate vyvojarskou verzi Gimpu (,,unstable*), musite se pred vyplnénim hlasenf ujistit, Ze se chyba vyskytuje
i v nejnovéjsi vyvojarské verzi.




GNU Image Manipulation Program
305/317

Pokud si stile myslite, Ze mate padny divod hlasit chybu nebo Zadat o zlepSeni, oteviete si vyhledavaci stranku Bugzilly pro
GIMP (http://bugzilla.gnome.org/query.cgi) a pokuste se zjistit, zda nékdo uZ stejnou chybu nehlasil. Vyhleddvaci stranka umoz-

nuje prohledavat databazi chyb mnoha riiznymi zptisoby. BohuZel je komplikovanéjsi, nez by byt musela, ale zakladni vyhleda-
vén{ je jednoduché:

Summary (Souhrn): Nastavte na ,,contains any of the words/strings* (obsahuje kterékoliv ze slov ¢i fetézci).

(prilehlé textové pole) VloZte jedno nebo vice slov, kterd by mohla byt pravdépodobné pouzita v jednovétném souhrnu hledané
chyby. Napiiklad, pokud problém spociva v padech Gimpu pfi velkém zvétSeni obrazku, vhodné slovo by mohlo byt
,,Zoom".

Problém pro ceské uzivatele spocivd v tom, Ze databdze chyb je vedena v anglictiné (coZ je jazyk, kterym se navzijem
domlouvaji vyvojari). Proto musite vyhleddvat anglické terminy a i vlastni hlaSeni napsat v angli¢tin€. Pokud anglicky
neumite, pozadejte o pomoc nékoho, kdo anglicky umi. Nevite-li, kam se obratit, zkuste n€kterou ¢eskou internetovou
komunitu vénovanou Gimpu (napf. http://www.gimp.cz/).

Pokud anglicky umite, ale nejste si jisti terminy specifickymi pro GIMP, miZete si spustit GIMP v anglicting.
Product (Produkt): Nastavte na , GIMP*.
Component (Komponenta):, Version (Verze):, Target (Cil): Té&chto polozek si nevsimejte.

Text information (Textova informace): Ze zacatku nechte tuto sekci na pokoji. Pokud hledani nepfinese zadné vysledky, mu-
Zete zkusit zadat hledané terminy misto do pole ,,.Summary*, popsaného vySse, do pole ,,Comment* (Komentér) v této sekci.
Casto tak ale neziskéte zadné vysledky, nebo naopak pfili§ mnoho nerelevantnich vysledki.

Status: Toto pole udava status hldSeni, tzn. zda je stale oteviené Ci byla chyba jiz vyfeSena atd. ProtoZe nyni potfebujete najit
vSechna odpovidajici hldSeni, bez ohledu na jejich status, stisknéte levé tlacitko mysi a piejed’te pres vSechny polozky v
nabidce (abyste je vSechny oznacili). Pokud to neud€late, budou vysledky nedostatecné.

Jakmile jste ve formulafi nastavili vySe uvedené udaje, kliknéte na tlacitko ,,Hledat™, které je umisténo vpravo nahore i témér
dole ve formulafi - obé d€laji totéz. Vysledkem je bud’ seznam chyb (pii trose Stésti neni pfili§ dlouhy) nebo zprava ,,Zarro boogs
found*“ (Nebyly nalezeny Zadné chyby). Pokud napoprvé nenajdete Zddné souvisejici chyby, vyplati se zopakovat hleddni znovu
s jinymi vyrazy. I kdyz pres vSechnu snahu podate hlaseni o chybé a ta bude vyfesSena jako ,,.Duplicate” (Zdvojend), neberte to
tragicky - stalo se to mnohokrat i autorovi této kapitoly, ktery pracuje s Bugzillou Gimpu téméft kazdy den.

B.2 HIlaseni chyby

TakzZe jste udélali vSe, abyste se ujistili, a presto si stile myslite, Ze mate novou chybu. Pak byste méli podat o chybé hlaseni.
Piejdéte tedy na stranku http://bugzilla.gnome.org/enter_bug.cgi a kliknéte na polozku GIMP.

Poznamka
Pfi prvnim hlaSeni chyby si musite vytvofit na Bugzille ucet. To je velmi jednoduché a snad vam kvuli tomu nebude
chodit ani spam.

Tak se dostanete k formuldfi pro ohldSeni chyby, ktery byste méli vyplnit zptisobem popsanym déle. VSechny tdaje, které
vyplnite, mohou byt v pfipadé chyby pozdé€ji zménény vyvojéfi, takze se vSe snazte vyplnit spravné, ale nemusite se kvuli
tomu piilis§ trapit.

Summary (Souhrn) Zde v jedné vété shriite popis chyby tak, aby podle pouZitych slov mohl kdokoliv hledajici podobné chyby
vasi chybu najit.

Steps to reproduce the bug (Postup k zopakovani chyby) Rid’te se pokyny. Popiste situaci, pii které dochazi k chybé tak
peclivé a podrobné, jak jen muZete. Klasické hldseni chyby, které je naprosto k ni¢emu, je ,,GIMP pada. Je to pitome;j
program!“. Z takového hldseni nemohou vyvojifi v Zddném ptipad€ zjistit pfi¢inu chyby a opravit ji. Pokud je to moZné,
popiste postup, kterym se spolehlivé dafi vyvolat chybné chovani, s takovymi podrobnostmi, Ze by ho mohl zopakovat i

hlupék.
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Component (Komponenta) Zde nastavte, jakou soucdst Gimpu chyba postihuje. Néco zde musite vybrat, ale pokud si nejste
jisti, vyberte prosté néco a nedélejte si s tim pfilis hlavu.

Severity (ZavaZznost) Ve vétSing piipadl byste zde méli ponechat ,,Normal“ (Normélni) nebo nastavit na ,,Enhancement” (Zlep-
Seni), pokud Zadate o né€jaké vylepSeni Gimpu a nehldsite poruchu. Pokud si to chyba vyzada, vyvojaii sami nastavi jinou
hodnotu.

2y

Priority (Priorita) Ve vétSiné prfipadl byste zde méli ponechat ,,Normal“ (Normdlni) a nechat na vyvojafich, aby hodnotu
pripadné upravili. Nastaveni priority na ,,Jmmediate (Neodkladny)“ nebo ,,Urgent (Naléhavy)“ obvykle jen nastve lidi.

~sooz

Version (Verze) Nastavte verzi GIMPu, ktery pouzivéte. Verzi GNOME nechte nespecifikovanou.

~soo 2

Operating System (Operacni systém) V této poloZce nastavte operacni systém, ktery pouZivite, pokud nemadte velmi vazny
divod domnivat se, Ze se chyba vyskytuje nezdvisle na pouzitém operacnim systému.

Zbytek formuldfe nemusite vypliiovat. Vyplnény formulaf odeslete tlacitkem ,,Commit* (Odeslat). HlaSeni bude ptidéleno cislo,
které si mizete poznamenat. Kdykoliv nékdo k chybé€ pfipoji komentaf nebo ji jakkoliv pozméni, bude vam odeslan e-mail s
podrobnostmi. Aktudlni stav hldSenf o chybé si lze vZdy prohlédnout na strankédch http://bugzilla.gnome.org, kde v dolni ¢asti
stranky, do pole v sekci ,,Actions® (Akce) vypliite ¢islo vasi chyby a stisknéte tlacitko ,,Find* (Hledat).

Neékdy byva vhodné hlaseni o chybé doplnit snimkem obrazovky nebo néjakym jinym datovym souborem. Pokud to chcete
udélat, jdéte na webovou stranku s vasim hldSenim o chybé, kliknéte na odkaz ,,Create a New Attachment* (Vytvofit novou
pfilohu) a postupujte podle pokyni. Nedé€lejte to vSak, pokud nejste presvédCeni Ze bude piiloha uzitecna, a pokud potiebujete
prilozit snimek obrazovky, ned€lejte ho vétsi, neZ je opravdu nutné. HldSeni o chybach jsou na serveru uloZena dlouhé roky a
plytvat mistem je zbytecné.

B.3 Dalsi osudy hlaseni o chybé

Od okamZiku vloZeni aZ do konce svéta md kazdé hlaSeni o chybé tzv. ,,Status, ktery urCuje, jak je s hldSenim ddle nakladéno.
Mozné hodnoty statutu a jejich vyznamy jsou nasledujici:

Unconfirmed (Nepotvrzena) Pocate¢ni status kazdého hlaseni o chybé od okamzZiku jeho vloZeni do doby, kdy si ho pfecte
néktery z vyvojard a rozhodne o jeho platnosti. Nékdy si vyvojafi nejsou jisti a ponechaji status ,,Unconfirmed do doby,
nez se rozhodnou. V nejhor$im piipadé miZe byt hldSeni oznaceno jako ,,Unconfirmed” rok i déle, ale povazuje se to za
Spatné a nestdva se to nastesti pfilis Casto.

2w 0

New (Nova) Hlaseni o chybé bylo pfecteno nékterym z vyvojard a, alespon prozatim, je povaZzovano za platné. Neznamenad to
ale, Ze chybu zac¢ne nékdo okamZzité feSit. Nékterd hlaSeni, zejména Zadosti o zlepSeni, mohou byt zcela platnd a pfesto
mohou na feSeni ¢ekat velmi dlouho. Jiné chyby jsou naopak opraveny béhem nékolika hodin od nahl4seni.

Assigned (Pridélena) Nektery z vyvojafa se rozhodl na feSeni chyby pracovat. Neznamend to ovSem, jak je v naSem svété
obvyklé, Ze skute¢né néco udéld nebo vyiesi, takze z praktického hlediska znamena tento status témér totéz jako ,,New*.

Reopened (Znovu oteviena) Hlaseni o chybé bylo povaZovano za vyfeSené, ale vyvojafi na zdklad€ novych informaci a sku-
tecnosti zménili nazor. Naptiklad oprava, kterd méla chybu zcela odstranit, nefungovala, jak se predpokladalo.

Needinfo (Jsou potreba dalsi informace) Tomuto statutu byste méli vénovat obzvlastni pozornost. Znamend, 7Ze jste ve vasem
hlaseni neposkytli dostatek informaci k feSeni chyby. Ve vétsiné pripadi to znamend, Ze se chybou nebude nikdo dal
zabyvat aZ do doby, kdy informace doplnite (pfidanim komentéfe). Pokud uplyne pfili§ dlouhd doba, aniZ byste informace
doplnili, chyba miZe byt odloZena jako , Incomplete” (Netplna).

Resolved (Vyresena) Vyvojaii jsou toho ndzoru, Ze chybu vyfesili a Ze se ji nemusi dédle zabyvat. Pokud s tim nesouhlasite,
miZete chybu znovu otevfit, ale protoZe nemiZete nikoho nutit, aby fesil néjakou chybu proti své vili, méli byste k tomu
mit dobry diivod. Chyby mohou byt vyfeseny riiznym zptisobem. Nésleduje popis moznych Reseni (,,Resolution®) véetné
vysvétleni jejich vyznamu:

Fixed (Opravena) Chybové hldseni bylo shleddno spravnym a gimp byl zménén zpisobem, o kterém se vyvojafi domni-
vaji, Ze chybu odstraiiuje.
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Wontfix (Nebude opravena) Vyvojafi souhlasi s tim, Ze hldSeni o chybé je spravné, ale mysli si, Ze oprava chyby vyzaduje
vic usili, nez kolik si vzhledem ke své duleZitosti zaslouZi. Chybu nebudou opravovat.

Duplicate (Zdvojena) Stejna chyba byla jiz dfive ohldSena nékym jinym. Chyba s timto feSenim obsahuje také odkaz na
star$i chybu, kde Casto najdete mnoho uZite¢nych informaci.

Notabug (Neni chyba) Chovani popsané v hldSeni neni chybové ale dmyslné. Ackoliv vdm a moznd i mnoha dalsim lidem
miZe pfipadat pozorované chovani jako chyba, program pracuje, tak jak byl navrzen, a vyvojafi to nehodlaji ménit.

NotGnome (Netyka se GNOME) Hlaseni o chybé je v poradku, ale chyba nemlZe byt napravena zménou GIMPu. Mohou
za ni byt zodpovédné chyby v operanim systému, sprdvcich oken ¢i knihovnach, na kterych je GIMP zavisly. Casto
proto miZe byt jako dalsi krok vhodné vyplnit hla$eni o chybé pro software, ktery je chybou skute¢né vinen.

Incomplete (Neiiplna) Hlaseni o chybé neobsahuje dostatek informaci potiebnych k feSeni chyby a oznamovatel nere-
agoval na zadosti o jejich doplnéni. Obvykle je hldSeni o chybé otevieno alesponi mésic nebo dva, nez je vyfeSeno
timto zptisobem.

Invalid (Neplatna) Formulaf pro hlaSeni chyb byl $patné vyplnén - ¢asto oznamovatel odeslal stejné hlaseni nékolikrat
(to se obcas stava omylem pfi pouziti nékterych webovych prohliZe¢i). Hlaseni, kterda nespravné popisuji chovan{
programu mohou byt také feSena timto zpisobem.

Poznamka

Pokud s feSenim hlaseni o chybé nesouhlasite, mizete k nému pfipojit dal§i komentar. VSechny komentare
ptfidané k libovolnému hlaseni o chybé jsou zasilany do postovni konference GIMP Bugzilla, takze je vyvojari
prinejmensim uvidi. Neznamena to ov§em, Ze na né budou reagovat.
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Dodatek C

GNU Free Documentation License

Copyright (C) 2000,2001,2002 Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307
USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

C.1 PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful document ,free‘ in the sense of
freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it, with or without modifying it, either commercially
or noncommercially. Secondarily, this License preserves for the author and publisher a way to get credit for their work, while not
being considered responsible for modifications made by others.

This License is a kind of ,copyleft‘, which means that derivative works of the document must themselves be free in the same
sense. It complements the GNU General Public License, which is a copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software needs free documentation:
a free program should come with manuals providing the same freedoms that the software does. But this License is not limited to
software manuals; it can be used for any textual work, regardless of subject matter or whether it is published as a printed book.
We recommend this License principally for works whose purpose is instruction or reference.

C.2 APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a notice placed by the copyright holder saying it
can be distributed under the terms of this License. Such a notice grants a world-wide, royalty-free license, unlimited in duration,
to use that work under the conditions stated herein. The ,Document®, below, refers to any such manual or work. Any member
of the public is a licensee, and is addressed as ,you‘. You accept the license if you copy, modify or distribute the work in a way
requiring permission under copyright law.

A ,Modified Version® of the Document means any work containing the Document or a portion of it, either copied verbatim, or
with modifications and/or translated into another language.

A ,Secondary Section® is a named appendix or a front-matter section of the Document that deals exclusively with the relationship
of the publishers or authors of the Document to the Document’s overall subject (or to related matters) and contains nothing that
could fall directly within that overall subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section
may not explain any mathematics.) The relationship could be a matter of historical connection with the subject or with related
matters, or of legal, commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The ,Invariant Sections* are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those of Invariant Sections, in the
notice that says that the Document is released under this License. If a section does not fit the above definition of Secondary then
it is not allowed to be designated as Invariant. The Document may contain zero Invariant Sections. If the Document does not
identify any Invariant Sections then there are none.
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The ,Cover Texts‘ are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts or Back-Cover Texts, in the notice that
says that the Document is released under this License. A Front-Cover Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may
be at most 25 words.

A ,Transparent* copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format whose specification is available to
the general public, that is suitable for revising the document straightforwardly with generic text editors or (for images composed
of pixels) generic paint programs or (for drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text
formatters or for automatic translation to a variety of formats suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwise
Transparent file format whose markup, or absence of markup, has been arranged to thwart or discourage subsequent modification
by readers is not Transparent. An image format is not Transparent if used for any substantial amount of text. A copy that is not
,Transparent® is called ,Opaque°.

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo input format, LaTeX input
format, SGML or XML using a publicly available DTD, and standard-conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for
human modification. Examples of transparent image formats include PNG, XCF and JPG. Opaque formats include proprietary
formats that can be read and edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which the DTD and/or processing
tools are not generally available, and the machine-generated HTML, PostScript or PDF produced by some word processors for
output purposes only.

The ,Title Page‘ means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are needed to hold, legibly, the
material this License requires to appear in the title page. For works in formats which do not have any title page as such, ,Title
Page* means the text near the most prominent appearance of the work’s title, preceding the beginning of the body of the text.

A section ,Entitled XYZ‘ means a named subunit of the Document whose title either is precisely XYZ or contains XYZ in
parentheses following text that translates XYZ in another language. (Here XYZ stands for a specific section name mentioned
below, such as ,Acknowledgements‘, ,Dedications‘, ,Endorsements‘, or ,History‘.) To ,Preserve the Title‘ of such a section when
you modify the Document means that it remains a section ,Entitled XYZ* according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that this License applies to the Document. These
Warranty Disclaimers are considered to be included by reference in this License, but only as regards disclaiming warranties: any
other implication that these Warranty Disclaimers may have is void and has no effect on the meaning of this License.

C.3 VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially, provided that this License,
the copyright notices, and the license notice saying this License applies to the Document are reproduced in all copies, and that
you add no other conditions whatsoever to those of this License. You may not use technical measures to obstruct or control the
reading or further copying of the copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies.
If you distribute a large enough number of copies you must also follow the conditions in section3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display copies.

C.4 COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that commonly have printed covers) of the Document, numbering more than 100,
and the Document’s license notice requires Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly,
all these Cover Texts: Front-Cover Texts on the front cover, and Back-Cover Texts on the back cover. Both covers must also
clearly and legibly identify you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title with all words of the
title equally prominent and visible. You may add other material on the covers in addition. Copying with changes limited to the
covers, as long as they preserve the title of the Document and satisfy these conditions, can be treated as verbatim copying in other
respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones listed (as many as fit reasonably)
on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you must either include a machine-
readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or with each Opaque copy a computer-network location from
which the general network-using public has access to download using public-standard network protocols a complete Transparent
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copy of the Document, free of added material. If you use the latter option, you must take reasonably prudent steps, when you
begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that this Transparent copy will remain thus accessible at the stated
location until at least one year after the last time you distribute an Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of
that edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing any large number of
copies, to give them a chance to provide you with an updated version of the Document.

C.5 MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections 2 and 3 above, provided that
you release the Modified Version under precisely this License, with the Modified Version filling the role of the Document, thus
licensing distribution and modification of the Modified Version to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these
things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the Document, and from those of previous
versions (which should, if there were any, be listed in the History section of the Document). You may use the same title as
a previous version if the original publisher of that version gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of the modifications in the
Modified Version, together with at least five of the principal authors of the Document (all of its principal authors, if it has
fewer than five), unless they release you from this requirement.

State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.
Preserve all the copyright notices of the Document.

Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright notices.

o m T 0

Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public permission to use the Modified Version
under the terms of this License, in the form shown in the Addendum below.

G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given in the Document’s license
notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preserve the section Entitled ,History‘, Preserve its Title, and add to it an item stating at least the title, year, new authors,
and publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If there is no section Entitled ,History* in the Document,
create one stating the title, year, authors, and publisher of the Document as given on its Title Page, then add an item
describing the Modified Version as stated in the previous sentence.

J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent copy of the Document, and
likewise the network locations given in the Document for previous versions it was based on. These may be placed in the
JHistory‘ section. You may omit a network location for a work that was published at least four years before the Document
itself, or if the original publisher of the version it refers to gives permission.

K. For any section Entitled ,Acknowledgements‘ or ,Dedications‘, Preserve the Title of the section, and preserve in the section
all the substance and tone of each of the contributor acknowledgements and/or dedications given therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles. Section numbers or the
equivalent are not considered part of the section titles.

M. Delete any section Entitled ,Endorsements‘. Such a section may not be included in the Modified Version.
N. Do not retitle any existing section to be Entitled ,Endorsements® or to conflict in title with any Invariant Section.

O. Preserve any Warranty Disclaimers.
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If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as Secondary Sections and contain no
material copied from the Document, you may at your option designate some or all of these sections as invariant. To do this, add
their titles to the list of Invariant Sections in the Modified Version’s license notice. These titles must be distinct from any other
section titles.

You may add a section Entitled ,Endorsements‘, provided it contains nothing but endorsements of your Modified Version by
various parties—for example, statements of peer review or that the text has been approved by an organization as the authoritative
definition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to 25 words as a Back-Cover Text, to the
end of the list of Cover Texts in the Modified Version. Only one passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may
be added by (or through arrangements made by) any one entity. If the Document already includes a cover text for the same cover,
previously added by you or by arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but
you may replace the old one, on explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their names for publicity for or to
assert or imply endorsement of any Modified Version.

C.6 COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the terms defined in section 4 above
for modified versions, provided that you include in the combination all of the Invariant Sections of all of the original documents,
unmodified, and list them all as Invariant Sections of your combined work in its license notice, and that you preserve all their
Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant Sections may be replaced with
a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same name but different contents, make the title of each such
section unique by adding at the end of it, in parentheses, the name of the original author or publisher of that section if known, or
else a unique number. Make the same adjustment to the section titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the
combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled ,History* in the various original documents, forming one section
Entitled ,History‘; likewise combine any sections Entitled ,Acknowledgements‘, and any sections Entitled ,Dedications‘. You
must delete all sections Entitled ,Endorsements‘.

C.7 COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this License, and replace the indi-
vidual copies of this License in the various documents with a single copy that is included in the collection, provided that you
follow the rules of this License for verbatim copying of each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this License, provided you insert
a copy of this License into the extracted document, and follow this License in all other respects regarding verbatim copying of
that document.

C.8 AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or works, in or on a volume of
a storage or distribution medium, is called an ,aggregate® if the copyright resulting from the compilation is not used to limit the
legal rights of the compilation’s users beyond what the individual works permit. When the Document is included in an aggregate,
this License does not apply to the other works in the aggregate which are not themselves derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the Document is less than one half
of the entire aggregate, the Document’s Cover Texts may be placed on covers that bracket the Document within the aggregate,
or the electronic equivalent of covers if the Document is in electronic form. Otherwise they must appear on printed covers that
bracket the whole aggregate.
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C.9 TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document under the terms of section
4. Replacing Invariant Sections with translations requires special permission from their copyright holders, but you may include
translations of some or all Invariant Sections in addition to the original versions of these Invariant Sections. You may include
a translation of this License, and all the license notices in the Document, and any Warranty Disclaimers, provided that you
also include the original English version of this License and the original versions of those notices and disclaimers. In case of a
disagreement between the translation and the original version of this License or a notice or disclaimer, the original version will
prevail.

If a section in the Document is Entitled ,Acknowledgements®, ,Dedications‘, or ,History‘, the requirement (section 4) to Preserve
its Title (section 1) will typically require changing the actual title.

C.10  TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for under this License. Any other
attempt to copy, modify, sublicense or distribute the Document is void, and will automatically terminate your rights under this
License. However, parties who have received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated
so long as such parties remain in full compliance.

C.11 FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation License from time to time.
Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.
See http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that a particular numbered
version of this License ,or any later version® applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of
that specified version or of any later version that has been published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the
Document does not specify a version number of this License, you may choose any version ever published (not as a draft) by the
Free Software Foundation.

C.12 ADDENDUM: How to use this License for your documents

To use this License in a document you have written, include a copy of the License in the document and put the following
copyrightand license notices just after the title page:

Copyright (c) YEAR YOUR NAME. Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under
the terms of the GNU Free Documentation License, Version 1.2 or any later version published by the Free Software
Foundation; with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and no Back-Cover Texts. A copy of the license is
included in the section entitled ,GNU Free Documentation License‘.

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-Cover Texts, replace the ,with...Texts.* line with this:

with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with the Front-Cover Texts being LIST, and with the Back-
Cover Texts being LIST.

If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some other combination of the three, merge those two alternatives to suit
the situation.

If your document contains nontrivial examples of program code, we recommend releasing these examples in parallel under your
choice of free software license, such as the GNU General Public License, to permit their use in free software.
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Dodatek D

Eeek! Napoveda chybi!

Je nam lito, ale ndpovéda k funkei, kterou hledéte, chybi.

Pfipojte se k ndm a pomozte zaplnit mezeru v dokumentaci GIMPu! Vice se o nasem projektu dozvite na strance dokumentacniho
projektu. K dispozici je také postovni konference. Podivejte se také na hlavni web GIMPu.



http://docs.gimp.org
http://docs.gimp.org
https://lists.xcf.berkeley.edu/mailman/listinfo/gimp-docs/
http://www.gimp.org
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Dodatek E

Index

gablony, 161
Stétec, 98

A

Adresare s daty

Piedvolby, 179

Alfa, 295

B

Barvy, 142
Bod na bod, 205
Browser

Procedure, 183

Buffery, 157

C

Cesty, 132

cesty, 49

Chytat ke mfiZce, 210
Chytat na voditka, 209

D

Dialog
Barvy, 142
Bufferyy, 157
Cesty, 132

Dialog Prechody, 147
Histogram, 137

Historie dokumentu, 160

Historie vraceni, 141
Kandly, 127

Mapa barev, 136
Nastroje, 163
Obrazky, 159
Pisma, 156

Palety, 151

Stopy, 143

Vrstvy, 123

Dialog Navigace, 140
Dialogy

[jvod, 123
Predvolby
Panel nastroju, 170

Zobrazovani, 174

Rychlad maska, 130

dialogy
Sa

blony, 161

Ptedvolby, 164

adresare s daty, 179
Okna obrazku, 171
Prostredi, 177
Sprava oken, 176

Systém ndpovédy, 168

Titulek a stav, 173
Volby nastrojt, 169

predvolby

adresére, 178
novy obrazek, 165
okna obrazku, 172
rozhrani, 166
téma, 167

Vzorky, 145
Dithering, 295
Do cesty, 204

Doostfi

t, 249

Duplikovat, 211

E

Efekt odlesku, 258

F
Filter
ob

filtr

ecné
erodovat, 255

Sum, 240

ko

mbinace, 292
film, 293

Filtry, 218
Barvy, 226

Analyza barevné krychle, 233

Dekomponovat, 233
Inverze hodnoty, 238
Komponovat, 234

Mapovani barevného rozsahu, 230
Mimozemské mapovani, 227
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Mixér kanala, 232
Plynula paleta, 237
Pramér okraje, 232
Sada filtrg, 235
Upravit popredi-pozadi, 226
Vzor vybarveni, 230
Zaména barev, 227
Rozostreni
Uvod, 222
Uméni, 280-282
avod, 278
Vykresleni
Difrakcni obrazce, 286
Pevny Sum, 285
Sinus, 291

uvod, 221
Sum, 238-241
Sum, 238
Barvy
Céstecnd zplostit, 237
Barva do alfy, 233
Kolorovat, 233
Mapovani z prechodu, 231
Nejvyssi RGB, 237
Rotace, 229
Videosnimek, 236
Efekty se sklem
uvod, 255
efekty se svétlem
uvod, 257
kombinace, 292
obecné
uvod, 250
dilatovat, 254
konvoluce, 251
Rozostreni
Dlazdicovatelné, 226
Pixelizace, 225
rozostieni
Gaussovo, 223
Gaussovo selektivni, 224
Rozmazani pohybem, 224
Rozostfit, 223
Svételné efekty, 258
Vykreslen{
Mfizka, 286
vykresleni
avod, 283
bludisté, 287
plazma, 284
Qbist, 290
skladacka, 288
Vylepseni
avod, 245

Fotografie, 58
Fotokopie, 282

Fyllepennen, 103

G

GBR, 52

Gflare, 258

GIF, 295

GIH, 52

GIMP
Uvod, 17
feSeni problémd, 36
Chyby, 304
Historie, 301
pouZiti, 20
Soubory, 43

gimp-remote, 20

gimp-win-remote, 20

Guma, 100

H

Histogram, 137

Historie dokumentu, 160
Historie vraceni, 141, 194
Hrana, 244

I

Indikacni oblast, 121
Informacni okno, 207
Inkoust, 103
Inteligentni ntizky, 91
Invertovat, 200

J

jednotky méfeni, 182
Jiskfit, 262

JPEG, 296

K

Kanaly, 127

Komiks, 279

Kopirovat, 194
Kopirovat viditelné, 194
Kubismus, 280

L
Laplaceova metoda, 244

M

miseni, 93

Mrizka obrazku
nastaveni, 216

Mapa barev, 136

Maskovani neostrosti, 249

Masky vrstev, 126

Mozaika, 266

Myslenky, 25

N
Nastroje, 163, 218
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ndstroje

Transformacni néstroje, 107

Nabidka obrazku

Filtry, 218

Zobrazeni, 205
nabidka obrazku Nastroje, 218
Nabidka obrazku Obrazek, 211
Nabidka obrazku Soubor, 184
Nabidka obrdazku Upravit, 193
nabidka obrazku Vybér, 199
Navigacni okno, 209
Navratit, 191
Nic, 199
NL filtr, 248
Novy, 184
Novy pohled, 205
Novinovy tisk, 270

(0]
Obrazek
Mrizka, 63
Voditka, 63
obrazek
cesty, 49
obrézek (novy), 165
Obrazky, 159
Vraceni zmén, 34
Obvod, 203
Odstranit prokladdani, 245
Odstranit pruhy, 247
Okna obrazku
Predvolby, 171
okna obrazku
ptedvolby, 172
Okno dle obrazku, 207
Okno obrazku, 29
Olejomalba, 281
Otevrit, 187
jako vrstvu, 189
umisténi, 188
Otevrit nedavny, 189

P
Pisma, 156
Prechody, 53
Dialog, 147
Predvolby, 164
predvolby
miizka obrazku, 165
Preklapéni, 215
Prepnout rychlou masku, 204
Pies celou obrazovku, 207
PfibliZeni, 206
Palety, 56
Panel néstroju, 28, 86, 103
Stétec, 98
Cesty

Bézierovy ktivky, 116
Guma, 100
Kreslici néstroje, 93, 94
Meéfidlo, 118
Nabidka, 181
Ofrez
Skalpel, 107
Oblast barev, 121
Ptedvolby, 170
Preklopeni
Transformace, 110
Rozprasovac, 102
Transformace
Otocit, 109
Rotovat, 109
Tuzka, 96
Vybér
Inteligentni ntizky, 91
Priblizny, 88
podle barvy, 90
Vlastnosti, 86
Vyvazeni barev, 111
Zména ostrosti, 105
panel néstroju
miseni, 93
Text, 119
Podle barvy, 90
Polarni souradnice, 268
Posunout, 270
Pouzit ¢ocku, 256
Pouzit platno, 278
Prolnuti, 201
Pruhy, 263
prvotni nastaveni, 21

R

RezZzim, 212

Reliéf, 265

RGB, 212

Rozsitit hodnotu, 272

Rozdil gaussovskych rozostieni, 243

Rozhrani

Predvolby, 166
Rozostfit, 223
Rozprasovac, 102
Rozprostiit, 241
Roztfepeni, 241
Roztfepeni HSYV, 240
Roztiepeni RGB, 239
Rozvlnit, 269
Rychld maska, 130

S

Script-Fu, 70

Sklenéné dlazdicovéani, 257
Slouceni hloubky, 292
Slovnik pojmu, 295
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Sobelova metoda, 245
Sprava oken, 176
Stopy, 51, 143
stopy

noveé, 52
Supersampling, 296
Svételné efekty, 261

T
Téma, 167
TARGA, 297
TGA, 297
TIFF, 297
Tip dne, 184
Toolbox

Color Picker

Eye Dropper, 118

Transformovat, 214
Tuzka, 96

U

Ukoncit, 192

Ulozit, 189

Ulozit do kanalu, 204
Ulozit jako, 189

Ulozit jako Sablonu, 191
Ulozit kopii, 191
Upravit Sablonu, 162
URL, 297

A\
Vybér
Editor, 200
Podle barvy, 200
Zaobleny obdélnik, 203
Vypadky, 238
Vir a zaskrceni, 275
Vitr, 276
Vse, 199
VBR, 52
Velikost tisku, 215
Video, 271
Vlny, 274
Vlozit, 195
Vlozit do, 195
VloZit jako novy obrazek, 195
Volby nastroju
Piedvolby, 169
Vrstvy
Dialog, 123
Vydisténi, 246
Vybrat, 240
Zmensit..., 202
Zvétsit..., 202
Vyjmout, 194
Vykreslit cestu, 197
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